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BAYMAN 2 IST DAS EPISCHE ABENTEIIER DAS JEDEN - ABSOLUT JEDEN - IN SEINEN BANN lIEIIT!
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»Edi, was soll denn das sein?”, mag der eine oder andere jetzt viel-
leicht denken. Nun, gerne wollen wir euch diese Frage beantworten.
Das Wort Edi ist die Kurzform fiir Editorial. Ein Editorial besteht aus-
den gebundelten Gedanken der gesammten Redaktion. Es kann zur Be-
grufRung genutzt werden, um Kritik zu {iben, tiber Aktuelles aus dem
Redaktionsalltag zu berichten oder um einfach nur auszuschweifen -
- feste Stilregeln gibt es nicht. Auf jeden Fall stellt es den Einstieg in
jede Ausgabe dar und deshalb gilt: , Edi gut, alles gut!” Da in der Ver-
gangenheit immer wieder der Wunsch nach der Erklarung dieses Wor-
tes laut wurde, haben wir dieses Edi genutzt, um sich selbst zu erlau-
tern. Nun aber genug, was gibt es Neues in der Welt der Videospiele?
Samtliche Hersteller holen zur groRen Weihnachtsoffensive aus. Das
Resultat sind viele hochwertige Titel fiir Nintendo™ und Game Boy Color,
die unbedingt unter den geschmiickten Baum im Wohnzimmer wan-
dern wollen. Kein Normalsterblicher hat genug Geld fur alle Hits die-
ses Weihnachtsgeschafts und so wird das Schreiben des Wunsch-
zettels mal wieder zur Qual der Wahl. Wir konnen euch die Entschei-
dung, was der Weih-
nachtsmann bringen soll,
naturlich nicht abnehmen,
doch wir wollen euch mit
unseren Tests bei der Ori-
entierung im Videospiel-
dschungel helfen.

Apropos Dschungel, Don-
key Kong ist zurtick. Er fei-
ert nicht nur ein absolut be-
eindruckendes Comeback,

Funky Kong hat ubngens keme Hauptrolle in
Donkey Kong 64 abbekommen, weil er vor eini-
gen Monaten den Fehler beging, unsin unseren
TOTALI-Dungeons zu besuchen. Seitdem lassen
wir ihn nicht mehr gehen und zwingen ihn dazu,
unsere Texte zu tippen, damit wir in Ruhe auf

Pokémon-Jagd g . kdnnen

- sind, sondern die stetig wachsende

er hat sogar noch Ver-
starkung mitgebracht.
Seine Kollegen Tiny,
Chunky, Lanky und
Diddy konnen ebenso
tuberzeugen und bieten
jeder fir sich genug Stoff
fur ein aullergewohnli-
ches Game. Doch zu-
sammen auf einem
Modul sorgen sie natiir-
lich fir noch mehr Ver- Da maochte marn am liebsten gleich das Six-Pack

gnugen. Nintendo hatte kaufen. Werner Rudolph (rechts) und Michael Friesl
zirka 40 Vertreter der (links) von Nintendo of Europe prasentierten das

N64 in sechs neuen Farben. Die so genannte Color

Edition ist seit dem 15. November zum empfohle-
nen Verkaufspreis von 199 DM im Handel erhaltlich

Presse aus ganz Europa
eingeladen. Zwei Tage
durften wir Rares neue-
stes Meisterwerk begutachten und um es gleich vorweg zu nehmen:
Donkey Kong 64 ist ein echter Hit. Das Gleiche gilt fiir neue farbige Nin-
tendo®-Konsolen, die ebenfalls prasentiert wurden. Sechs neue Farben,
eine cooler als die andere und das Beste daran: In unserer Weih-
nachtsverlosung konnt ihr eine davon gewinnen ~ und natiirlich noch
jede Menge mehr! ;
Eigentlich ist es ja eher die Zeit fiir eine
zunftige Grippewelle, doch etwas ganz
anderes breitet sich momentan wie
eine Epidemie in Europa aus: die
Pokémon! Nach Japan und Amerika
wurden nun also auch England, Frank-
reich, Deutschland und viele andere
Nationen infiziert. Dass die niedlichen
Tierchen keine reine Modeerschemung

Schar der Pokémon-Trainer wirklich in
Verziickung versetzt, machen die un-
zahligén Briefe deutlich, die ihr uns in - per Donkey-Kong-Wahn greift um

den vergangenen Wochen zugesandt sich. In Amerika konnt ihr eine Mi-

3 f~'habt Sie alle lobpreisen die Pokémon 7/veérsion dés Original-Automatens

---‘-m den hochsten Tonen und em Ende lst 'aﬁég;?ﬁiﬁg@;gﬁ?;5?;:;be”'

Vlei Spaﬁ balm Lesen dleser Ausgabe ertont auf Knopfdruck und ein

B, unscht auch v . Hologram lésst den Eindruck ent-
& - ———  stehen, Mario wiirde springen ..

PS: Der Videospiele-Shop
ECS ist umgezogen.
Die neue Adresse lautet:

ECS
Methfesselstralie 78
20257 Hamburg
Tel.: 040 4091 79

TOTAL! 12/99
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Donkey Kong 64 m

Ein Meisterwerk der Jump&Run-Geschichte

Rare schuf eine bezaubernde Kulisse Affen gegen Krokos — das gibt Arger!

Turok: Legenden des verlorenen Landes m
Herr Fireseed liebt Multiplayer-Modi

Auf dem bleihaltigen Weg zum Sieq gehen die Sch werbe waffneten kein Risiko ein

Rocket: Robot on Wheels

Der Einradfahrer unter den Jump&Run-Helden

Hat-den-Schliissel-und-gibt-ihn-nicht-raus Wir sprachen mit einem der Programmierer
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Weihnachtsveriosung ...... S . > ]
Wie in jedem Jahr haben sich auch zum
Weihnachtsfest 1999 wieder zahlreiche
Hersteller zusammengefunden, um mit
uns und euch ausgiebig zu feiern. Dazu
musst ihr euch nicht einmal in Schale
schmeifRen, sondern euch nur an der Ver-
losung beteiligen — und schon habt ihr die
besten Chancen, zu den glucklichen Ge-
winnern zu gehoren.
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Strecken inklusive Tuning-Tipps . .72
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Abonnement .........cc00....81
Nutzt die Vorteile eines Abos! |hr erhal-
tet die TOTAL! friher als der Handler am
Kiosk und nehmt automatisch an Aktionen
fur alle Abonnenten teil. Wenn ihr einen
neuen Leser als Abonnenten gewinnen
konnt, erwartet euch eine tolle Pramie.
Fullt einfach den Bestellcoupon aus und
schickt ihn ab!

BOUSE 5w snmmns v mmn s
Auf unseren Kleinanzeigenseiten findet ihr
allerhand Angebote uber gebrauchte
Spiele, Konsolen und diverses Zubehor.
Besonders fur Sammler und Schnapp-
chenjager durften die Seiten interessant
sein. Wer sich von seinen guten Stucken
trennen mochte, kann sich des Borsen-
formulars bedienen, das einfach auszu-
fullen ist und zur Veréffentlichung an uns
geschickt werden kann.

EEIONIBN ' < i iisnannssanisiisnid
Hoftshop . ... .vccsnusssananes 85
Habt ihr eine Ausgabe verpafit, weil ihr kein
Abonnement besitzt? Seid ihr auf der
Suche nach einem alteren Test oder be-
stimmten Tipps und Tricks? Kein Problem!
Zurlickreichend bis Ausgabe 5/96 konnen
fast alle Hefte (soweit nicht ausverkauft)
und natUrlich auch die Sonderbande sowie
das 64fan magazin ganz einfach nach-
bestellt werden.

Impressum .......oeccusnnunns 90
T 12
Schreibt uns, was euch auf dem Herzen
liegt! Wenn ihr Fragen, Kritik, Anregun-
gen oder Zeichnungen und Fotos habt,
dann nur her damit! Wir fassen die wich-
tigsten Themen eines Monats zusammen
und antworten ausfuhrlich.
Leser-Charts .................42
Die Seiten zum Mitmachen und Gewinnen
mit aktuellen Top-10-Listen und interes-
santen Infos rund um eure Lieblingsspiele:
Schickt uns eure Chart-Listen, Spieletipps
und Statistiken — wir drucken sie ab!
TOTAL®-Intern .......:.00000...53
VOrsehal . ..wewswwid s = e ssg

Poster: Rayman 2
(N64)

RAYMAN S
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Zu viert auf
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Zelda: Gaiden 10
Vorschau auf Links :

zweites N64-Abenteuer

Nichts gegen eine geriumige Hiitte '

Einsatzleiter und Scharfschiitze zugleich

Rainbow Six Destruction -
Eine gefahrliche Derby 64 '
Roman-Umsetzung Werkstattenschreck

Kein Kratzer? Dann stimmt was nicht

Der Ball ist rund und der Rasen griin

Total Soccer
Nicht nur im Spiel-
titel steckt Gutes
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Mario Golf o
18 Locher im Game :

Boy und doch heil

Das Loch ist schwarz, das Griin ist griin

Racing

Simulation 2
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Paperboy

Racing Adventure

Mickey's

Pokémon

Topsecret

Der erste Schleier um die neue
James-Bond-Lizenz ist geliiftet.
Seit 17 Monaten sitzt der briti-
sche Entwickler Eurocom (Duke
Nukem: Zero Hour) an der N64-
Umsetzung von 7he World is
Not Enough. Wie beim indizier-

ten 007-Modul aus dem Hause
Rare werdet ihr den ewigen
Agenten lhrer Majestat in der
First-Person-Perspektive lenken.
Eurocoms nachweisliche N64-
Programmierfahigkeiten lassen
auf ein hochwertiges Spiel
schlieBen, doch miisste man
schon selbst Spion sein, um der-
zeit an Bilder des Topsecret-
Games zu gelangen.

By o gy
Mt m@“,_

ie der legendare Phonix

aus der Asche ist Ja-

pans Videospielriese
aus seinem vermeintlichen Zwi-
schentief auferstanden. Die
Zeitschrift Nihon Keizai Shim-
bun hat Nintendo zur ,besten
japanischen Firma“ gewahlt. Im
direkten Vergleich mit (iber
2.000 heimischen Unternehmen
hat der Vorjahresvierte in der
Summe der Bewertungskriteri-
en BetriebsgroRe, Gewinnaus-
sichten, Kreditwirdigkeit und
Wachstumspotenzial die Spit-
zenposition ein-

Betriebsamkeit auf dem
Sektor der Vernetzung
von Game Boy (uber
Telefon mit dem Inter-
net) und N64 (via
Modem des 64DD
mit dem ,Rand-
net” sowie dem In-
ternet) erweckt den
Eindruck, als wollte
man sich vorab Er-
fahrungen auf diesem
Gebiet verschaffen, bevor dann
mit Project Dolphin und GBA
Ernst gemacht wird.
Nintendo

genom- bleibt  Ubri-
men. Ne- gens bei der
ben den Aussage,
Ankundi- ¢ass ihre
gungen neue Konso-
von Game le bis zum
Boy Ad- Jahresende
vance und 2000 in
Project Dol- Japan er-
phin  (Ar- scheinen
beitstitel) : = e wird. Fur
. 4 Ni
sowie dem Man soll aufhoren, wenn &s am‘schcansf;: sz i die Pro-
offonsicht. g psidelHiei Y00 e gramime:
: 7 : hr 2000 niegeriegen —
“C,h ficht ab f:’sl::ng nicht bekunntgegeben rung der
reiBen wol- Sounds stellt

lenden Pokémon-Hype durfte
auch die mit Konami gemein-
sam vollzogene Firmengrun-
dung den Ausschlag fur die
optimistischen Wachstumspro-
gnosen gegeben haben.

Unter dem Namen Mobile 21
werden beide Teilhaber
zuklnftig Software fir
den bisher unbenannten
Kommunikations-Adap-
ter, der den Game Boy
Color mit einem Tele-
fon und dem Dolphin
verbindet, entwickeln.
Das neu gegrundete
Unternehmen  wird
zudem Spiele flr den
Game Boy Advance
programmieren, der
im August 2000 in
Japan auf den

! Ofinfen
Markt kommt. Nin-  sch/seen werde
tendos erhdhte  schim verfigs

Das 64Dp leistet

von Heim ~ynd Wanderkonsofe

auf dem dis eigene B

Factor 5 allen Dolphin-Entwick-
lern die hauseigenen MusyX-
Audio-Tools (ehemals MoSys
FX) zur Verfugung, dank derer
interaktive Soundeffekte pro-
blemlos vom Dolphin gewahrlei-
stet werden konnen.

Dier?sr_bei der Verbindlung
. Bei einem DD-Kartenspief

latt 2u sehen jst

Iﬁ%\;‘m&x L

seitens

Noch gibt es
Nintendos keine Stellungnahme
bezliglich der Beschreibbarkeit

ihres  Dolphin-Speichermedi-
ums. Wie bei den Disks des
64DD konnten Spielinformatio-
nen nachtraglich auf den Game-
DVDs aufgezeichnet werden.
Die Gerlichte um eine derartige
Fahigkeit haben dieser Tage
aber neuen Nahrboden erhalten.
Der Hersteller des DVD-Lauf-
werks Matsushita (Panasonic)
wird im Frihjahr 2000 in Ameri-
ka den ersten DVD-Rekorder der
Welt auf den Markt bringen. Die
technischen Moglichkeiten sind
damit nicht nur gegeben, sie
sind durch die erklarte Zusam-
menarbeit beider Konzerne so-
gar ideal. Dagegen spricht ei-
gentlich nur Nintendos Bestre-
ben, Dolphins Herstellungsko-
sten, und damit den Launch-
Preis der Konsole, so niedrig
wie moglich halten zu wollen.
Wie sich Big Ns kommendes
Baby weltweit auf dem Markt
behaupten wird, mochte Nin-
tendos Prasident Hiroshi Yama-
uchi nicht mehr in dieser leiten-
den Funktion miterleben: Er legt
das Amt zum Jahr 2001 nieder -
ein Nachfolger wurde noch
nicht bekannt gegeben. Mario-
Erfinder Shigeru Miyamoto halt
den Nintendo-of-America-Prasi-
denten Minoru Arakawa fuir den
Mann.der Zukunft auf Big Ns
Chefsessel. Denn, so Miyamoto,
.Mr. Arakawa hat NoA zu dem
gemacht, was es heute ist”.
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1 & Ja, so muss
"'“‘""“J’ | ein Superheld

Netzschwinger

L =w g zuschlagen!
Genre: Action/Adventure - : 5‘“”" Spider-Mans
: o Grafik macht
Entwickler: Neversoft b i
Erhaltlich: 1. Quartal 2000 P Nachtrag

Bei dem von Angel Studios pro-

seren Eindruck e e
- ol grammierten Resident Evi
Splder-Man YIS fiirs N64 werdet ihr zwischen
blem Super- zwei Arten der Steuerung
man wahlen konnen. Wie TOTAL!

beim Probespielen feststellen
konnte, lassen sich die Figuren

ach dem Debakel um  vermoch-

Titus' Superman (TOTAL!-  ten. Spider-

Test ’7/99, Note: 5) darf Man wirc% aus der Third-Person-  Flair der Comic-Serie naher optional wie bei Super Mario 64
man skeptisch sein, ob es dem  Perspektive betrachtet und ge-  bringen will. Naturlich dirfen lenken. Das heiRt, wenn der
netten Superhelden von neben-  lenkt. Berufsbedingt fihrt euer  Spider-Mans traditionelle Geg- Charakter rechts aus dem Bild
an, der Spinne, besser ergeht.  Weg Uber die Dacher und Fas-  ner wie Doc Oktopus, die Echse herauslauft und in der nachsten
Erste Bilder der Skyline des  saden der Wolkenkratzer, wenn oder Venom nicht Einstellung unten erscheint,

ihr die Schur- fehlen, und sieh marschiert der Held nach oben
ken und ihre . an, auch dieser (weil geradeaus), obwohl ihr
— ] Schergen dingfest IO SO Weiterhin nach rechts
machen wollt. Prigel- berticksichtigt. f:“klt- La'sskt 'hfl den
spieldhnliche Einlagen, najogstic 0s,
wird die Steuerung
veredelt durch Peter Par- e Ly : ;
B kers {ibermenschliche o zentriert und die
S . Figur geht dort-
Agilitat, das Erklimmen hin. wohin - der

von Wanden mithilfe |
der Spinnenkraft und
der Einsatz von Netz-
Marvel-typischen New Yorks er-  fllissigkeit zur Fortbe- \
wecken zumindest deutlich wegung und zum Ein- ]‘
mehr Interesse als es Metropo-  wickeln der Bosewichter
lis detailarme und komplett ver-  sind die Features, mit de-
nebelte Szenarien seinerzeit nen Neversoft euch das | =~ ——

Kniippel  weist.
Wer die PlayStati-
on-Version kennt,
weill wie viele Le-
ben diese etwas ge-
wohnungsbediirftige
Steuerung hatte retten
konnen.

<

Unverb. Preisempfehlung

*e 9990M

(= 511 )

Produktion prosentiert 3 \ Erhﬁlr,iCh f.” den
-~ Farben: schwarz, blau,

grau, rot, silber

den neuen Griff fir das
Nintendo 64

FB Produktion
Telefon-Hotline: 04185 - 792707
Mo-Fr: 10:30 - 14:30 Uhr
und 17:00 - 21:00 Uhr
Telefax-Hotline: 04185 - 792706
Héndleranfragen erwinscht

2/ @'Frmkammﬁm, 21220 Seevetal. Deutschland. Es gelten unsere AGB. Preise inkl. 16% Ust zzgl. Versandkosten.



GB Advance

er Spielhallen-Automat
Paperboy stammt aus ei-

ner Zeit, in der die er-
sten Skateboards
und Rollerskater die
StralRen
machten und das
BMX-Rad so gerade
eben erfunden wor-
den war. Heutzutage

unsicher

beherrschen eher Mountainbi-

Genre: Action

Entwickler: High-Voltage Software
Erhaltlich: ab 1. Quartal 2000

kes den Zweirad-Markt und
Fahrradkuriere findet man vor-
wiegend unter Er-
wachsenen, doch
den Schiuler-Job
des strampelnden

Zeitungsaustra-
gers gibt es nach
wie vor. Entwick-
ler High-Voltage
Software anderte daher auch
nichts Grundlegendes am Spiel-
prinzip, transportier-

AUITUNGIALN A

Az p

ppall 2007

lhr habt zwischen den
Tracks stets die Wahl,
ob ihr eine Rennma-
schine mif starker Be-
schleunigung oder lie-
ber eine Chopper mit
hoher Endgeschwin-
digkeit fahren wollt

oder Harley-Hobel im
Easy Rider-Look, es ist
nicht allein das fahreri-

chon zu 16-Bit-Zeiten er-
freute sich die Road Rash-
Reihe groRer Beliebtheit
unter den wenig zimperlichen
Motorrad-Freaks, nun wird die
Stral3enschlacht auf dem N64
fortgesetzt. Ob Rennmaschine
mit  Windjammer-Verkleidung

sche Vermogen, das
uber Sieg und Niederlage ent-
scheidet. Genau wie eure Kon-
trahenten greift ihr zu Baseball-
keule, Tranengas, Billardqueue,
Vorschlaghammer und Fahrrad-
kette, um einen Vorteil im
Kampf um die Spitzenposition
herauszuschlagen. Wahrend der

news TDTAL! 12/99

Kefne SO.-" : . 3

; ge, ihr mgiss . ;

. M” ol Aendl euren Zen‘ungs;ungen nich

te den Klassiker le- einen Paperboy oder iy Popermiblal
aur gen Sat,

diglich in eine aus
Polygonen konstruierte Welt.
Als Zeitungsbote schwingt ihr
euch auf euren Drahtesel und
versucht im Vorbeifahren, die
Lektire eurer Kundschaft mit ei-
nem beherzten Wurf auf deren
FuBmatte landen zu lassen. Als
ware dies nicht schon schwierig
genug, kreuzen Unmengen be-
weglicher Hindernisse euren
Weg. Leinenlose Hunde, Roll-
schuhfahrer, wilde Baren,

e

,;II; Jmi Bilder zeigen Sta

f
n. Stattdessen haby ihr die Wahf E}é) ?Zf ﬁjz:
p r

el sefzen wo

prugelnde Skinheads, tollwuti-
ge Waschbaren, Fassadenklet-
terer, alte Damen, rucksichtslo-
se Autofahrer und, vielleicht das
Gefahrlichste uberhaupt, spie-
lende Kinder erschweren euch
das Leben. Gut, dass ihr bei Pa-
perboy 3D auch auf Hausdacher
springen konnt, wenn in der
Nachbarschaft wieder einmal
die totale Anarchie ausgebro-
chen ist.

el
. : h im Bau pefin 2
dien, d’?kn:con Isan Francisco

e

te PacBell Pa

<ind, Der hier gezeid or Endhversion ofine Berge auskommen

fgrofes B

Fahrer bestens darauf einge-
stellt ist, mit einer Hand zu len-
ken und mit der anderen eine
Waffe zu schwingen, steht ihr
vor dem Problem, solche Aktio-
nen per Controller zu koordinie-
ren. Leider verliert Road Rash
3D ein wenig von seinem ur-
sprunglichen Cha-
rakter. Es ist viel
effektiver, sich bei
Tempo 250 aus

|d) wird in

Genre: Rennspiel
Entwickler: Pacific Power & Light
Erhaltlich:

als Import (us)

Streitigkeiten herauszuhalten,
statt sich unter Zeitverlust dar-
auf zu konzentrieren, den Geg-
ner vom Krad zu boxen. Im
Mehrspieler-Modus spielt die-
ses witzige Element aber wieder
die zentrale Rolle. Die Grafik
macht einen billigen Eindruck,
egal ob in High-Res mit
Expansion Pak oder in
Low-Res ohne RAM-
Erweiterung.



Hogglo:

MpIoe

104

Wenn ihr alles ﬁ'eige-
spielt habt, stehen in
eurem Fuhrpark ins-

gesamt 40 Spielzeug-
autos der Marke Hot

Wheels zur Auswahl.

Wer die Modelle
kennt, wird sie im

Spiel wieder finden s

(T TILILE

Air Ozone

¢ffrozd (hallenge
Rogue Sguadron .
Shadows Of The Empire
Snowboard Kids

» Anzeigen
! Loeschen
‘ Diesen (heat deaktivieren
. Editieren
Zurueck zus Hauptmenue

Genre: Rennspiel

;' Entwickler: Stormfront

Turbo

ach Lego Racers kommt

mit Hot Wheels die zweite
Rennspielumsetzung einer
traditionsreichen Spielzeugserie.
Acht Strecken und 20 Autos ste-
hen euch zu Beginn zur Verfu-
gung, weitere Fahrzeuge und
Kurse lassen sich durch gute Lei-
stungen freilegen. Um sich von
anderen Genrevertretern abzuhe-
ben und gleichzeitig den ubli-

chen Umgang mit den Miniatur-
vehikeln zu simulieren, hat der
Entwickler den Schwerpunkt auf
Stunts und Crashs verlegt. Bei
Hot Wheels uberspringt ihr
nicht einfach nur ei-
ne breite Kluft, ihr
fuhrt wahrenddessen
auch punktebringen-
de Drehungen aus. Zu
Trainingszwecken wur-

Erhaltlich: als Import (us)

de eine Halfpipe implementiert,
in der sich die abgefahrenen
Tricks lassig auf die Spitze trei-
ben lassen. Fur den rockigen
Soundtrack konnte

| unter anderem die

"tﬁ beliebte  Metal-
| Band Metallica
mit ihrem Song
Fuel verpflichtet
werden.
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game time
PC und Videospiele

Gruber Str. 44
85551 Kirchheim
Tel. 089 /904 694 09
Fax 089/904 694 10

NINTENDO 5%

Q—P

PlayStation®

114,90
109,90
109,90
107,90
49,90
99,90

Rugrats — Schatzsuche 109,90

99,90 { Tonic Trouble
LEGO Racer 109,90 { Turok: L.d. verl. Landes 89,90 | Dreamcast

109.90

Worms Armageddon

Castlevania
Hybrid Heaven

Rayman 2 114,90
Shadow Man 104,90 § WCW /NWO Revenge

Mario Party 89,90
Star Wars - Racer 107,90 | Zelda

Grand Theft Auto 99,90
Hot Wheels
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127.90 Donkey Kong incl. Exp. P.

89,90 Armorines

114,90 Nuclear Strike
09,90 Top Gear Hyperbike

89,90 Super Smash Br.
99,90 WCW Mayhem

99,90 Rainbow Six
109,90 Top Gear Rally 2
1

109,90 Secret

Versandkosten 6,90 DM

ab 180,- DM keine Versandkosten
Irrtiimer + Druckfehler vorbehalten
Alle Preise in DM

GRATIS — KATALOG
anfordern!
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~ Erhéltlich: im Jahr 2000 (jp)

wubei die GBC-»Fassung sin wemg %

4 o MVSIJEI‘IDI.IS Dungeol‘l spéter als die N64- Version in die
F™ir die Japaner istes Léaden kommt. Uber einen PAL-
N F A _-- 34 Fuural no Shlren bez;ehungswelse Europa—Re!ease3
i di i st noch nlch'ts verlautbartwerden '
e o ganger auf der PIayStatlon vor- i -
~ zuweisen ha_tt_e_ Uber den Inhalt
> des urspriinglich fiir 64DD ge- | 4 _
. ~ planten RPGs ist bislang nur ge- | Bis 2um Re_
. _Enm_gckle;_@h in S  wiss, dass ihr unter anderem eine gggﬁfm_
hat sich aber vor | Burg bauen miisst. Alte Bekannte ren leider kei-
- ~ nommen, wenig___tan_ - ~ wie Final Fantasys Chocobo sollen ne Bilder aus
~ NB4-Version ein deutlich c:nr‘l:g«ssschnt‘temn‘:.‘~ ebenfalls wieder mit von der Partie sein. 'ggkmo' f;f;gf
bt res Ges:cht zu verlelhen als es der Vor- ~ Beide Titel erscheinen im nichsten Jahr, L
o e _ e _ e -
3 | Ziicht” sie dir'alle! CEso D/g,,é% p@,{, 5% A
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4 Genre: Pokémon/RPG B Genre: Rennspiel J
-] Entwickler: Nintendo | Ertaicklor Bars
x  Erhaltlich: ab 21. November (lp) Erhéltlich: ab Ende November

. Pokemon Gold + Silber Mickey’s Racmg

) achdem
die Be-
liebtheit

der roten und
blauen Module
uber Jahre un-
gebrochen fort-
bestanden hat,
hatte Nintendo
wohl nur ein
paar neue
Pokémon
hinzufigen
missen, um
die Nachfol-
ger in Japan zu
sicheren Ver-

6 4

Xploder

zu machen. Am
Spielprinzip
wurde nichts
geandert,

doch wurden
einige neue
Features hin-

ein weibli-
ches und ein mannli-

ches Pokémon der glei-
chen Gattung besitzt, !
gesellt sich nach kurzer |

Road Rash 64

) wird auch bei den

kaufsschlagern E‘g 8
Zeit ein Ei dazu. Was aus die-
sen Eiern schliipft, wollte Nin-

zugefiigt. ! d2
Wenn ' ihr M

Adventure

ank offizieller Disney-
Lizenz stehen euch
bei diesem viel ver-

sprechenden Genremix

fahrer zur Verfugung. Rare
profitierte anscheinend von
Erfahrungen,

die sie mit Did-

dy Kong Ra-

cing gewon-

nen hat und

wahlte des-

halb einen

ahnlichen

Spielauf-

bau. Jede

Welt bietet drei unter-
schiedliche Kurse sowie einen
Endgegner, den es zu besie-

- Grafik der Vorgénger

Gold- und Silber-
Modulen festgehal-
ten. Aber darauf
kommt es ja nun
wirklich nicht an

tendo vor dem
Release nicht
- verraten. Dafir

~ gab der Her- gen gilt. Mickey's Racing Ad-
steller  vorab venture geht aber noch weiter

 bekannt, dass als DKR: Vier verschiedene

~ die neuen Poké- Autos und
mon in der La- Boote kon- [l I
ge sein wer- nen durch
den, selbst- eingefah-  [ESEESEYS
standig Items '
Zu benutzen.

Micky, Minnie, Donald, Dai- \' =
sy, Goofy und Pluto als Renn- \

gerustet wer-

den, ein funftes Auto wartet in

Mickys Garage

und zwischen

den Rennen sor-

4 gen diverse Mi-

ni-Games fur Ab-

.| wechslung. Lie-

| fert Rare die ge-

wohnte Qualitat

ab, dann gehort

Racing Adventure

an die Spitze eures Game-
Boy-Wunschzettels.




DEZEMBER '99

1942

Alice im Wunderland
Bomberman Quest

Ghost 'n' Goblins

Godzilla: Die Serie

Golf King

Konami GB Collection Vol. 1
Konami Rally (Arbeitstitel)
Micky's Adventure (Arbeitstitel)
Micky's Adventure Racing
Mirco Machines 1 + 2 Twin Turbo
NHL 2000

Schone und das Biest, Die
Star Wars: Episode | — Racer
Tiger Woods PGA Tour 2000
Tonka Raceway

WCW Mayhem

Wicked Surfing

WWEF Wrestlemania 2000
Yoda Stories

JANUAR 2000

Crazy Bikers

International Track & Field
KISS Psycho Circus
Konami Winter Games
NBA 2000

Rampage 2: Universal Tour
Ready 2 Rumble Boxing
Tom & Jerry

FEBRUAR 2000

Azure Dreams

Catz

Cross Country Racing (World Rally)
Dogz

Looney Tunes Martian Alert

NBA Live 2000

TOCA Touring Car Championship

MARZ 2000/1. QUARTAL
Asterix 3
Banjo-Kazooie

Daffy Duck

Daikatana

-1 World Grand Prix Il
Jet X

Janosch

Lufia

Road Runner

Speedy Gonzales

Test Drive 4x4

Test Drive 6

UEFA Soccer Boy
Wario Land Il

2. QUARTAL 2000
Jay the Lion
Wacky Races

Virgin/Capcom
Disney Interactive
Virgin/Hudson
Virgin/Capcom
Crave Entertainment
Crave Entertainment
Konami

Konami
Nintendo/Rare
Nintendo/Rare

THQ

THQ

Disney Interactive
LucasArts

THQ

Take 2

THQ

Virgin

THQ

THQ

Konami
Konami
Take 2

Konami
Konami
Midway
Midway
Take 2

Konami
Mindscape/TLC
Konami
Mindscape/TLC
Infogrames
THQ

THQ

Infogrames
Nintendo/Rare
Infogrames
Kemco

Video Systems
Infogrames
Infogrames
Crave Entertainment
Infogrames
Infogrames
Infogrames
Infogrames
Infogrames
Nintendo

THQ
Infogrames

Shoot ‘em Up
Action/Adv.
Action/Strategie
Jump&Run
Action

Sport
Sammiung
Rennspiel
Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel
Sport
Action/Adv.
Rennspiel
Sport
Rennspiel
Prigelspiel
Sport
Prigelspiel
Action

Rennspiel
Sport
Action
Sport
Sport
Action
Priigelspiel
Jump&Run

Adventure
Kiinstl. Leben
Rennspiel
Kiinstl. Leben
Action/Adv.
Sport
Rennspiel

Action/Adv.
Jump&Run
Action/Adv.
Action
Rennspiel
Flugsimulation
Action/Adv.
Rollenspiel
Action/Adv.
Action/Adv.
Rennspiel
Rennspiel
Action/Sport
Jump&Run

Jump&Run
Rennspiel

DEZEMBER '99

Armorines: Project SW.A.R.M.
4 Cyber Tiger

NHL 2000
Rat Attack
Resident Evil 2 (indiziert)
Rocket: Robot on Wheels

1 South Park: Chef's Luv Shack

Super Smash Brothers

i Top Gear Rally 2

Top Gear Hyper-Bike

{ Toy Story Il

Turok:
Legenden des verlorenen Landes
Vigilante 8: 2. Herausforderung

1 Wrestlemania 2000

Xena — Warrior Princess

4 JANUAR 2000
1 A Bug's Life

Space Invaders
StarCraft 64

| Tony Hawk's Skateboarding

FEBRUAR 2000
Nightmare Creatures 2

MARZ 2000/1. QUARTAL
Castlevania 2
Daikatana

Duck Dodgers

EPGA Golf

F-1 World Grand Prix [l|
Harvest Moon 64

1SS 2000

Mini Racers

Ogre Battle 3

Paperboy 3D

Rally Masters
Tazmanian Express

1 WCW Mayhem

Wildwaters

1 X-Men
{1 APRIL 2000

Perfect Dark
Spider-Man
StarCraft 64
Thrasher: Skate and Destroy

Acclaim

Electronic Arts Sport
Electronic Arts Sport
Mindscape/Pure Action

Virgin/Capcom

Ubi Soft Jump&Run
Acclaim Partyspiel
Nintendo/HAL Prugelspiel
Kemco Rennspiel
Kemco Rennspiel
Activision Jump&Run

Acclaim/lguana

Activision Action

THQ Priigelspiel
Titus Prigelspiel
Activision Jump&Run
Activision Shoot "'em Up
Nintendo/Blizzard Action/Strategie
Activision Fun-Sport
Activision Action/Adventure
Konami Action/Adv.
Kemco First Person Shooter
Infogrames Jump&Run
Infogrames Sport

Video Systems Rennspiel

Crave Entertainment Strategie
Konami Sport
Nintendo/Look. G. S. Rennspiel
Nintendo Rollenspiel
Midway Jump&Run
Infogrames Rennspiel
Infogrames Jump&Run
Electronic Arts Prlgelspiel

Ubi Soft Fun-Sport
Activision Priigelspiel

Nintendo/Rare

Activision Action
Nintendo/Blizzard Action/Strategie
Take 2 Fun-Sport

" " o g

neu in die Liste aufgenommene Spiele

Verschobene Erscheinungstermine

TOTAL! 12/99 m

Third Person Shooter

Action/Adventure

First Person Shooter

First Person Shooter
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Die Pokémon sind tiberall, auch auf dem Briefum-
schlag von Kay Bitterlich aus Rottmatsdorf

EFie=laaal

Hallo, holeré und herzlich willkommen auf
euren Leserpostseiten! Hier habt ihr die Ge-
legenheit, Einfluss auf die Gestaltung eurer
TOTAL! zu nehmen. Habt ihr Anregungen,
Meinungen oder Kritik, dann nehmt kein
Blatt vor den Mund, sondern schreibt es
voll und schickt es uns! AuBerdem beant-
worten wir hier nach bestem Wissen und
Gewissen eure Fragen. (Bitte schickt keine
Briefe auf Diskette. Erstens kommt es dabei
oft zu Inkompatibilititen zwischen ver-
schiedenen Textverarbeitungsprogrammen,
und zweitens transportieren Disketten nicht
selten Computerviren.)
Wenn ihr eine kiinstlerische Ader habt,
kénnt ihr natiirlich auch das oben genann-
te Blatt dazu nutzen, um es zu bemalen.
Wenn ihr es dann noch an die unten ste-
hende Adresse schickt, erhéht das eure
Chancen enorm, dass wir es abdrucken.
Vergesst bitte nicht, euren Namen und viel-
leicht euer Alter zu notieren.
Aufgrund der Menge der Post ist es uns
leider nicht moglich, Briefe personlich zu be-
antworten. Schickt uns also kein Riickpor-
to — geantwortet wird auf den Leserpost-
seiten in der TOTAL!.
Eine weitere Moglichkeit, euren Namen auf
diesen Seiten wieder zu finden, ist folgende:
Solltet ihr ein witziges Foto von euch mit ei-
ner TOTAL!-Ausgabe zur Hand haben, tiitet
es ein, klebt ‘ne Marke drauf, und ab geht
die Post!
Falls ihr Charts, Tipps&Tricks, Wettbe-
werbseinsendungen oder Ahnliches der
Leserpost beilegt, notiert diese bitte auf
Extrazetteln (inklusive Adresse).

kdh/fb

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

Ein Hinweis flr alle Spieler aus Berlin und Um-
gebung: Am Sonntag, den 5.12.99, findet in
Berlin die sechste Game-XX-Videospielborse
statt. Das Motto lautet: Flohmarkt - Treffpunkt
— Kontakte: Kauf/Tausch/Verkauf von Video-
und Computerspielen aller Systeme. Veran-
staltungsort: Halle im Statthaus Bocklerpark,
Prinzenstr. 1, Berlin-Kreuzberg (U-Bahnhof Prin-
zenstralRe, Linie U1), Uhrzeit: 14 bis 18 Uhr,
Eintritt: 3 DM.

(Das Magazin TOTAL! ist nicht Mitveranstalter.)

In the Year 2000 ...
1. Erscheint Pokémon fir den GBC?
2. Wird es auch eine GB-Kamera-Color in
Deutschland geben?
3. Spielt ihr eigentlich auch auf Konsolen der
Konkurrenz?
4. Werdet ihr zu Weihnachten aus eurem Dun-
geon befreit, oder musst ihr dort mit eurem
Chef feiern?

Marlen Heislitz (14), Hofheim

TOTAL!:

1. Ja, die Gold- und Silber-Versionen sind fur
den Game Boy Color ausgelegt und bieten
noch mehr Pokémon. Bei uns erscheinen die
Spiele aber schatzungsweise erst in der zwei-
ten Jahreshalfte 2000.

2. Es ist weiterhin keine Farbkamera offiziell
angekiindigt — auch wenn das kurzlich in der
Leserpost eines Magazins stand. Dort war ubri-
gens auch zu lesen, dass es nicht moglich sein
wird, ein Bild von der Game Boy Camerain ein
Nintendo®-Spiel einzubauen. Dass genau dies
aber bei Perfect Dark bereits demonstriert
wurde, sollte den Kollegen eigentlich mitt-
lerweile bekannt sein ...

3. Naturlich. Erstens ist dies aus beruflichen
Griinden zwingend notwendig — wir machen
ja auch noch andere Magazine. Und zweitens:
Warum denn nicht?

4. Wenn sich herausstellt, dass wir auch in
diesem Jahr wieder hubsch artig waren und
der Weihnachtsmann nichts Gegenteiliges be-
richten kann, bekommen wir hoffentlich Frei-
gang. Wir freuen uns schon darauf.

Schon gesehen
Wird Déja Vu | + Il auch ein derartiges Mach-
einen-Fehler-und-stirb-Game wie Shadowgate
Classic?

Andi Lindner (15), Ortenburg

TOTAL!:

Ja. Déja Vu | war 1985 das erste Grafik-
Adventure von lcom Simulations, DV // er-
schien kurz nach Shadowgate. Praktisch alle
Adventures funktionierten zum damaligen Zeit-
punkt nach diesem Prinzip. Erst LucasArts de-
monstrierte mit Maniac Mansion eindrucks-
voll, dass man dem Spieler auch eine Her-
ausforderung bieten kann, ohne dass er auf

Dieses beeindruckende Bild stammt von Martina Nistler (18) aus Kénigsbrunn. M it
Viele GriilBe aus Hamburg, auch an deine Freundin Bianca Schneider!

QH’“"‘ we, Hnuz-‘?
bas lek meine TOTALY
Und es et atch meine Idee wit
Pilfe. der dasviu skeheudeu forma—
dionew. Prhacho zu‘ﬁzraeu
do Lann gov nicht sd’ﬂFadum..'
Add-wg “Yokewons ¥

\

2
Petra Rodig (19) ist eine gar fleiBge Biene. Es ver-
geht kaum eine Woche ohne Brief und Bild von ihr!

Schritt und Tritt mit dem Bildschirmtod kon-
frontiert wird. Trotzdem ist Déja Vu interes-
sant und, da das Game-Boy-Modul zwei Spiele
enthélt, deutlich umfangreicher als Shadow-
gate Classic.

Da war doch noch ...

1. Wurde die Produktion von Rev Limit jetzt

endgultig eingestellt?

2. Was ist eigentlich aus 7Thornado geworden?
Laurens Pestel, Wedel

TOTAL!:

1. Das hiel3 es bisher. Aber kirzlich wurde
Setas seit Uiber drei Jahren angekindigtes
N64-Rennspiel als 64DD-Programm wieder
ausgegraben.

2. Factor bs inoffizieller Turrican-Nachfolger
erscheint voraussichtlich erst fur Next-
Generation-Konsolen (Dolphin und/oder
PlayStation2).

Mario verboten!
Habt ihr eigentlich schon gewusst, dass es
Super Mario 4 (jp.) gibt?

Otto, Osterreich

TOTAL!:

Ja und nein. Ja, es gibt ein Game-Boy-Pro-
gramm dieses Namens.
Nein, es ist kein Nintendo-
Produkt und deshalb auch
kein echter Teil der Super
Mario-Serie. Das Ding
wurde von irgendwelchen
Leuten programmiert und
ist darum nicht legal.

Tierqualer

In Zelda 64 auf der Lon Lon
Farm gibt es doch (tags-
uber) links in der Ecke,
wenn man den Abschnitt
mit der Pferdekoppel be-
tritt, ein paar Huhner, die
friedlich ihre Korner
picken. Doch wenn man
Epona in den
Schwarm hineingaloppiert
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und dabei ein bestimmtes Huhn trifft, bleibt
der Bildschirm kurz stehen, und gleich darauf
gehen alle Hihner wie wild auf einen los. Han-
delt es sich hierbei um einen Programmier-
fehler, oder was geht da vor sich?

Katja (14), Berlin

TOTAL!:

Da geht ein alter Zelda-Gag vor sich, der auch
schon bei friiheren Zelda-Spielen vorkam. Wer
unnotig Huhner qualt, wird von diesen an-
gegriffen. Das passiert also nicht, wenn du ein
bestimmtes Huhn triffst, sondern wenn das
MalR voll ist. Denn wenn du mit Epona durch
die Huhner galoppierst, wird dies vom Pro-
gramm als Angriff auf das Federvieh inter-
pretiert. Dasselbe passiert, wenn du anfangst,
mit dem Schwert wild auf sie einzuhacken.
Aber warum sollte jemand so etwas tun?

Wer braucht schon richtige Stifte? Karolina (13) aus Koblenz nicht! Seit ihrem
Umazug vermisst sie ihre Stifte, doch die Pokémon sind ihr trotzdem gelungen

Dekar, den selbstbewussten Leibwéchter des Prinzen von Rusalka,
aus dem SNES-Spiel Lufia hat Henrik Zenses (12) gut getroffen

2D or not 2D ...
In den Ausgaben 6/99 und 7/99 habt
ihr tber Capcoms GBC-Spiele be-
richtet. Da stand drin, dass an Resi-
dent Evil die 3D-Darstellung bearbei-
tet wird, also wird Resident Evil lo-
gischerweise in 3D erscheinen. Okay,
naturlich freut mich das, aber was
ist mit Street Fighter EX plus Alpha?
lhr habt geschrieben, dass dieses Spiel
in 2D ist, die PSX-Version ist aber in
3D. Warum macht sich Capcom nicht
die Muhe, auch dieses Spiel in 3D dar-
zustellen? Das ware doch was Neues!
Anja

TOTAL!:

Wieso Mihe? Wenn es etwas gibt,
fiir das der alte Game Boy nicht be-
sonders geeignet ist, dann ist das die
dreidimensionale Darstellung. Resi-
dent Evil ist ja auch nicht das 3D-Spiel
schlechthin. Die Hintergrunde sehen
zwar so aus, aber genau genommen
handelt es sich doch nur um per-
spektivisch gezeichnete Bilder, durch
die eine Figur stapft. Und was Street
Fighter EX betrifft: Wie schon ge-
schrieben war das Gameplay des Ori-
ginals zweidimensional, die Kampfer
konnten sich nicht frei in der Tiefe des
Raumes bewegen. Die GBC-Umsetzung ist
technisch schon ziemlich beeindruckend, viel
mehr ist aus dem 8-Bitter beim besten Willen
nicht herauszuholen.

Poké-Mania
Daich die TOTAL! jetzt schon seit zirka sechs
Jahren lese (seit vier Jahren habe ich sie abon-
niert), habe ich auch schon vor der Ankiin-
digung ,,Pokémon kommt jetzt nach Deutsch-
land” einiges tiber das Phanomen der kleinen
Monster gehort. Trotzdem konnte ich mir beim
besten Willen nicht vorstellen, was daran so
interessant sein soll, mit ein paar kleinen Ge-
schopfen durchs hohe Gras zu streifen, um
andere Kafer, Ratten und was es sonst so gibt
zu fangen. Aber dann habe ich zufallig nach
der Schule mal in die Serie reingeschaut. Dann
kam in der TOTAL! 10/99 auch noch euer ge-
nialer Test, der mich dann
vollig Uberzeugt hat. Also
habe ich mir an dem denk-
wiurdigen Tag (dem 8.10.99)
das Spiel aller Spiele geholt.
Allein in den ersten funf
Tagen habe ich Uber 25
Stunden gespielt, uber 50
Pokémon gefangen und
Uber 100 gesehen.
PS: Habt ihr sie alle?

Max Kaufmann, Aachen

TOTAL!:

Ob wir sie (noch) alle
haben? Was fur eine un-
hofliche Frage ... Ach, du
meinst Pokémon! Na lo-
gisch haben wir alle. Wir
spielen das Game ja nun
doch schon etwas langer.

Zukunftsmusik
1. Befindet sich auler Resident Evil 2 eigent-
lich auch Resident Evil Zero in der Entwick-
lung? Man hort nichts mehr davon, und Scre-
enshots gibt es auch keine.
2. Nintendos Dolphin kann doch unmaoglich
Ende 2000 auf den Markt kommen, wenn
die Konsole erst im August der Offentlich-
keit prasentiert wird, oder?
3. Wenn die PlayStation 2 schon so gute Gra-
fiken hinbekommt, wird der Grafikunterschied
zwischen PS2 und Dolphin uberhaupt noch
sichtbar sein? Ich meine, ob 13 Millionen oder
15 (16, 17, ...) Millionen Polygone, der Un-
terschied ist doch minimal.

Bernhard Wagner, Osterreich

TOTAL!:

1. Was in der Entwicklung ist und was ver-
offentlicht wird, sind oftmals zwei verschie-
dene Paar Schuhe. Capcom will offenbar den
moglichen Erfolg von der Resident Evil 2-Um-
setzung abwarten, bevor weitere kostspielige
Entscheidungen getroffen werden.

2. Natiirlich besteht eine ,,Chance”, dass Dol-
phin nicht zum angekundigten Termin, son-
dern erst 2001 auf den Markt kommt. Aber

Waldtraud Riedl aus Wien staunt oft, wie gut andere
Leser zeichnen kénnen, dabei kann sie es selbst!

die Wahrscheinlichkeit kann man nicht aus
dem Zeitpunkt der Prasentation ableiten.
Dreamcast-Software wurde beispielsweise
erst im Oktober 1998 gezeigt, und bereits
im November veroffentlichte Sega die Kon-
sole in Japan.

3. Die theoretischen Polygonmengen sind
in dieser GroRenordnung in der Tat nicht ent-
scheidend. Wichtiger ist die Frage, welche
Effekte (wie zum Beispiel Anti-Aliasing, Bump-
Mapping) die Hardware bietet, wie viel
Speicher die Grafikkarte hat, wie schnell der
Speicherzugriff funktioniert usw. Wir haben
es bereits in unserem Report , Die Grafik der
nachsten Konsolengeneration” (in TOTAL!
4/99) geschrieben: Eine ,echte” grafische
Next-Generation-Konsole gibt es erst, wenn
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HARDWARE

Antz - Color dt £9.99 Gam. Boy Color (inkl.Bat.) - div. Farb.dt  149.00
Die Maus - Color Energy Pack Deluxe fur GBC d  34.00
Duke Nukem - Color C 9.9¢ Game Boy Shockwave fiir GBC dt  29.00

Fifa 2000 - Color

Frogger - Color

Grand Theft Auto (GTA) - Color

Power Quest - Color

Pumuckl! - Color

Resident Evil - Color )
Tarzan - Color dt 59.99

Game Boy Smartcom dt  69.99
asche Biene Maja flr GBC C 19,99

Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten.

Rt Cam Syt e ey

Versandkosten.

DM 20.-

Tasche Biene Maja uke Nukem ”

Game Boy Color inkl. Batt. - div. Farben
fiir Game Boy Color

atom 149.00 ot om 19.99 o ow 59.99

=0361-4929 300

Fax:0361-4929292 =  eMail: Inm@nlavcom de

NINTENDOS* NINTE_NDO.“

SOFTWARE

I‘J

SONDERANGEBOTE

Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zuziigl.

Air Boarder 64

=

Beetle Adventure Racing 39.99

Rayman 2 - The Great

5 dt

EE-BC 2 rmageddon 64 - UNCUT! ¢ 9.99 Body Harvest dt 39.99 Zero Hour Escape

) c "

) % Int. Superstar Soccer 98 : 39. dtom 1 09'99 atom 1 09'99
E : Micro Machines 64 Turbo dt  39.99 : ™ '

i é Earth Worm Jim 3D dt ;

e 5 Mario Golf dt 109.99

-~ Rainbow Six dt NINTENDOS?

23 dt  109.99 . b

g Shadowman g gggg H A R D A R E = '

3 g Shadow Carmageddon 64 (ahnliche Abbiid.)

S o Turok - Legenden d. verloren. Land. dt 89.99
4

men®t - stom 99. 99 eI i om 89.99

Nintendo 64 ohne Spiel - div. Farben dt ~ 199.00
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die jeweils nachsten 3
Ausgaben des Playcom
Magazins frei Haus ge-
liefert.
Das Playcom Magazin
ist vollgepackt mit
brandheiBen Infos, den
aktuellsten News und
Previews zu Spielen und
-, Zubehor aller Systeme,
sowie mit den neuesten

Nintendo 64 ohne Spiel Lenkrad G64 _ DVD-Filmen.  Dieses
diverse Farben + Rumble Funktion _ Angebot sollten Sie sich

dt DM 1 99-00 dt DM 99-99 ?a‘:si:;irlen Fall entgehen
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Im Dschungel spricht man eine deutliche Sprache,
wie Benjamin Sowa (14) aus Haan zu berichten weil3

die typischen Ecken und Kanten der Poly-
gongrafik nicht mehr sichtbar sind. Und in
all diesen Punkten steckt noch reichlich Spiel-
raum, in dem Nintendo auftrumpfen kann.

Schwarz auf weil3
Hallo, TOTAL!-Redaktion! Ich hoffe, es geht
euch gut. Mir geht es im Prinzip auch gut, aber
ich bin machtig sauer. Ich stand gerade an der
Bushaltestelle und hatte noch TOTAL! viel
Zeit. Also ging ich in einen nahe gelegenen
Supermarkt und sah mich ein wenig bei den
Zeitschriften um. Plotzlich las ich im Offizi-
ellen PlayStation-Magazin die Schlagzeile
.Erste Bilder zur PS2“. Also schaute ich mal
rein und sah etwas, das mir nicht gefiel. Ich
will ja jetzt keinen neuen Konsolenkrieg an-
zetteln, aber dort stand zur Memory-Card
der PS2, ich zitiere: ,,Huch, die ist aber groRR.
Mit 8 MB besitzt sie einen genau so grof3en
Arbeitsspeicher wie eine Nintendo®-Konsole
samt Speichererweiterung. Kein serioser Ver-
gleich, aber dennoch beeindruckend. AuRer-
dem ist das unscheinbare Teil 250-mal schnel-
ler als gewohnliche Speicherkarten. Den Ver-
gleich zum N64 sparen wir uns hier lieber!”
Ende des Zitats.
Ich meine, wenn Sony Lobeshymnen auf ihre,
zugegeben, beeindruckende PS2 singt, dann
ist das in Ordnung. Aber so, nein danke. Soll
das Magazin das High-Tech-Produkt doch mal
mit einer PSX vergleichen.
Ich ware froh, wenn ihr euch dazu mal auRern
wurdet.

Séren Miiller, Madgeburg

Selten so gelacht! Also, erst einmal hast du
nicht im offiziellen PSX-Mag geblattert, son-
dern im ehemaligen, das jetzt PlayStation -
Das Fun-Magazin heif3t. Offenbar hat der be-
treffende Redakteur das Motto des Magazins
zu wortlich genommen und sich ein kleines
Spachen erlaubt. Den Speicherplatz einer

Leserbriefe

Phil Frank

HagauerstraRe 150a

85051 Ingolstadt

Hey ihr, wer schreibt mir (13)? Meine Hobbys
sind: N64, schwimmen, Rad fahren und Musik
horen. Am liebsten spiele ich Action-Adven-
tures und Life-Simulations. Jeder Brief wird
100%ig beantwortet.

Fabio Stasi

VaihingerstraRe 77

71634 Ludwigsburg

Ich (10) suche Brieffreunde/-innen, egal wie
alt. Meine Hobbys sind TOTAL! lesen und
Computerspielen, ich bin groRer Pokémon-
und Dragonball-Fan. Schreibt mir!

Christian Poslon

Spechbacherstr. 11

74931 Lobbach

Ich (fast 16) suche Brieffreunde/-innen, die die
gleichen Interessen haben wie ich. Meine Hob-
bys sind Wrestling (WWF), Star Wars, Briefe,
zeichnen, Simpsons und N64, Musik und Fach-
magazine fiir Nintendo-Konsolen lesen.
Meine Lieblingsarten von Spielen sind Wrest-
ling-Spiele, Sci-Fi-Rennspiele, Rollenspiele
und Action.

Ich freue mich tber jeden Brief, der den Weg
zu mir findet.

Timo Beez

Kronach. Meine Hobbys sind N64, Science-

Freundeskreis u.v.m.

schreiben, Nintendo spielen, Mangas und viel

Windberg 4
96358 Teuschnitz .
Ich (28) suche Brieffreundin aus dem Raum

Fiction-Filme, Heavy-Metal-Musik, mein

Oliver Jastrzemski

Steinstrale 18

42553 Velbert

E-Mail: Banjo_LeRoi@Yahoo.de

Ich (17) suche E-Mail-Freunde/-innen, die
gerne schreiben und meine Interessen teilen.
Meine Hobbys sind Chatten, Surfen, E-Mails

Feiern!

Ich freue mich auf eure Mail (oder auf ‘nen
normalen Brief) und schreibe 100%ig zurtick.
C ya!

Georg Rothmeier

Unterfeldstrale 6A

85051 Ingolstadt

Hey Leute, wer hat Lust, mir (14) zu schrei-
ben. Meine Hobbys sind Fahrrad fahren,
schwimmen, N64 spielen und Musik horen.
Ich mag Action- und Strategiespiele. Ich be-
antworte jeden ernst gemeinten Brief.

Memory-Card mit der GroRe des Arbeits-
speichers einer Konsole zu vergleichen, ist
namlich nicht nur unserios, sondern ziem-
lich dreist — und ungefahr so aussagekréftig
wie: ,Mein Rasenmaher ist genauso laut wie
der Ferrari meines Nachbarn.” Das eine hat
mit dem anderen Uberhaupt nichts zu tun. Was
der Kollege der Weltoffentlichkeit mit dem
Schlusssatz mitteilen maochte, ist vollig unklar.
Mochte er die internen Zugriffszeiten der N64-
Konsole mit der neuen 8-MB-Speicherkarte
von Sony vergleichen? Das sollte er sich wirk-

lich sparen, denn dann wiirde er erneut Apfel
mit Birnen vergleichen. Oder will er auf die Zu-
griffszeiten des N64 auf ein Controller Pak an-
spielen? Dann wird es richtig peinlich, denn
diese sind deutlich (sehr deutlich!) schneller
als die der PlayStation auf eine gewohnliche
Memory-Card — und die hat er ja schlieBlich
verglichen!

Sony selbst hat es in der Tat nicht natig, sich
auf dieses Niveau zu begeben, bei dem man
unseriose Gegeniiberstellungen bemihen
muss, um die eigene Konsole zu pushen.

& .
nﬁr! l e i

& 99

Gruppenbild mit Action! Adriell (3) Kopp (12) aus Kénigshach-Stein lésst die Streetfighter gemeinsam posieren
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Genre:

i Action/Adventure

Hersteller:

Nintendo

Erhaltlich:

i ab Marz 2000 (jp)

@a
ber die Vorgeschichte um die

Parallelwelt zu Hyrule und den

herabstliirzenden Mond wisst
ihr ja bereits Bescheid, sofern ihr die
vergangenen TOTAL!-Ausgaben auf-
merksam gelesen habt. Jedenfalls
ahnelt in dieser Welt einiges dem
echten Hyrule, und dennoch be-
kommt ihr komplett neue Schau-
platze zu Gesicht. |hr wer-
det viele Personen wie
Ingo, Malon und auch
Zelda wieder erken-
nen, allerdings nicht
so, wie ihr sie in Er-
innerung habt. Ir-
gendetwas stimmt
nicht mit dem Ort,
an dem ihr euch be-
findet. Sogar eine
ziemlich dustere Navi ist
mit von der Partie. Und das
Geheimnis dieser Welt zu l6sen
und sie vor dem Untergang zu be-
wahren, wird bald zu eurer Aufgabe.
Viele Waffen und Gegenstande aus
dem Vorganger werden euch erwar-
ten. Allerdings spielt die Okarina keine
so gewichtige Rolle mehr. Stattdessen
findet ihr zahlreiche Masken, die teil-
weise die Funktionen einiger Items
ubernehmen. Setzt ihr zum Beispiel die
Maske eines Goronen auf, transfor-

Auf diesem Bild seht ihr Link in Gestalt eines Zoras. Hat er diese Gestalt angenommen, ist es
ihm méglich, sich eine Gitarre aus Fischgréten vor den Bauch zu binden und darauf zu spielen

Nur noch vier Monate ist es hin, bis Links neues Abenteuer das

Licht der Welt erblickt - zumindest in Japan. Bis dahin halten wir

euch nach alter Tradition mit Neuigkeiten und Screenshots auf dem

Laufenden. Bitte sehr:

ZELDA: GAIDEN

miert sich Link in einen dieser Artge-
nossen und ist so in der Lage, schwere
Steinblocke aus dem Weg zu raumen.
Ein Kraftarmband ist also nicht mehr
notig. In der Gestalt eines Deku-Strau-
ches konnt ihr euch mihelos auf der
Wasseroberflache fortbewegen und
Deku-Nusse verschiel3en. AuRerdem
werdet ihr in der Lage sein, in ei-
nigen der Verwandlungs-
formen gewisse Instru-
mente zu spielen. Der
Deku-Strauch blast
Horn, wahrend ein
Zora eine Gitarre
aus Fischgraten
hervorholt oder der
Gorone auf ein paar
Bongos herumtrom-
melt. Welchem Zweck
diese Instrumente die-
nen sollen, wurde noch
nicht bekannt gegeben.

Wenn ihr alle die Daumen drtickt, dann
kann es sein, dass Zelda: Gaiden auch
hierzulande im Marz oder April 2000
erscheint. SchlieRlich hat Nintendo of
Europe schon bei Ocarina of Time
schnell gehandelt. Vorausgesetzt
naturlich, das Spiel wird nicht ver-
schoben, und garantieren wird das

wohl keiner.
Tobias Partetzke

TOTAL! 12/99

So sieht es aus, wenn Link als Gorone zum Instrument greift. Wir
sind gespannt, welchen Nutzen die Bongos wohl haben werden




-~ INTERVIEW-

Z E LD A FRUIT OF THE MYSTICAL TREE -

TALE OF POWER

Noch nie zuvor lie3 Nintendo einen Zelda-Titel aulBer Haus entwickeln. Nun hat
Capcom die ehrenwerte Aufgabe, gleich eine Trilogie um Link und das Triforce
aus dem Boden zu stampfen. In einem Interview gewaéahrte der Producer Yoshiki

Okamoto Einblick in den Entstehungsprozess der Spiele.

2: Herr Okamoto, es heil3t, Sie mochten
Zelda schon immer. Ist das richtig?

Y. Okamoto (Y.0.): Ja, besonders das Zelda
auf dem NES-Disk-System hat mir gefal-
len. Aber Nintendo will es einfach nicht fiir
den Game Boy Color umsetzen. Daher
meinte ich zu Herrn Miyamoto, dass ich
das Spiel produzieren wiirde, aber wir
kamen zu keinem klaren Ergebnis. Also
habe ich ihm letztendlich gedroht.

?2: Wie haben Sie ihm gedroht?
Y.0.: Ich meinte, wenn es Nintendo nicht
machen will, werden wir ein iden-

tisches Spiel mit anderen Cha- — Y

il
rakteren auf den Markt

bringen und es ein-
fach anders nennen.
Natirlich haben wir
kein

0. K. bekommen. Aber
daraufhin wurde ich ge-
fragt, ob wir nicht das
echte Produkt entwickeln
wollten. Wir haben sofort zu-
gesagt. Zunachst dachten wir \
an eine Umsetzung der Disk-Ver-
sion, aber das Spiel ist ein wenig
zu schwierig fur die heutige Gene-
ration. Deshalb haben wir hier und da
etwas modifiziert, und die Veranderungen
wurden immer mehr. Jetzt haben wir sogar
eine andere Weltkarte!

2: Wer kam auf die Idee, drei Episoden aus
dem Spiel zu machen?
Y.0.: Das war Herr Miyamoto. Er machte

. ey

i

e - )JE‘ z ) k.
Auf seiner Reise trifft Link in gewohnter Manier
auf die unterschiedlichsten Freunde und Feinde

den Vorschlag, dass zum Beispiel die
Episode , Kraft” viele Actionelemente und
die , Intelligenz”-Episode viele Ratselein-
lagen haben soll. Das fand ich auBBerst in-
teressant. Ich treffe mich oft mit Miyamoto-
san, um neue ldeen auszutauschen. Die
meisten kommen von ihm ...

2: Arbeiten Sie an allen drei Teilen gleich-
zeitig?
Y.0.: Ja. Das ist allerdings ein riesiger Auf-
wand. Je nachdem, mit welcher Episode
man beginnt, bekommt die
Storyline eine andere Bedeutung.
Wir mussen also alle drei Storys
parallel schreiben. Die drei Teile
auf diese Weise zu verbinden,
war librigens meine ldee.

2: Werden die anderen Teile
durch das Spielergebnis in
der Episode , Kraft” be-

einflusst?
Y.0.: Ja, wir arbeiten
daran. Es wird immer
komplexer, da unser
Team standig etwas bes-
ser machen will. Wir den-
ken daruber nach, ob man
die Daten nicht (ber den
neuen Handy-Adapter libertra-

gen konnte ...

7: Schaffen Sie das bis Dezember?

Y.0.: Wir werden alles geben, aber wenn
wir samtliche Elemente einfligen wollen,
fragen wir uns schon, ob wir das tiberhaupt
schaffen konnen. Der

spricht. Wir konnen uns keinen Fehler er-
lauben. Damit wiirden wir das Gesicht von
Miyamoto-san und von Nintendo be-
schmutzen. Wir denken aber, dass wir diese
Aufgabe meistern werden. Da unser Ent-
wicklungsteam alles geben wird, sollten
wir ein gutes Ergebnis erzielen kénnen.

?: Vielen Dank fir das Gespréch.

Ihr werdet die Méglichkeit haben, die Jahres-
zeiten zu verdndern und so Wege zu offnen

Speicher reicht nicht
mehr, die Produktions-
kosten steigen und da-
durch auch die Ent-
wicklungszeit.

2: Kénnen Sie noch ein
Wort an alle Zelda-Fans
richten?

Y.0.: Wir wollen das
Zelda entwickeln, das
den Vorstellungen von
Herrn Miyamoto ent-

SUN - GAMES
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12459 BERLIN
FON 0177- 369 69 80
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SUN - GAMES
BAUMSCHULENSTR. 77
12437 BERLIN
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Die Insekten aus dem All proben den Aufstand. Einfach
drauftreten und platt machen sagt ihr? Aber wie zertritt
man einen zwei Meter grof3en Killerkakerlaken?

b Dezember werden Freunde von
First Person Shootern endlich in die
Fulzstapfen der Star Ship Troopers
treten I<cmnen um den Bugs zu zeigen,
was passieft, wenn man sich die falsche
Mahfzeztaussuch:t* Eine thematische Nahe
zum bekdnnten Kr m' folg lasst smﬁﬁﬁﬂd{@h
__leugnen. Die Endon vm'@:@ﬁ?ﬁes von
riesigen Inse

chen und versuchen, die
__;ver_nichten. lhr seid die

sehar, die mi aulerst ;;__Gewalt ihr Ziel
’*7u’errelbheﬁﬂsucht AIS'QuaSI Einmann-
armee in einem waffenstrotzenden Kampf-
anzug versucht ihr, dem zahlenmal3ig weit
uberlegenen Gegner Einhalt zu gebieten.
Der rechte Arm eurer Rustung dient euch
dabei als Halterung fur die verschieden-
sten ausbaufahigen Waffensysteme, mit
denen ihr
den Kuchen-
schaben In
uber 20 Le-
veln den
Garaus
macht. Als
Argumen-
tationsver-
starker im

£ Ableben d_erl

i astet sie'mit genial aussehenden
" Elektroschogks.
. Samtliche Schauplatze sind gut in

Eat this! Eines der Killerinsekten wird beim Versuch, sich eine vermeintlich leichte Beute zu schnappen, in
seine Einzelteile zerlegt. Enorme Feuerkraft ist bei der grofSen Anzahl von Gegnern auch bitter benétigt

Kampf gegen die aul3erirdische Brut die-
nen euch unter anderem Granatwerfer,
Plasmagewehre, Raketenwerfer oder Elek-
troschocker, deren Anwendung wirklich
gelungen aussieht.

Die Einsatzgebiete liegen uber den ganzen
Planeten verstreut. Ob in den verschneiten
Weiten Sibiriens, im feuchten Dschungel
oder in der agyptischen Wuste, ihr musst je-
derzeit mit einer hinterhaltigen Attacke der
Krabbler rechnen. Die Aufgaben wurden sehr
vielfaltig gestaltet. Neben reinen Kampfauf-
tragen habt ihr zum Beispiel auch Bedui-
nen vor den Angriffen der Insekten zu schuit-
zen. In anderen Missionen erwehrt ihr euch
eurer Gegr@ an Bord eines Schienen-

fahrzeug ln_(iem ithr mit einem Ge-
Schﬂtz'__'_, ierige/Meute i

ﬁcﬁ raubers

Spektakul”
gewahlter Waffe zerlegt |hr dre i
Vleéher entweder in ihre Eip=~" N}
ze]’celle lasstsie in effektvollen
plosionen verglihen oder to-



die Luft vor Spannung zu knistern scheint.

Die Viecher konnen sprichwortlich tuberall -

stecken. Selbst hinter Teilgttentiiren in vers

T ;

lassenen Laborkompl&xﬁn kann sich das =
Grauen verbergen. Die Jagdfuhrteuch nieht.
nur durch staubige WUSten und dunkle Wal: ' |
der, sondern auch durch kiaUstrophoblsch_-"" :
enge Gange und Rohrsysteme von verlas-",
senen Raketenbasen bis hln zur Hefmatwelt!

der Invasoren. : :
Die Monsterinsekten/aus d
wurden auRerst (iberzeuger

wandten behende auf euch zu und er-
schweren euch so das Leben.
Zusammen mit einem Freund macht die
Alienhatz im Kooperations-Modus auch dop-
pelten Spal3. Man kann sich via Splitscreen
gegenseitig im Kampf gegen die
Ubermacht den Riicken
freihalten und sich auf
das Geschehen

J von hinten an einen heranschleicht. Auch im
- Zweispieler-Modus wird das Spielvergnii-
“gen nicht durch Slowdowns getrabt.

“einen sehr ansprechenden Eindruck. Die Gra-

n Weltraum ¢
i i dargestellt.”
Hierflr sorgen neben den besonders auf-g#,
wendigen Texturen ebenfalls die realltats~ T
nahen Bewegungen der Gegner Sie krab- '
beln wie ihre um einiges kleinéren Ver-

“ mierer bis z_um-endgultlg_en Release im De-
" zember noch in den Griff bekommen.
- Mit Armorines wartet ein sehr viel verspre-

: guten Multiplayer-Modus und einer extrem

So nah wie hier solfte man den flinken Biestern lieber nicht kommen,
da die groBeren Exemplare einiges an Treffern einstecken kénnen

direkt vor einem konzentrieren, ohne eine
bose Uberraschung zu erleben, die sich leise

Techmsch macht dleses Game bereits

fik ist fliissigiund detailliert. Hier und da
-konnte ein Ielchtes Ruckeln und Nebel be-
merkt Werden Dles mussen die Program-

chender Titel auf euch, der‘dank seiner span-
nenden Story, der tollen Atmosphare, einem

aufwendigen Grafik ein neues Highlight im
Bereich der First Person Shooter flir das N64
werden konnte.
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Nach ihrer erfolreichen Fernsehserie hat die bekannte Kriegerin

nun ihr erstes Abenteuer auf dem Nintendo® zu bestehen.

T

S
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Goschickt blockt Joxer Xenas Schilag ab. Werdet ihr in doie Enge getrieben, konnt thr unter anderem agch an

den Wanden emporkiottern, Gm der drohenden Gefahi

te Story dieses Titels ist

schnell erzahlt. Wer den Ta

lisman of Fate besitzt, der
halt das Schicksal der Waelt
in_seinen Handen. Der
Oberbosewicht Despair
versuchte, diesen Talisman
als Erster in seinen Besitz
zu bringen, aber Xena
beruhrte das Artefakt im sel-
“ben Moment. Nun muf ein
Kampfturnier der grofiten He‘l
den und Schurken dartiber ent-
scheiden, wer letztendlich die Macht du
Artefakts besitzen darf.
lhr habt in diesem Priigelspiel die Auswahi
zwischen elf verschiedenen Kimpfern. Viele
von euch werden diese Charaktere schon
aus der Fernsehreihe kennen. AuRer Xena
“ kénntihr noch Gabrielle, Joxer Calfisto, Céasar,
Ares, Valesca und diverse andere Figuren
der Serie steuern.

prev:ew

kel v

TOTAL! 12/99

z2u entgehen und eurerseits einen Angriff zu starten

Das Spiel ist grafisch sehr detailliert ge-
staltet, und alle Fighter haben
einen extrem hohen Wieder-
erkennungswert. Etwas spar-
licher hingegen ist die Hin-
tergrundgrafik ausgefallen,
doch Fans der Folgen wer-
den einige der elf Kampf-

- schauplatze bekannt vor-
kommean, Alle Figuren sind
gut steuerbar und flussig ani-
miert. Es stehen euch viele Be-
wegungsvarianten wie Schwert-
_attacken, Wirfe, Tritte, Ducken, Sprin-
gen, Abwehren und Fernangriffe zur Ver-
fugung. Xena benutzt beispielsweise ihren
Waurfring, um ihre Gegner aus sicherer Ent-

fernung anzugreifen. Ferner konnen die

Kampfer an Wanden emporklettern, von

“denen sie sich dann abstofien, um mit einem

gekonnten Salto aus einer brenzligen Si-
tuation zu entkommen. Mit dieser Aktion
kann man blitzschnell hinter seinem Feind
landen, um ihn dann hinterrticks zu attackie-
ren. Auch auf Xenas beriihmt-bertchtig-
ten Amazonen-Kriegsschrei braucht ihr in
diesem Game nicht zu verzichten. Das wilde
Kampfgeschehen in den Arenen wird von der

guten KamerafGhrung jederzeit sehr uber-

sichtlich in Szene gesetzt.

Ein bis vier Spieler konnen in den Arenen auf-
einander losgehen oder als Team kampfen. Ob
ihreuch nun beim Spiel zwel gegen 2wei das

e

Leben schwer macht oder lieber fieserweise
den Fight drei gegen einen bevorzugt, bleibt
euch Uberlassen. Im Vierspieler-Roster-Modus
ubernehmt ihr, nachdem euer Gladiator das
Zeitliche gesegnet hat, sofort eine neue Spiel-
figur. Im Zweispieler-Quest-Mode konnt ihr
euch mit einem Freund zusammenschliefen,
um Despair endguttig zu besiegen und der Erde
Frieden zu bringen.

In der Vorversion des uns zur Verfﬂgung ge- i

stellten Spiels war der Schwierigkeitsgrad noch
etwas zu niedrig angesiedelt.
Der arste Eindruck von Xena ~ Warrior Prin-
cess: Talisman of Fate ist uberwiegend po- |
sitiv ausgefallen. Aufgrund des ausgefeilten
Multiplayer-Modus, der technisch sauberen
Umsetzung und der bekannten Seriencha-
raktere sollten Xena- und Prugelspiel-Fans
diesen Titel auf jeden Fall im Auge behalten.
Pit GrolSer

.-.-x-Nn.- g q 3 peELPF AR ' :
B — e 1
| A '_ . - ..___1 t 3

vy e

Despair ist ein Sehr ernst 2u nehmender Gegner,
der zu allerhand Tricks greift, um euch 2u besiegen




ZYCLOBIA GAME POINT
‘ MEGASTORE
DC - NB4 -PSX

HOTLINE:06150-591750
www.areab4.de

MOST WANTED
NB43

DONKEY KONG 64 ---- 125.-DM
JET FORCE GEMINI ---- 105.-DM
STARCRAFT ---- 105.-DM
SHADOWMAN ---- 105.-DM
ASTEROIDS HYPER 64 ---- 85.-DM
BASS HUNTER 64 ---- 95.-IIM
RAINBOW SIX ---- 95.-DM

GEX 3 --—-115.-IIM

FIGHTING FORCE 64 ---- 105.-DM
RAYMAN 2 --—-—-115.-DIM

RACING SIM.2 —— 115.-DM wuvm.

Irrtiimer - Preisanderungen und Druckfehler vorbehalten.
Lieferungen Versandkostenfrei! NN Gebihr 6.-DM



! Genre:

| Rennspiel

i Hersteller:
! Titus

f Erhaltlich:

f ab Ende November

ROADSTERS

In teuren Nobelkarossen bei Wind und Wetter ohne
Riicksicht auf ein Tempolimit iiber abwechslungsreiche

Strecken heizen - Titus macht es mit Roadsters maoglich!

it Roadsters nahert sich dem N64

ein neues Rennspiel. Acht ver-

schiedene Fahrer stehen euch zur
Verfligung. Nach der Wahl des Drivers
musst ihr euch flr eine der vielen Nobel-
karossen entscheiden, vorausgesetzt, euer
Geldbeutel macht mit. Im Ubersichtlichen
Optionsmenu wahlt ihr zwischen dem
Time-Trial-, Quick-Race-, Multiplayer- und
Roadster-Trophy-Modus. Nehmt ihr an
letzterem teil, winken euch je nach Plat-
zierung hoch dotierte Preisgelder. Mit die-
sem Geld habt ihr nach jedem Rennen die
Moglichkeit, euren Boliden weiter auf-
zurusten. In der Garage konnt ihr ihn unter
anderem mit neuen Reifen, Auspuff, Fe-
derung oder Turbo-Charger fur das an-
stehende Rennen fit machen.

Von hinten naht schon einer der Kontrahenten.
Blockiert die Ideallinie und drangt ihn einfach ab

Grafisch prasentiert sich das Game zeit-
gemal. Die Fahrzeuge sind sehr detailliert
dargestellt worden, und die Kurse wurden
aullerst abwechslungsreich gestaltet. Viele
Kleinigkeiten neben der eigentlichen Strecke
konnen euch schnell einmal vom Rennge-
schehen ablenken. Auf euch zufliegende
Vogel, Hubschrauber oder landende Flug-
zeuge kommen ebenso vor wie sich bewe-
gende Olpumpen oder riesige Steinbldcke,
die uber eure Autodacher hinwegrollen. Kol-
lidiert ihr wahrend der Fahrt einmal mit einem
Kontrahenten, droht dieser horbar mit einem
.I'll get you for that!”. Verheizt ihr einen
der Gegner, lasst sich euer Fahrer auch
schnell mal zu einem hamischen Winken ver-
leiten. Sollte es das Wetter erfordern, einen
neuen Satz Reifen aufziehen zu mussen,
so konnt ihr eine Boxengasse ansteuern,
in der euer Team schon wartet.

Lap tismc
0015 -0

Das Rennen verhalt sich sehr Arcade-lastig,
ohne reales Driftverhalten. Lediglich der Ein-
satz der Handbremse in den Kurven fihrt zu
einem Driften des Boliden. Die Fahrzeuge
lassen sich sehr genau lenken, bewegen sich
aber meistens wie auf Schienen. Oftmals
konnt ihr eine Strecke fast ganzlich mit durch-
gedrucktem Gaspedal fahren und braucht
die Bremse nur selten zu benutzen. Pausiert
ihr das Game wahrend der Fahrt, habt ihr die
Chance, euer Fahrzeug im Standbild von allen
Seiten zu betrachten. Nach dem Spiel konnt
ihrim Replay euer Rennen nochmals sehen.
Roadsters kann bereits in der Vorversion
durch die gute Spielbarkeit und die ab-
wechslungsreichen, mit vielen kleinen De-
tails versehenen Kurse tiberzeugen. Wir wer-
den nattrlich diesen sehr interessanten Titel
fur euch im Auge behalten.

Pit GrolSer
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Genre:
Prugelspiel rgens
Boxen boomt! Der Tiger Darius, die Klitschko-Briider, Markus Bayer e
und Sven Ottke locken auch in Deutschland immer mehr Zuschauer vor

den Fernseher. Nun kénnt ihr selbst zuschlagen - auf eurem Nintendo%4, T
rhaltlhich .

Die Haudegen

: 3 . _ Muhammad Ali
eruhmte deutsche Boxer stehen in ¢ : el il R el RoBeits Datan

Box Champions 2000 zwar nicht zur

Auswabhl, dafur treten jedoch viele an-
dere bekannte GroRen der Vergangenheit
und der Gegenwart gegeneinander an. Ko e ot
Wem diese nicht reichen (eine Liste aller — A Evander Holyfield
verfligbaren Kampfer findet ihr im Extra- : P ] '
kasten) der bastelt sich seinen eigenen
Charakter. Im Create-a-Boxer-Menu konnt
ihr euren Vorstellungen vom optimalen
Puncher freien Lauf lassen. Vom Schuh- : :
werk bis zu den Haarspitzen, tber Grofie, y = % 4 Pernell Whitaker
Gewicht, Ausdauer und Schlagkraft konnt | - : Bavid Tis

»Sugar” Ray Leonard
Eric ,Butterbean” Esch
Oscar De La Hoya

Lennox Lewis
~Marvelous” Marvin Hagler
Aaron Pryor

Alexis Arguello

Leon Spinks
Danny Romero
David Reid

ke Quartey
Sean O'Grady
Shane Mosley
Oba Carr

Joe Frazier

Larry Holmes
Kevin Kelley
Angel Manfredy
Floyd Mayweather
Fernando Vargas

Immer nur Zuschilagen reicht nicht. Um zu gewinnen,
musst ihr die Angriffe eures Gegners auspendeln

pliniertem Training. Zwischen
den einzelnen Kampfen solltet ihr
gezielte Ubungen durchfiihren,
ihr nahezu jedes Detail verandern. Aber die euch neue Erfahrungspunkte einbringen.

egal, ob ihr eine Berlihmtheit oder eine Ei- Diese konnt ihr dann auf verschiedene At-
genkreation in den Kampf schickt, im Ring tribute wie Schnelligkeit und Kraft verteilen,
zahlt nur eure eigene Leistung. Denn ob- um leistungsfahiger zu werden. Box Cham-
wohl sich Box Champions 2000 (US-Titel: pions 2000 machte bereits in der Vorversion
Knockout Kings 2000) actionreich pra- einen ausgezeichneten Eindruck. Samtliche
sentiert und Special-Moves bietet, ist in Boxer sind sehr aufwendig animiert. Dank
letzter Instanz die richtige Taktik und deren detaillierter Gesichtstexturen lassen sich die
Umsetzung entscheidend. bekannten Fighter auf Anhieb erkennen.
Wie viel Dampf in euren Fausten und wie Zudem verfligt jeder prominente Boxer uber
viel Beweglichkeit in euren Beinen steckt, die fur ihn typischen Bewegungen und
konnt ihr entweder im Kampf gegen einen Schlagtechniken, wodurch eine extrem
Freund oder den Computer beweisen. Einen dichte Atmosphare geschaffen wird. Wenn
besonderen Reiz libt dabei der Karriere- die Programmierer die derzeit noch etwas
Modus aus. In diesem startet ihr eine Pro- trage Steuerung bis zur Endversion in den
filaufbahn. Der Aufstieg zum Box-Champion Griff bekommen, steht einem echten High-
ist jedoch steinig, und der Weg zum Sieg light nichts im Wege.
tiber die Konkurrenten besteht aus diszi- Frederic Berg

T
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ichts Boses ah-

nend wacht Donkey Kong

eines schonen Morgens auf und
muss feststellen, dass nicht nur alle Bana-
nen aus seinem Tresor gestohlen, sondern
auch seine vier Freunde, Diddy, Tiny, Lanky
und Chunky, entfihrt wurden. Schnell wird
ihm klar, dass nur sein alter Erzrivale King
K. Rool dahinter stecken kann. Ohne zu z6-
gern, zieht er los, um die anderen Affen zu be-
freien, samtliche Bananen einzusammeln und
dem Oberbosewicht ein fiir alle Mal den Gar-
aus zu machen.
Das Abenteuer beginnt auf einer prachtigen
Dschungel-Lichtung. |hr befindet euch mit
em Hauptdarsteller in seinem Baum- oder,
" besser gesagt, Palmenhaus und
 betrachtet als Er-

neneinrichtung.
Bereits dabei wird
+ deutlich, dass Don-
I key Kong 64 mit
e sehr viel Liebe zum
¥ Detail gestaltet wur-
- _de. Wenn ihr den Unterschlupf verlasst, blickt
= ihr auf einen Wasserfall, der in einen mit Fi-
. schen besiedelten Teich miindet. Links und
_rechts von euch stehen Palmen mit saftig grii-
nen Blattern, und sofort seid ihr in dieser
traumhaften Welt gefangen. Nach einiger Zeit
des Herumlaufens wird euch jedoch bewusst,
dass der Affe von Haus aus zwar laufen, sprin-
. gen, auf Palmen klettern und von Liane zu
Liane schwingen kann, zum Verlassen des
ersten Abschnitts jedoch noch eine andere
- Fahigkeit erlernen muss. Fir neue Moves
s ist der durchgeknallte Vater von Donkey Kong,
..-.; Professor Cranky Kong, zusténdig. Er war
. in Donkey Kong Country 1-3 mit niitzlichen
Tipps der Helfer in der Not und hat sich jetzt
ein Labor eingerichtet, in dem er in jedem

witzige

Viel Abwechslurrisge
gigantisch gro=

el Animatio-
nen, cooler Soun

Ievel verlassen.

I
|
il
al

' \y
oy Im Urwald ist die Hélle los!
. Der finstere King K. Rool ist mit

: t seiner Kremling-Armee zurickgekehrt und stiftet

(4]

ih

S-S nichts als Unfrieden. Schlipft in die Rolle von
Donkey Kong und seinen Freunden und zieht in
eines der grof3ten Videospielabenteuer aller Zeiten!

... hipf ohne Hast von Ast zu Ast, das ist fir Sport-
ler ein Klacks!” Die Lianen tun’s zur Not auch

Level auf euch wartet. Gegen eine bestimmte
Anzahl farbiger Miinzen, die ihr zunachst ein-
mal finden musst, braut er euch einen Trank
zusammen, der dem Affen eine neue Fahig-
keit verleiht. Nach dem Erlernen des Pavian-
Perplexers, der Donky Kong per Stampf-
attacke Schalter driicken und Gegner ver-
mobeln lasst, kann der Primat den Anfangs-

Donkey Kong kann sich die witzigen Gegner mit se
ner méachtigen Kokosnuss-Kanone vom Leib halten

26 me.!-'-:ulsa |
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Sechs verschiedene Mehrspieler-Modi, die ihr per
Splitscreen in drei unterschiedlich gestalteten
Arenen oder bei vollem Bildschirm auf einer Platt-
form austragen konnt, warten als Bonus auf euch.

Neben den bekannten Modi, in denen es um die
' meisten Ab-

nen Zeit geht,
oder der Spie-
ler gewinnt,
der als Letzter
iiberlebt, gibt
es auch noch
den spannen-
den  Erobe-
rungsplatten-
Modus. Dabei
siegt derjenige
der zwei bis
vier Spieler, der die meisten Plattformen einférbt,
Dazu muss er jedoch zunachst die einzige Miinze
finden,die ihm das ermaglicht, und diese vor den
anderen Affen verteidigen.

Das Erste, was euch hinter dem geoffneten
Tor ins Auge sticht, ist ein in der Luft schwe-
bendes Fass, auf dem Donkeys Konterfei
neben vier Fagezeichen aufgemalt ist, und
funf bunte Plattformen auf dem Boden, auf
denen die Zahlen eins bis funf verteilt sind.
Mit jedem Affen, den ihr aus den Fangen
der Kremling-Armee befreit, wird ein Frage-
zeichen auf dem Fass durch das Abbild des
entsprechenden Urwaldbewohners ausge-
tauscht. Wenn ihr dann gegen das Fass
springt, erhaltet ihr die Moglichkeit, ein an-
deres Mitglied der Affenbande aus-
‘zuwahlen und mit ihm weiterzu-
-spielen. Diese Fasser findet ihr
mehrfach in jedem Level.
eder Charakter hat ganz
spezielle Fahigkeiten, die
nur ihn an bestimmte
rte gelangen lassen,
der mit denen er den
‘anderen Freunden den
Weg zu vorher flr sie ver-
& Schlossenen Gebieten frei-
&  legen kann. Ein haufiges Aus-
¢ tauschen der fiinf Bananenlut-
cher ist also unabdingbar, wenn
hr bis zu King K. Rool vordringen waollt.

ie Plattformen auf dem Boden sind Tele-
orter. Von jeder gibt es zwei identische in
‘jedem Level, die euch zwischen den jewei-
' ligen Punkten hin- und herwechseln lassen.
m diesen Luxus in Anspruch nehmen zu
onnen, musst ihr zunachst einmal beide Fel-
er entdeckt haben. Durch das Teleportieren
assen sich dann gefahrliche und bereits iber-
tandene Passagen einfach tberspringen,
der ein langer Weg lasst sich erheblich ab-
urzen.

¢ Insgesamt warten acht riesige Level auf euch,

schiisse in ei- % :
sbrvoipeishe DA

ie bis auf den ersten nur durch die Bezah-

Mit seinem Raketenglirtel kann Diddy an bestimm-
ten Stellen fiir einige Zeit durch die Luft fliegen

lung einer bestimmten Anzahl goldener Ba-
nanen geoffnet werden konnen. Jeder Affe
kann funf dieser wertvollen Bananen in einem
Level einsammeln. Sie liegen jedoch nicht ein-
fach so auf dem Weg herum, sondern mus-
sen hart erkampft werden.
Manchmal entdeckt ihr sie hin-
ter Gittern, die ihr durch das
Beschiellen eines Schalters
offnen konnt. Ein anderes Mal
gilt es, eines der uber 30 ins
Spiel eingebauten Mini-
Games zu bestehen, um an
einen der Affenlollis zu gelangen.
Diese Zwischenaufgaben erinnern stark an
die Geschicklichkeitstests in Mario Party.
Ihr musst zum Beispiel eine vorge-
gebene Anzahl Fliegen mit einer
Fliegenklatsche vor Ablauf
eines Zeitpensums zermu-
sen oder nach Miinzen
tauchen. Witzig ist auch
das Spiel, in dem ihr mit
einem Krokodil 15 Biber
zusammentreiben und
in ein Loch schmeissen
musst. Beim mysteriosen
Uberlaufer der Kremlings,
Snide, lassen sich ebenfalls
goldene Bananen ergattern.
Wie der Professor hat er in jedem
Level seine Hutte stehen, die ihr aber nur
aufsuchen solltet, wenn ihr die von ihm ver-
langten Blaupausen eingesammelt habt.
Im Verlauf des Spiels besucht ihr unter an-
derem einen Wunderwald, in dem eine rie-
sige magische Uhr und ein himmelhocher Pilz,
in dem so manches Ratsel gelost werden will,
stehen. In der Fabrik Fatal dreht sich alles um
King K. Rools Spielzeugfabrik, die nur Spiel-
zeug herstellt, das euch angreift. Sengende
Hitze und Sandsturme sind das Markenzei-
chen der Azteken-Arena. Hohe Pyramiden
und Tempel werden dort von bissigen Kro-
kodilen und bis an die Zahne bewaffneten For-

NEGATIV
- Wird nur im Bundie
: ZUsamrnen mit

Pak varimaon

dem

.
-

Die Plattformen dienen als Teleporter, wahrend ihr
euch im Fass fiir einen der fiinf Affen entscheidet

schern bewacht.
Jeder Affe verfugt liber eine eigene Lebens-
energie, die durch Melonen angezeigt wird,
von denen mit jedem Treffer ein Viertel ver-
schwindet. Glucklicherweise hinterlasst fast
jeder Feind nach dem Besiegen ebenfalls
ein Viertel, sodass ihr nur sel-
ten in grofde Not geraten wer-
det. Lassen sich einige der
Gegner noch mit einer ein-
fachen Attacke bekampfen,
verlangen andere den vollen
Einsatz des Schlagrepertoires.
Bei anderen hilft sogar nur das
Spielen auf einem magischen Instrument, das
ihr fur Minzen bei der lieblichen Candy er-
haltet. Donkey trommelt wie wild auf den &
Boom-Bongos, Diddy zupft die Krawall-
Klampfe und Lanky pustet in die Primaten- &
Posaune. Chunky mit seiner Terror-Triangel |
und Tiny mit dem Sabotage-Saxophon ver-

R

TOTAL! 12/99¢



. Affenbande

Donkey Kong
Donkey Kong ist der Hauptdarsteller des Spiels und cool genug, um eine
Krawatte zu tragen. Seine Waffe ist die Kokosnuss-Kanone, und er spielt die
Boom-Bongos in Vollendung. Mit seinem Pavian-Perplexer kann er nicht nur Geg-
ner in den Boden stampfen, sondern auch diverse Schalter betatigen.

Diddy Kong

Nachdem er mit Diddy Kong Racing sein eigenes Spiel auf dem N64 hatte, ist
sein Selbstbewusstsein enorm gestiegen. Er ballert mit den Erdnuss-Pistolen herum
und haut auf seiner Krawall-Klampfe ordentlich in die Seiten. Mit seinem Primaten-
sprung kann er besonders hoch gelegene Plattformen erreichen und mit dem Rake-

vollstandigen das Quintett.

Wenn der Einsatz von Korperkraft oder ul-
tralauter Musik nicht mehr hilft, durft ihr auch
auf Waffen zuruckgreifen, von denen jeder
Affe jeweils eine besitzt. Allerdings musst ihr
fur jedes Exemplar gentigend Miinzen spa-
ren und dann in Funky Kongs Waffenladen
gehen. Donkey Kong hat eine Kokosnuss-Ka-
none, der die Gegner besser nicht zu nahe
kommen sollten. Diddy holt bei Bedarf zwei
Erdnuss-Pistolen heraus, und Tiny schiefl3t mit
ihrer Feder-Ambrust. Orang-Utan Lanky be-
vorzugt das Trauben-Blasrohr, wahrend der
machtige Chunky standesgemalf die dickste
Wumme dabeihat: Er feuert mit einem
Ananas-Werfer. Die Munition fur die Waf-
fen findet ihr in Kisten, die in der gesamten
Welt verteilt sind.

Was das Spielen von Donkey Kong 64 so Uber-
aus unterhaltsam macht, ist das Teamwork,
das die Affen an den Tag legen missen. So
kann jeder Primat nur Munzen, Bananen und
Blaupausen seiner Farbe sammeln. Wenn ihr
mit einem der Freunde unterwegs seid, ent-
deckt ihr jede Menge Objekte, die der ge-
wahlte Charakter gar nicht aufnehmen kann.
Erst durch das Abgrasen der Level mit allen
funf Affen lassen sich alle Gegenstéande ein-

& sammeln. Auch die unterschiedlichen Fahig-

eiten helfen euch im Spiel weiter. Diddy Kong
ann an einigen Stellen mit einem Rocket-
elt in ungeahnte Hohen aufsteigen oder
inen Supersprung ausfiihren. Lanky Kong

Zuriick zu den Anfangen

in der Spielzeugfabrik entdeckt ihr doch tatsachlich
- einen Original-Donkey-Kong-Automaten, und das Beste
¢ ist, ihr diirft ihn sogar spielen. Wenn ihr es mit nur
einem Leben schafft, acht Level durchzuhalten, be-
kommt ihr als Belohnung eine Nintendo-Miinze. Fortan

tengiirtel fiir einige Zeit in die Luft gehen.

Tiny Kong

Tiny ist klein, zierlich und das einzige Madchen in der Affenbande. Sie gibt
den Gegnern mit der Feder-Flitze Saures und blast inbriinstig das Saxo- t\{ |

fon. Durch die Fahigkeit, sich kleiner machen zu konnen, kann siean Orte &4
gelangen, die den anderen verwehrt bleiben, und ihr Zopf-Propeller lasst sie

ein kurzes Stiick schweben.

Lanky Kong

Mit Lanky Kong ist der erste Orang-Utan in die Donkey-Kong-Crew aufgenommen wor-
den. Er beschieRt die Feinde per Blasrohr mit Trauben und nutzt sein unglaubli-
ches Lungenvolumen zum Posaune spielen. Wenn er auf den Handen lauft, kann
er Steigungen iiberwinden, bei denen die anderen langst abgerutscht waren.
AuBerdem ist er an manchen Stellen dazu in der Lage, die Hundert Meter in we-

niger als neun Sekunden zuriickzulegen.

Chunky Kong

Chunky ist der kraftigste Affe unter den fiinf Freunden. Vor seinem
Ananas-Werfer haben alle Gegner einen riesigen Respekt, und auch
die Art, wie er seine Terror-Triangel spielt, kann iiberzeugen. Als ob
er nicht schon groR genug ware, kann er sich zusatzlich noch in den
riesigen Giga Chunky verwandeln und mit dem Primaten Punch selbst die massiv-

sten Tiiren einschlagen.

blast seine Backen auf, um ebenfalls ein
wenig, aber bei weitem nicht so lange wie
Diddy, an Hohe zu gewinnen. Er ist es auch,
der an vorgegebenen Punkten fir einige Zeit
mit einem hollischen Tempo durch die Ge-
gend pesen kann. Die ohnehin schon zierli-
che Tiny kann unglaublich schrumpfen und

konnt ihr den Automaten auch direkt im Hauptmenii
anwahlen und zocken. Neben ihm ist ein weiterer Au-
tomat im Spiel versteckt, von dem wir an dieser Stelle
nicht mehr verraten wollen. lhr werdet aber bestimmt
euren SpaR mit ihm haben!

000100 0199060
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i
somit durch Eingange schlipfen, die flr die
anderen Primaten zu klein sind. Das war nur

eine kleine Auswabhl aller Moves, die ihr im .

Spiel nach und nach erhaltet und einsetzen
konnt. Zusammen mit den normalen Aktio
nen wie Springen und Laufen und den ober

witzigen Pausenanimationen, wie zum Bei- 2

* e L t
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Beim militanten Funky Kong diirft ihr euch gegen
Bezahlung von Miinzen mit einer Waffe ausriisten




Der kréftige Chunky Kong ist der einzige der fiinf Af-
fen, der riesige Felsbrocken beiseite rdumen kann

spiel Diddys genialer Orangen-Jongliernum-
mer, kommen die Affen zusammen auf tber
100 Bewegungsablaufe.
Grafisch wird ein wahres Feuerwerk abge-
brannt. Die Animationen der funf Helden sind
das Lustigste, was ihr jemals auf dem N64 zu
Gesicht bekommen habt. Wenn der langar-
mige Lanky sein Blasrohr herausholt und
sich mit nur einer Hand abstutzend durch
den Dschungel rennt, oder die kleine
Tiny ihre beiden Zopfe als Propeller
einsetzt, um weit entfernte
Plattformen zu erreichen,
bleibt kein Auge trocken.
Dadurch ergibt es sich,
dass die Affen niemals
einfach nur so herumlaufen.
Immer wieder druickt man eine
-andere Tastenkombination und
asst die Primaten auf den Handen
laufend, mit Flickflacks oder Purzelbau-
men durch den Urwald streifen. Die Schau-
‘platze sind von derselben Qualitat und ent-
zlicken das Auge des Betrachters durch jede
Menge Abwechslung. Steht auf Donkey-
ong-Island noch die Natur mit zauberhaften
andschaften im Vordergrund, wartet in der
. Spielzeugfabrik eine kiihle und von Maschi-
" nen bestimmte Atmosphére auf euch. Im Ka-
L mikaze-Kastell wird euch hingegen ein

' Auch im Wasser machen die Affen eine gute Figur. Mdssen sie auch, denn einer
ler insgesamt acht Level spielt sich Uberwiegend in dem kihlen Nass ab

Schauer tiber den Rucken laufen, wenn ihr
einen unheimlichen Ballsaal, eine beangsti-
gende Gruft und ein verriicktes Museum be-
sucht. Der Sound steht dem in nichts nach.
Coole Raps der Affenbande, abgedrehte Ef-
fekte und stimmungsvolle Musik verwohnen
das Ohr. Dabei wird euch feinstes Dolby Sur-
round geboten.
Donkey Kong 64 ist das umfangreichste
Jump&Run, das es je fur eine Kon-
sole gab. Der Platz reicht einfach
nicht aus, um euch alle Be-
sonderheiten und Gags des
Spiels zu nennen. Mit
jedem neu erlernten
Move und jedem geret-
teten Mitglied der Affen-
Crew erschlieen sich euch
weitere Bereiche der riesigen Don-
key Kong 64-Welt. Viele Mini-Games
lockern den Spielablauf zusatzlich auf,
und die lustigen Soundeffekte und Ani-
mationen aller Charaktere sorgen fast pau-
senlos flir ein Schmunzeln. Um bis zu King K.
Rool vorzustoRen,

Statt nur am Ende eines Levels konnt ihr die acht End-

gegner bei DK 64 aufsuchen, wann ihr wollt. Einzige
Voraussetzuing ist, dass ihr die vorgeschriebene An-
zahl an kleinen Bananen zahlen konnt. Dabei kin-
nen alle Affen zusammenschmeiRen, jedoch darf nur
einer durch das Tor in die Arena gehen. Unter ande-
rem warten Kampfe gegen ein gepanzertes Giirteltier,
eine Feuer speiende Fliege und einen gefahrlichen
Springteufel auf euch.

30 Stunden dazurechnen. Selbst wenn ihr
Donkey Kong 64 dann wirklich einmal durch-
gezockt habt, bieten die Mehrspieler-Modi,
die einzeln anwahlbaren Mini-Games und die
beiden Arcade-Spiele noch jede Menge Verg-
nugen. Die sehr prazise Steuerung sorgt
zudem dafur, dass eigentlich keine Situatio-
nen vorkommen, in denen ihr an einem
Sprung oder einer anderen Aktion verzwei-
felt, da ihr sie einfach nicht hinbekommt. Einen
kleinen Wermutstropfen gibt es aber den-
noch. Das Spiel wird namlich nur zusammen
mit dem Expansion Pak ausgeliefert, da es so
aufwendig programmiert wurde, dass es ohne
gar nicht laufen wirde. Wenn ihr dieses Zu-
behorteil schon besitzt, seid ihr also gendtigt,
euch ein zweites zu kaufen. Spatestens beim
obercoolen Endkampf, der einfach die Kro-
nung ist, werdet ihr diesen finanziellen Mehr-
aufwand jedoch vergessen haben. Wir wol-
len an dieser Stelle nicht zuviel verraten, aber
macht euch fiir den grofdten Fight eures Le-*
bens bereit!
Holger Reher

konnt ihr an die 40
Stunden einplanen,
um alles zu ent-
decken, musst ihr
nocheinmal 20 bis

o

Gameplay I 1

Das abwechselnde Spielen mit den fiinf Affen
ist einfach genial und macht enormen Spak.
i R

Dauerspat | |8

DK 64 ist gigantisch groB, und durch die vielen
Mini-Games bleibt es fiir [ange Zeit spannend.

I1-

Eine traumhaft gestaltete Welt wartet auf
euch. Nur ganz selten ruckelt es ein wenig.

sound | CR

Oberwitzige Soundeffekte und der Original-
Dankey Kong-Soundtrack sorgen fiir Stimmun

Modulspeicher:

drei Spielstande
Controller Pak:

nein

Spieler ......
e R 8

Speicherkapazitat . 256 MBit
Erhaltlich . . .ab 10. Dezember

_#-‘
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Macht euch gefasst auf grausame émpfe in de
Dungeons und Verliesen! Nehmt all euren Mut
zusammen und rettet das verlorene Land vor de
finsteren Eindringlingen, die Angst und S
verbreiten!

achtige Gegner stellen sich euch in den

Weg, wenn ihr versucht, das verlorene

Land von seinen Invasoren zu befreien.
Doch in Turok: Legenden des verlorenen Lan-
des musst ihr nicht wie in den beiden Vor-
gangern durch endlos grofde Welten streifen,
sondern bestreitet dutzende von Kampfen an
verschiedenen abgegrenzten Schauplatzen.
Dabei ist jede Auseinandersetzung wie eine
Mehrspielerschlacht aufgebaut.
Im Trial-Modus musst ihr allein oder zusam-
men mit einem Freund nacheinander diverse
Aufgabenstellungen erflillen. Zu Beginn einer
jeden Stage bekommt ihr das Areal in einer
langen Kamerafahrt vorgestellt, und euer Ziel
wird euch durch eine Texteinblendung ver-
mittelt. Mit einer bestimmten Anzahl an Leben
giltes, entweder eine angegebene Menge an
Gegnern zu vernichten, eine im Gebiet po-
sitionierte Flagge so oft wie moglich zu einem
Zielpunkt zu befordern oder einen Ort, so lange
es geht, zu verteidigen. Spielt ihr einen Trial-
Modus durch, erhaltet ihr als Belohnung einen
der wichtigen Talismane, mit dessen Hilfe ihr
das Land retten konnt, und einen zusatzlichen
Charakter zur Auswahl. Insgesamt sind auf




. Am meisten SpaB bringen die Mutt
. euchin Zweiergruppen zusanme

i

dem Modul 17 verschiedene Figuren ver-
treten, mit denen ihr in den unterschiedlichen
Modi antreten durft.

Sitzt ihr mit zwei oder drei Freunden vor dem
Bildschirm, bietet sich das Multiplayer-Spiel
an. Dieses konnt ihr in vier Varianten be-
streiten. Entweder kampft ihr jeder gegen
jeden im Bloodlust-Modus, macht euch im

selben Modus in Zweierteams das virtuelle
Leben schwer oder entscheidet euch fur den
Capture-the-Flag- oder den Frag-Tag-Modus.
In Capture-the-Flag misst ihr eine aufge-
nommene Flagge so lange wie moglich vor
euren schielBwiitigen Freunden beschutzen.
Im Frag-Tag-Spiel wird einer von euch in ein
kleines, wehrloses Affchen verwandelt. Ge-
lingt es diesem Spielér unter dem Beschuss
der anderen die Verwandlungsstation zu er-
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Die beiden Spieler auf der oberen Halfte des Bildschirms haben gerade jeweils ein Leben und somit auch fast
alle Waffen verloren. Bis sie neue entdecken, mdissen sie sich mit dem Kampfhammer durchschlagen

reichen, wechseln die Rollen, und ein ande-
rer ist an der Reihe zu fliehen. Wer es schafft,
den Primaten abzuschiefRen, hat gute Karten,
denn am Ende siegt derjenige, dem dies am
haufigsten gelang.

Neben den typischen Turok-Waffen wie dem
Bumerang, der Shotgun, der Scorpion oder
dem Plasma-Rifle kommen ein paar neue
Kampfsysteme zum Einsatz. Minigeschtitze,
die ihrirgendwo in den Gangen platzieren
kennt und die dann automatisch auf jeden
Feind schiefen, der sichrihnen nahert, und
ein Gewehr, mit dem sich die Gegner auf-

TOTAL! 12/99

pusten lassen, bis sie platzen, sind nur zwel
davon. Neu eingefihrt wurde auch die zweite
Funktion einer jeden der insgesamt 16 Wum-
men. Auf Knopfdruck aktiviert ihr bei der Pi-
stole einen Laserpointer, der das Zielen er-
leichtert, fullt die Schrotflinte.mit vier Pa-
tronen auf einmal oder wahlt beim Granat-
werfer zwischen Geschossen, die beim Auf-
schlag detonieren oder mit einem Zeitzunder
versehen sind. Man merkt dem Spiel deutlich
an; dass sich sehr viel Miihe mit der Gestal-
tung des Arsenals gemacht wurde. Daraus
ergebensich enorm viele Moglichkeiten, sich
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Durch die sehr kompakt gestalteten Arenen musst ihr nie lange auf einen Gegner warten. Daher werdet ihr fir
Jede Verschnaufpause, in der ihr euch in Ruhe fiir eine Waffe entscheiden kénnt, dulSerst dankbar sein

seiner Kontrahenten zu entledigen. lhr konnt
sie in eine von euch errichtete Flakstellung
locken, aus einer tiefer gelegenen Ebene mit
Granaten bombardieren, oder euch an ein ah-
nungsloses Opfer heranschleichen, es mit
dem Laserpointer anvisieren und dann in
die ewigen Jagdgriinde schicken.
Optisch gestaltet sich das Ganze durch die 36
unterschiedlich designten Multiplayer-Schau-
platze sehr abwechslungsreich. Mal spielt sich
ein Gefecht in den sehr technisch de-
signten und in Schwarz und Neon-
blau gehaltenen Raumlichkeiten eines
Raumschiffs ab, ein anderes Mal hetzt
ihr einander durch
die unterirdi-
schen Kata-
komben einer
Pyramide. Ob al-
lein oder zu viert
per Splitscreen, die Gra-
fik gerat nie ins Ruckeln
und Slowdowns treten
kaum auf. Die Charak-
tere hatten allerdings
uber ein paar Polygone
mehr verfugen konnen,
wirken sie an man-
chen Stellen doch
ein wenig zu kan-
tig. Ebenfalls nicht
optimal gelungen ist
die Kennzeichnung der ein-
zelnen Kampfer, wenn meh-

rere Spieler denselben Charakter gewahlt
haben. Kein Pfeil oder irgendeine andere Kenn-
zeichnung gibt euch zu erkennen, auf wel-
chen Gegner ihr gerade schieRt. An den
Sound-Effekten gibtes nichts auszusetzen.
Krachende Explosionen, kreischende Rap-
toren und knatternde Minigun-Salven un-
terstutzen die actiongeladene Stimmung.

NEGATIV
-~ Fur Solospieler zu
~ eintdnig, unin-
telligentes Verhal-
ten der CPU-Gegner

Wenn das alles bisher auch sehr positiv klin-

gen mag, hat es doch einen Haken. So viel
Spald Turok: Legenden des verlorenen Landes
im Mehrspieler-Modus mit Freunden bringt,
so eintonig und wenig unterhaltsam ist das
Solospiel. Das Freispielen neuer Charaktere
bietet zwar flir einige Zeit einen Anreiz, be-
reitet aber zu zweit wesentlich mehr Ver-
gnugen. Auch die aktivierbaren computer-
gesteuerten Bots konnen menschliche Geg-
ner nicht ersetzen. Zum einen fehlt es ihnen
an der notigen Intelligenz — so schlagen sie
zum Beispiel finf Meter vor euch stehend wie
bekloppt mit dem Kampfhammer auf euch
ein, ohne auch nur einmal zu treffen —, zum
anderen fehlt der Gehassigkeitsfaktor. Die
CPU-Feinde kann man durch schallendes
Gelachter nach einer Vernichtung eben nicht

Ich wollt, ich

In manchen Leveln des Trial-Modus miisst ihr in
einem irren Hilhnerwettstreit antreten. Einer der
Kampfer wird dabei in ein Huhn verwandelt und
muss versuchen, unbeschadet eine Verwandlungs-
station zu erreichen, ohne von den an-

deren zu Chicken McNuggets verar-

beitet zu werden.

noch mehr frustrieren, wie es mit mensch-
lichen Gegnern ja so wunderschon geht.
So richtet sich Turok: Legenden des verlo-
renen Landes in erster Linie an alle, die des
Ofteren mit Freunden spielen. Solisten unter
den First-Person-Shooter-Fans sollten lieber
zu Acclaims Armorines: Project S.W.A.R.M.
greifen, das demnachst erscheint, oder auf
den offiziellen dritten Teil von Turok warten.
Holger Reher

Gameplay l 2

Alleine ist Turok: Ldvl ein wenig zu eintonig.
Zusammenmit Freunden machtes richtig SpaR!

Daucrspat | P23

Durch die vielen Modi und Schauplétze wird
das Spiel nicht so schnell langweilig.

Grafik | P

Sauber programmiert und ohne Nebel. Ab und
zu kommt es jedoch zu Slowdowns.

Sound | Ip)

Die Sound-Effekte sind super, aber es gibt nur
wenige Musikstiicke. Die sind allerdings klasse.

Modulspeicher: nein
Controller Pak: 7 Seiten

Spieler ...... 1-4 (simultan)
Level .. .....36 Schauplatze
Schwierigkeit ...... 3 Stufen
Rumble Pak ............ ja
Speicherkapazitat ..128 MBit
Erhaltlich . ... ..ab Dezember




"ION DERB?

Wenn ihr schon immer euren virtuellen Wagen so richtig schon zu Schro
verarbeiten wolltet, dann bekommt ihr ab Ende November das passendé‘

LTV P

Spiel dazu - und ihr miisst euch nicht einmal anschnallen. Brrrrummmm!

ooking Glass Studios arbei-

tet parallel an zwei weiteren

Rennspielen. Mini Racers und
das Fun-Sport-Spiel Wild Waters
stehen euch demnachst ins Haus.
Das jiingste Highlight der Pro-
grammierer ist Command & Con-
quer, das wir in Ausgabe 7/99 mit
einer 2+ flir auszeichnungswur-
dig befanden.
Mit Destruction Derby 64 griffen
die rennspielbegeisterten Soft-
ware-Profis ein altes Thema auf.
Bereits 1995 erschien der erste
Teil fur die damals noch junge

Es ist nicht immer ganz klar, wer nun
eigentlich der bése Geisterfahrer ist

PlayStation. Es hat also eine ganze
Weile gedauert, bis das N64 mit
einer Umsetzung beglickt wurde.
Neben den acht interessanten
StraBenkursen stehen euch auch
vier so genannte Bowls zur Ver-

fugung. In diesen relativ kleinen
Arenen tretet ihr mit einem von
zwolf anwahlbaren Crash-Cars
(zwolf weitere sind erspielbar)
gegen die wilden computerge-
steuerten Fahrer an. Euer vor-
dringliches Ziel ist es, durch Un-
falle viele Punkte zu machen und
gleichzeitig darauf zu achten, nicht
vorzeitig mit Totalschaden (Hey,

POSITE

Interessante

Mehrspieler-Modi,
viele Wagen
erspielbar

das Wort sollte verboten werden!)
auszuscheiden. Auf den Strecken
gelten ahnliche Gesetze, wobei ihr
zudem nach Checkpoints Aus-
schau halten solltet, denn die Se-
kunden rinnen gnadenlos dahin.
Destruction Derby 64 bietet er-
freulich viele Spielmodi—auch fur
mehrere Crash-Fans. Als Einzel-
spieler konnt ihr eine Weltmeis-
terschaft starten, in der Kurse und
Bowls abwechselnd anstehen, die
Arcade-Rennen wahlen oder auch
einfach mal einen neuen Zeitre-

kord im Time-Attack-Modus her-
ausfahren. Spannender geht es
aber zu, wenn ihr zu zweit, zu dritt
oder zu viert bei einem Glaschen
Motoral einen der Mehrspieler-
Modi nutzt. Dann werdet ihr euch
zum Beispiel im Deathmatch ge-
genseitig die Karosserien ver-
beulen, bei ,Capture the Flag”
rucksichtslos um Flaggen kamp-
fen oder eine tickende Bombe
durch Rammen weiterreichen.

Die Ideen im Spiel versprechen
eine Menge Spal3, der allerdings
durch die maRige grafische Leis-
tung und die etwas zahflussige
Steuerung getrubt wird. Mit der

NEGATIV
Merkliches Ru-

ckeln, unsensible

Steuerung, allein
etwas zu trist

deutlich Arcade-lastigen Fahr-
zeugphysik und der entspre-
chenden Lenkung ist das Spiel
nichts fur Freunde realistischer
Rennspiele, allen Fun-Racer-Fans
konnte Destruction Derby 64 je-
doch durchaus zusagen.

TOTAL! 12/99

Hersteller

THQ/Psygnosis |

Entwickler:

Looklng Glass S’rudlos

Erst die Flagge holen, dann sicher zum
Zielpunkt bringen — viel Fun fir vier!

Die Mehrspieler-Modi und das
Freischalten neuer Wagen und
Pisten schrauben den Dauerspal3
nach oben. Im Vergleich zu San
Francisco Rush und anderen Fun-
Rennspielen kann DD64 zwar
kaum Vorteile verbuchen - ein
Probespielchen sei aber jedem
empfohlen, der auf actionreiche
Kollisionen steht und den bleier-
nen FuR einfach nicht vom Gas-
pedal herunterkriegt.

Thomas Hellwig

Gameplay |3.|.
Es fehit an FahrspaB, nicht an Action. Zu viert

macht D064 noch am meisten Freude.

I3+

Die Flagga zu holen ist recht unterhaltsam,

Dauerspafd

das Freispielen motiviert aber nur mittelfristig.

[3-

Trotz hochauflisender Grafik und interessante
Strecken blaibt ein fader Nachgeschmack.

'Sound P
Sattere Motorengerdusche waren wiinschens-

wert, die Musik ist jedoch sehr stimmungsvoll.

Modulspeicher:  nein_
Controller Pak: 4 Seiten

Schwierigeit ........ mittel
Rumble Pak ............] ja
Speicherkapazitat ..128 MBit
Erhaltlich .ab Ende November




Genre:
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Prers:

cﬁ BM 126

Es ist nicht einfach, kreativ zu sein. Entwickler Sucker
Punch sieht dies als Herausforderung und préasentiert
ein erfrischend originelles 3D-Jump&Run, das

verwohnten Genre einnimmt.

ocket: Robot on Wheels ist mehr
als nur ein weiteres Jump&Run, es
bietet viele Ratsel und knifflige Auf-
gaben, die gelost werden missen.
Dabei ist Kombinationsgabe ebenso
gefragt wie Geschick im Umgang
mit dem Joypad. Was dieses
Spiel zu etwas ganz Beson-
derem macht, sind die authen-
tischen physikalischen Gesetze, .
denen jedes Objekt genauestens
gehorcht. Kisten poltern und rutschen
uber den Boden, nachdem sie geworfen
wurden, bewegliche Plattformen neigen sich
starker, wenn ihr etwas bei euch tragt und
dadurch schwerer seid. Erfreulicherweise sind
die Entwickler beim Design konsequent und
fair geblieben. Es gibt nur relativ wenige Geg-
ner, sodass ihr euch in den meisten Fallen auf
das Losen der Probleme konzentrieren konnt.
Habt ihr die Situation erkannt, miisst ihr mei-
stens eine oder mehrere der speziellen Fahig-

Mit diesem spacigen Motorrad kénnt ihr bei Bedarf
in die Luft gehen, da es auf Wunsch Fligel verleiht

test ¢

:
problemlos eine Spitzenposition im qualitativ !
b

Lk

‘i:‘l: ﬂﬂ.

keiten von Rocket

einsetzen. Doch wie

es im Leben so ist, es

stehen nicht alle
Moglichkei-

ten von An-

fang an zur

Verfugung. Der

-

fleibige Arbeits- Das ist ja wie bei uns in der Redaktion. Wir sitzen auch den ganzen Tag ein-
roboter Tinker ist  fach so da und werden von einradrigen Robotern mit SiBigkeiten gefiittert

jedoch standig
darum bemuht, die Kabelleitungen
des Freizeitparks zu reparieren und
Rocket neue Moves einzubauen. Dafiir

benotigt er Miinzen und Tickets, die ihr ein- -

sammeln und ihm aushandi-
gen musst. So werdet ihr nach
und nach dazu befahigt, einen
Doppelsprung auszufiihren
oder die Wirkung eures wich-
tigsten Hilfsmittels, den Trak-
torstrahl, zu verbessern. Mit die-
sem Strahl seid ihr in der Lage,
Objekte zu greifen, Schalter zu
bedienen oder wie an einer
Liane zu hangeln. Ein
gutes Beispiel flir den Ein-
fallsreichtum der Pro-
grammierer ist folgende
Situation: thr befindet
euch an einem Fluss, den
ihr aus eigener Kraft
nicht tberqueren konnt.
- Auf jeder Uferseite steht

Mit dem Ejsstrahl konnt ifir Eisschollen auf dem
Wasser fabrizieren, um zu der Insel zu gelangen

34 >TOTAL! 12/99

eine lebendig gewordene Statue. Die bei-
den spielen sich gegenseitig einen Ball zu.
Greift mit eurem Traktorstrahl diesen Ball,
und ihr werdet beim nachsten
Wurf mit (iber den FluR be-
fordert. Mitunter seid ihr auch
auf die Zuhilfenahme eines
Gefahrtes angewiesen. Mit
einem Delfin-Roboter konnt
ihr tauchen und schwim-
men, mit der Farbkanone
mussen Objekte gingefarbt
werden. Der Dunen-Buggy ladt zu grofRen
Spriingen und Wettrennen ein, und mit einem
speziellen Motorrad konnt ihr im Segelflug
durch die Lufte gleiten. Wahrend
einer Achterbahnfahrt sam-
melt ihr Miinzen ein, vor-

- ausgesetzt ihr habt den

selbst gebauten
Streckenverlauf rich-
tig angelegt. Jede

Welt bietet ihre Uber-

Bomben sprengen Wénde, doch sie explodieren
auch bei jeder anderen Berdhrung mit einem Objekt




Packt euch den Kafig und stellt ihn mit einer Ecke auf eine
Kiste. Danach steigt aus und holt das Ticket aus dem Kéfig

raschungen, im Pyramiden-Level konnt ihr
zum Beispiel per Schalter zwischen einer
gesunden, bewachsenen Umgebung und
einer disteren, mit Lava durchfluteten um-
schalten. Dadurch ergeben sich dann ganz
neue Moglichkeiten. In jedem Abschnitt gilt
es ubrigens, sieben Teile einer zerstorten
Maschine zu finden und zusammenzu-
setzen, um besondere Aktionen zu aktivieren
— lasst esuch (berra-
schen!
Mit Rocket: Robot on
Wheels landet Sucker
Punch einen echten Knal-
ler. Die Steuerung ist sehr
feinfuhlig und genau, so-
dass ihr den kleinen Helden

NEGATIV

_HH“"_"'“"'-—-———.-.

= millimetergenau lenken
" & konnt. Nur die Kamera hat
manchmal Probleme zu fol-
gen und den gunstigsten Blick-
winkel zu treffen, doch sie kann ganz einfach mit
den C-Buttons nachjustiert werden. Die Grafik
ist abwechslungsreich
und im Comic-Stil ge-
zeichnet. Wer jedoch eine
Abneigung gegen
| quietschbunte Level hat,
sei gewarnt, Rocket ist in
intensiven Farben gehal-
ten. Die Musik klingt leicht
synthetisch und bietet zu wenig Abwechslung,
dafir konnen die Soundeffekte voll und ganz tber-
zeugen. Neben Donkey Kong 64 und Rayman 2
— The Great Escape ist Rocket: Robot on Wheels
bereits das dritte Jump&Run-Highlight zum dies-
jghrigen Weihnachtsgeschaft und durch sein ori-
gmeltes Leveldesign ein echter Geheimtip.
Frederic Berg

Gameplay I 1-

Racket steckt voller frischer Ideen, die intelli-
gent in die Handlung eingeflochten wurden.

Dauerspak | [

Bis alle Ratsel gelost und samtliche Feinheiten
entdeckt sind, lasst euch das Spiel nicht los.

Grafik | [P}

Optisch abwechslungsreich und technisch
sauber, doch bunt bis an die Schmerzgrenze.

2+

Die Effekte sind ein Gedicht und passen zum
Geschehen. Die Musik ist jedoch zu eintonig.

WE¥

Manchma| hinkt
die Kalhera
h'nterher

-_-“_w‘____‘"—-—--_.__.,,__

hewusst gﬂgen dte Sbemher,
rung entschieden. Wir wollte
Rocket fiir jedermamn in gleicher Qus

litat spielbar ist, egal ob er ein Ex~
pansion Pak besitzt oder nicht. AuBer-
dem sind die von uns entworfenen We!taﬂ__ ehr groR.
Selbst mit zusatzlichen 4 MB hatten wir bei hochauf-
!osenden Texturen thleme mit der Framarate be-

cher uerwaltet werden musseﬂ

setzen eine tragende Rolle zukommen zu lassen?

kommen, weil schlieBlich auch die resthshan nicht
sichtbaren Abschnitte einer Welt stamhg im Spelé_’:_ . Weiterau

1MW ot e Sl oviwmided phv'sikaﬁfseﬁeﬁ_ﬁe!?ﬁ . BO:
em welteres Nmtendn S




B Genre:

{Sport

f Hersteller:

i THQ

n_ickle': pr
j_ Silicon Dreams/TEAMTWO

| Preis:

{ca. DM 120

TL World League Soccer

2000 hat auler dem Namen

des bekannten Fernsehsen-
ders auch 194 verschiedene in-
ternationale Teams und National-
mannschaften zu bieten. Neben
den ublichen Optionen wie bei-
spielsweise taktische Aufstellung,
Training oder Wetterbedingungen
konnt ihr zwischen zehn unter-
schiedlichen Stadien wahlen. lhr
habt desweiteren die Moglichkeit,
Freundschaftsspiele zu absolvie-
ren, eine eigene Liga oder Wett-
bewerbe zu kreieren oder an einer
Pokalrunde teilzunehmen. Das

POSITIV,

Gute und flussig

dargestelite High-
Res-Grafik, sehr
viele Teams

- WALKERS

DOETHND

Dieser Schuss hat zu viel Effet bekom-
men und verfehlt nur knapp sein Ziel

TRC WA AL WK

RTL WORLD

LEAGUE

Endlich schickt sich nach langerer Wartezeit ein neuer Kandidat an, die

Tabellenspitze der FuBballspiele fiir das Nintendo® zu erobern!

Menu ist ubersichtlich gestaltet
und unkompliziert aufgebaut.

Grafisch gesehen macht RTL
World League Soccer 2000 einen
sehr positiven Eindruck. Leider
halt dies nicht lange vor, da es um
die Spielbarkeit dieses Titels nicht
so gut bestellt ist. Vor dem Anpfiff
konnt ihr die Mannschaften dabei
betrachten, wie sie auf den Platz
schleichen. Die Ausflihrung von
AbstoRen und Torwartabschlagen
dauert ebenfalls enorm lange. Eure
Spieler lassen sich nur ungenau
steuern und legen sich bei ihren
Aktionen gerne der Lange nach
auf den Rasen, was auRerst un-

Spektakulére Treffer wie dieser Seitfallzieher werden euch hﬁg

nur nach Eck-

ballen gelingen. Genaue Flanken aus dem Spielverlauf heraus sind sehr schwierig

beholfen aussieht. Die Torh(iter
beherrschen ihren Strafraum man-
gelhaft und kommen erst sehr spét
aus dem Kasten, um den Winkel
zu verkurzen oder den Ball auf-
zunehmen. Aber nicht nur die Kee-
per haben Probleme. Eure Mit-
spieler laufen sich nicht richtig frei.
Daraus resultiert, dass man durch
Fehlpasse verlorene Balle nur mit
einer knochenbrecherischen Grét-
sche zurlck gewinnen kann, die
haufig genug vom Schiedsrichter
nicht geahndet wird. Schief3t ihr
ein Tor, dann konnt ihr euch den
Treffer aus jeder moglichen Per-
spektive erneut ansehen. Fur un-
freiwillige Komik sorgt der Kom-
mentator, der euch mit abge-
hackten AuRerungen wie ,Das ist
ein akkurater Pass” und , Kom-
petent gehalten!” bei Laune halt,
die er im Verlauf des Spiels un-
zahlige Male wiederholt. Auf Ori-
ginaltrikots der deutschen Mann-

schaften und Originalnamen der
Bundesligaspieler miisst ihr in die-
sem Game verzichten.

RTL World League Soccer 2000 ist
trotz der prima Grafik ein eher un-
terdurchschnittlich gut spielbares
Game, das im Vergleich zur be-
kannt starken Konkurrenz von
FIFA oder /SS noch sehr unaus-
gereift wirkt. Pit GroSer

Gameplay _ I3-

Durch die etwas ungenaue Steuerung ist ein
gutes Kombinationsspiel kaum méglich.

[Daverspat | M

Deutlich getriibt wird der DauerspaR durch die
nicht optimale Spielbarkeit dieses Games.

Grafic [Py

Technisch gesehen ist an der Grafik von £7L
- World League Soccer nichts auszusetzen..

T

Der Kommentator macht keinen sehr kompe-
ten Eindruck und solite mal TM3 schauen.

Modulspeicher:  nein
' Controller Pak:  ja, 3 Seiten

Spieler ......1-4 (simultan)
Level ........ .. 194 Teams
| Schwierigheit ........ mittel
RumblePak ............] ja
Speicherkapazitat . .128 MBit
Erhaltlich . .....ab Dezember




VORLD DRIVER:
CHAMPIONSHIP
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Endlich ist es so weit! Mit zwei Monaten Verspéatung erscheint
das Rennspiel-Highlight World Driver: Championship auch in Europa
- das Warten hat sich gelohnt!

ereits in Ausgabe 9/99 hatten
Bwir die US-Version dieses

Toptitels grindlich unter die
Lupe genommen, da der Release
der identischen Europa-Fassung
vor der Tur stand. Doch Dinge an-
dern sich manchmal Uber Nacht.
Das Spiel wurde plotzlich fur den
hiesigen Markt einem weiteren
Feinschliff unterzogen und die Ver-
offentlichung um gute acht Wo-
chen verschoben. Nun ist es so
weit, und wir haben das uberar-

i 30 3 B BB ENIE R &
i e Ee- :

Ry ¥

beitete Produkt noch einmal un-
tersucht. In erster Linie wurde der
fur Anfanger abschreckende, hohe
Schwierigkeitsgrad gedrosselt
Die Computer-
Gegner fahren
nicht mehr ganz
SO aggressiv,
und die eigenen
Fahrzeuge ge-
horchen wesent-
lich besser. Dies
gilt besonders
fur die ersten
Wagen, damit ihr ein Geftihl fir
die richtige Fahrtechnik bekommt.
Gnadenloses Ausbrechen des
Hecks ist eigentlich nur noch mit
den leistungstarkeren Autos mog-
lich, die erst freigespielt werden
mussen. Auch die Engine wurde
optimiert. Wahrend in der US-

Hervorragend in jeder Hmsrchr World
Driver: Championship ist ein Renner

amerikanischen Version an be-
stimmten Stellen immer wieder
kleine Ruckler beobachtet werden
konnten, musstet ihr diese nun
schon durch ex-
treme Turns
provozieren. Im
normalen Spiel-
verlauf werdet
ihr  hingegen
stets einen sta-
bilen Bildaufbau
geboten  be-
kommen. Die
angesprochenen Verbesserungen
im Detail machen World Driver:
Championship also noch emp-
fehlenswerter. Wer Rennspiele
mag, sollte diesen Titel ganz oben
auf seinen Weihnachtswunsch-
zettel schreiben!

Frederic Berg

Genre:
Rennspiel

Hersteller:

Midway

ntwickler:
Boss Game Studios

Gameplay I -

Durch viele Modi und eine ausgezeichnete
euerung bietet WOC eine groBe Spieltiefe.

Dauerspa I 1-

Der Karriere-Modus fesselt fiir Wochen. Dann
 geht ihr auf Rekordjagd oder spielt zu zweit.

[1-

Bis auf einige ploppende Polygone macht die
_ aufwendige Optik eine sehr gute Figur.

I 2 -
Was die Effekte betrifft, gibt sich WOC tadel-
los. Die Musik mangelt es an Abwechslung.

Modulspeicher nein
Controller Pak: 11 bis 123 Seiten

Spieler

Level
- Schwierigkeit

Rumble Pak
:Speicherkapazitat ..
Erhaltlich .ab Ende November

Musik machen und kreativ sein, ohne musikalisches Vorwissen mitzubringen — das Fun
Tastic Keyboard CTK-620L von Casio macht's moglich! Selbst blutige Anfanger kon-
nen in kurzester Zeit Songs spielen, dank des durchdachten Lern-
programms. In drei Lernschritten zeigen die leuchtenden
Tasten, wie die Melodie der 100 Ubungsstiicke gespielt wird
—einfacher geht’s nicht! Fortgeschrittene finden mit 16 Midi-
Kanalen, 100 Rhythmen und 128 Klangen und Special-
Effects gentugend Spielraum zum Experimentieren. Auf3erdem
lasst sich das Gerat uber seine MIDI-Buchse ganz einfach mit einem
PC verknupfen und in Verbindung mit entsprechenden Sound-

programmen (z. B. Cubase VST) professionell nutzen.

Casio verlost in Zusammenarbeit mit TOTAL! zwei FunTastic Keyboards

CTK-620L. Um an der Verlosung teilzunehmen, braucht ihr

lediglich folgende Frage richtig zu beantworten:

Wie viele Ubungsstiicke bietet

das CTK-620L von Casio?

Schreibt die richtige Antwort auf

eine Postkarte und schickt diese an:

TOTAL!

Stichwort: ,,CASIO-Keyboard”

Friedensallee 41
22765 Hamburg

Einsendeschluss ist
der 20.12.1999 (Poststempel).

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen

Mitarbeiter des X-plain Verlages und der Firma Casio
sowie deren Angehorige dirfen an dieser Verlosung
nicht teilnehmen. Allen anderen viel Gluck!




THQ Games fir Game Boy Color - Fun und Farbe fiir alle, die mehr wollen. Uberall. Jederzeit. Mehr Spalt. Mehr Features.

Keine rm:.mém:@E- grenzenlose Fufball-Action: 5 Spielmodi, Original Teams. [FIIMPAN- offensive Eishockey-Power: Einzelmatch
bis Play-offs, alle NHL-Stars. [GELLIT MW 1] - Football at its best: von Football-Legende John Madden, Original-Teams und Modi.
LG R LD R LR LTIy — Golf ohne Handicap: 6 Golf Pros inkl. Tiger Woods, 18-Loch-Kurse, 5 Schldger. S e L Elo iR - YA
E| ein Muld: 2 in 1-Action, 64 Rennstrecken, hohe Gegnerintelligenz. (U e el S dalli]- Jump’n Run-Action: neue Freunde,
neue Abenteuer. Er Das Logical-Prinzip: wer's knackt, gewinnt!

THQ. GameBoy’s friend.
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ﬂ\ A' C VERTRIEB: ABC SPIELESPASS GmbH 4 THl ¢ o » » » ~ v Tel 0.2131/607 -0, Fax: 021 31/607 - 111 und BIENENGRACELR Tel. 0 60 27 /9 77-0, Fax: 060 27 /9 77 33/34

SPORTS 2

NHL Legals: NHL, National Hockey League, the NHL Shield and the Stanley Cup are registered trademarks of the National Hockey League. All NHL logos and marks and team logos and marks depicted herein are the property of the NHL and
the respective teams and may not be reproduced without the prior written consent of NHL Enterprises, L.P. & 1998 NHL. Officially Licensed Product of the National Hockey League National Hockey League Players' Association, NHLPA and
the NHLPA logo are trademarks of the NHLPA and are used, under license, by Electronic Arts Inc. @ NHLPA. Officially Licensed Product of the NHLPA. FIFA Legals: Electronic Arts and the Electronic Arts Logo, EA SPORTS and the EA SPORTS
Logo and "If it's in the game, It's in the game" are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts in the United States and/or other countries. The FiFA Logo @ 1977 FIFA TM. MANUFACTURED UNDER LICENSE BY ELECTRONIC
ARTS. All sponsored products and company names, brand names and logos are the property of the respective owners Dolby and the Double-D symbol are trademarks of Dolby laboratories. Madden Legals: Software @ 1999 Electronic Ars.
EA SPORTS, the EA SPORTS logo and John Madden Football are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts in the U.5. and/or other countries. All rights reserved. EA SPORTS is an Electronic Arts™ brand © 1999 NFLP.
Team names and logos are trademarks of the teams indicated. All other (NFL-related marks) are trademarks of the National Football League. Officially Licensed Product of the National Football League Players. © 1999 PLAYERS INC. The
PLAYERS INC logo is a registered trademark of the NFL Players. Distributed by THQ INC. THQ and the THQ logo are trademarks of THQ INC. Nintendo®, Game Boy™ and Game Boy Color andOare Irademarks of Nintendo Co., Lid.
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Atari Games

GAUNTLET

LEGENDS

Ataris urspriingliche Version von Gauntlet liegt mittlerweile volle

14 Jahre zuriick. Nach dieser langen Zeit wird der Klassiker von

Atari wieder auferweckt und lisst die Herzen der Nostalgie-Fans

hoher schlagen.

auntlet Legends erschien zum ersten Mal
im vergangenen Jahr in den Spielhallen.
Es bestach einerseits durch seine glan-
zende Optik, zum Zweiten durch das nahezu
unveranderte Gameplay gegentiber dem Ori-
ginal-Gauntlet. Mittlerweile hat Midway die
Konvertierung des Automaten fiir das Nin-
tendo® zu Ende gebracht und prasentiert euch
eine grafisch zwar etwas schwa-
chere, aber spielerisch original-
getreue Umsetzung des Mehr-
spieler-Vergniigens. 7
Schon im Jahre 1985 sorgte die
simple und dennoch unterhalt-
same Spielidee vor allem mit
menschlichen Kumpanen fir
helle Freude. Damals wie heute
besteht der Inhalt darin, eine An-
zahl von labyrinthartigen Dun-
geons zu durchstreifen und sich
Scharen von Monstern zu er-
wehren. Warum? Weil ein boser:
Damon von einem Ubermiitigen
Magier freigelassen wurde und
vier Welten in seine Gewalt ge-
bracht hat. Und irgendwer muss
ihn ja aufhalten. Also stiirzt ihr

euch entweder mit  Factor 5 stellte ifre Sound-Tools zur Verfigung. Das Ergebnis kann sich
héren lassen: So klare Sprach-Samples und Effekte gibt es nur sehr seften

einem Krieger, ei-
nem Magier, ei-
nem Bogenschiitzen
oder einer Wal-
kire ins A-

benteuer. Jede die-
ser vier Klassen hat seine ei-
genen Vor- und Nachteile.
Mit einem Krieger solltet ihr
euch zum Beispiel
nur in den Nah-

kampf wagen, wohingegen sich der Magier
die Feinde wunderbar mit Fernangriffen vom
Leib halten kann. Die Walkiire ist besonders
widerstandsfahig, und der Bogenschiitze ist
unvergleichlich schnell unterwegs. Von jeder
Klasse existieren vier verschiedene Charak-
tere, damit im Mehrspieler-Modus keiner den
Kirzeren ziehen muss.

Die Steuerung gestaltet sich sehr unkom-
pliziert. Mit der A-Taste greift ihr an, B ist zum
Benutzen von heilenden Tranken, und mit
Z rennt ihr schneller. Zwei Arten von Stan-
dardattacken stehen euch zur Verfligung. Seid
ihr von den Gegnern entfernt, 16st A einen
Schuss aus. Im Nahkampf schlagt ihr mit eurer
Waffe zu. Praktischenweise braucht ihr dafiir
nur den Analogstick in die Richtung
der Ungetume zu lenken, schon
& haut der Held automatisch drauf.
§ Kombiniertihr Z mit A, filhrt ihr eine

M . ;
R ey _— : 4 - e
[ s o i

Mit vereinten Kréften gegen die Monsterhorden anzutreten, ist der Schitissel zum Erfolg. Krieger und Walkii-

machtige Spezialattacke aus, die eine ganze
Reihe von Gegnern auf einmal vom Bildschirm
fegen kann. Vor allem in spateren Leveln soll-
tet ihr oft von diesen Attacken Gebrauch ma-
chen, denn Feinde gibt es im Uberfluss. Jede
Stage enthalt zahlreiche Generatoren, aus

' 1, LFHEYAa N P
Tumzmm . o/ Gakvare oS U

ren solften vorangehen, wahrend der Magier und Bogenschiitze herannahende Feinde von weitem erledigen

TOTAL! 12/99




3\

denen pausenlos
* Monster heran-
| % stlirmen. Solange
“ diese Generatoren
nicht zerstort sind,
werdet ihr also keine
' Ruhe haben.

Neben den giganti-
schen Monster-
horden lauern noch
allerlei andere Ge-
fahren auf euch.

s o A
e FAS

Hier seht ihr eine der Bonusrunden, die ihr tber
versteckte Ausgénge in einigen Leveln erreicht

: Die weil3e Gestalt in der Mitte des Bildes stellt unsere
7 \ . Heldin, eine Walkiire dar. Sie ist gerade unverwundbar
; _

Abw&c?l?;?u sicht: Aus einigen der
ﬁbennamgg' Truhen entschllpft

Schwierige Stellen,

/1N

Vielerorts versperren
euch Gatter oder
Ttiren den Weg. Ent-
weder werden sie
durch Schltssel geoff-
net, die ihr zuvor fin-
den mtsst, oder durch
Schalter. Letztere kon-
nen allerdings auch
Fallen auslosen, ebenso wie ein falscher
Schritt, sodass ihr nicht blindlings um-
herstlirmen solltet. Doch in den Laby-
rinthen wartet nicht nur Unheil auf euch.
Extras sind sogar en masse verstreut und
meist in Truhen zu finden. Viele von

ihnen geben euch flr begrenzte Zeit be-

sondere Fahigkeiten wie Unverwund-

barkeit oder Supergeschwindigkeit, an-

dere riisten eure Waffen temporar auf.
Sammelt ihr Tranke ein, dirft ithr auf
Angriffs-  oder
Heilmagien zurlick-

greifen. Doch Vor-

Gevatter Tod, der
euch so lange im
Nacken sitzt und
euch Energie abzieht, bis ihr entweder
das Zeitliche segnet oder einen alles
vernichtendenTrank einsetzt.

Fiir eure Mihen sollt ihr belohnt werden,
deshalb wird nach jedem Level abge-
rechnet, wie viele Monster ihr besiegt und
wie viel Gold ihr eingesammelt habt.
Dafiir bekommt ihr Erfahrungs-
punkte, die eure Fahigkeiten stei-
gern. Fuir das Gold konnt ihr euch
im Shop mit Tranken und Extras ein-
decken. Allerdings benotigt ihr viel
Geduld, um erfolgreich durchs Spiel
zu finden. Oftmals werdet ihr von den
Massen an Gegnern eingekesselt und
habt wenige Chancen, unbeschadet aus
den Gefechten herauszukommen. Am
schwierigsten gestalten sich die End-
bosse, die nur mit einer Menge Lebens-
energie und Stahlnerven besiegt wer-

I. _FREYA
4 UALRYAIE

Viele verschiedene Monstersorten machen euch das Leben schwer. Besonders ge-
mein sind zum Beispiel Skorpione, die ihr nicht mit Wafffenhieben treffen konnt

- 136 2,

1‘
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den konnen. Spielt ihr allein, werdet ihr nicht
lange am Ball bleiben, denn Gauntlet Legend's
lebt vom Mehrspieler-Modus. Erstens sind
euch zu viert weitaus hohere Chancen ver-
gonnt, die Schlachten zu tberleben, und zwei-
tens habt ihr endlich wieder ein Spiel vor euch,
bei dem ihr zusammenarbeiten musst, anstatt
euch gegenseitig zu verprugeln. Wer das Ori-
ginal mochte, kommt ochnehin nicht um die-
sen Titel herum. Alle anderen sollten Probe
spielen und sich tiberlegen, ob sie das Ge-
I metzel auf Dauer begeistern kann, denn viel
mehr als im ersten Level habt ihr auch spater
nicht zu tun.

Tobias Partetzke

@l cameviay | PH

Zu viert weill Gauntiet Legends zu begeistern,
allein wirkt es eher frustrierend und eintonig.

]

Ihr braucht eing Weile, um alle Level zu sehen,
dach so fange wird der SpaB nicht anhalten.

GL bietet unverwaschene Grafik, fliissige
Animationen und stimmungsvolle Kulissen.

Sound |1_:

Fiir die Soundeffekte solite 6L eine Auszeich-
nung bekommen. Auch die Musiken gefallen.

nein.
4 Seiten

Modulspeicher:
Controller Pak:

TOTAL! 12/98



Charts-Erklirung fiir Einsteiger, Hobby-Mathematiker, Statistiker und all jene, die sich schon immer |
. 4 fragten, was auf diesen Seiten eigentlich abgeht und wie sie zustande kommen:

i - | 0 ' | Neben den markanten Titelbezeichnungen der jeweiligen Rubriken befinden sich Kasten, in denen gezielt auf den Inhalt der jeweili- |
( - ——ul gen Charts hingewiesen wird. Ein Pfeil in Kombination mit einer Zahl gibt Aufschluss iiber die Platzierung im Vormonat, Neueinstei- |
A : ger werden mit ,NEU!" gekennzeichnet, und die Marke ,re-entry” bedeutet, dass ein Spiel erneut in die Charts gekommen ist. So |
weit, so gut. Nun zu den Details. Wir haben das Berechnungssystem verfeinert. Inzwischen entscheidet nicht mehr nur der Index
W) voh euc y eines Spiels, sondern auch und vor allem ein Punktesystem iiber die Platzierung. Jede eurer Zuschriften wird nach diesem System |

ausgewertet. Setzt ihr einen Titel auf Platz eins, bekommt er am meisten Punkte, ein Spiel auf Platz zehn dementsprechend am we- :

—— fo EUCh nigsten. Der Index: Zu Beginn der Auswertung zahlen wir die Punkte fiir jedes Spiel zusammen. Dann zahlen wir alle Briefe, in
denen das jeweilige Spiel unter den Top Ten war, multiplizieren diese Zahl mit sich selbst und teilen das Ganze durch die Punkte-
summe des Spiels. Schon haben wir den Index! Dank dieser kleinen Rechenaufgabe wissen wir (und ihr), wie nahe zwei Titel beiein-
ander liegen und kinnen zudem unterschiedliche Charts miteinander vergleichen. So, und nun viel SpaR mit den Charts!  schrader

AT A

THE LEGEND OF ZEI'DA AT o | Rﬂi::siiflnst 6/99
OCARINA OF TIME M L

Jump&ﬂhh
Note 1 » Test 7/98
index: 5,5

K .‘-:-ﬂ) "“TEHNATIONAL 22221 + Test 9/98
:i/ SUPERSTAR SUCCEH 98 index: 4,3

0 | STAR WARS" Shoot 'em Up
# Note 1 » Test 1/99

P28 ROGUE SQUADRON "o
P'r'i'ige'lspie!

Note 1- » Test 10/99
Index: 4,0

SPACE STATION: Action/Adventure

Note 1- » Test 11/98

SILICON VAL'.EY Index: 2,9

INDIZIERT

F. P. Shooter » Rare * Test 10/97

TUROK 2 - it d 1 <
SEEDS OF EVIL M < 2.

Note 1 197
F. P. Shooter » Note 1 » Test 11/98 il Lig R
Index: 2,3

/]

7 P i 7 : “RTT Priigelspiel

P el a -
_ T 2| /] Note 2+ « Test 11/58
=1 MARIO KART 64 g e

2 & = : ‘Rennspiel
: JP e _ " i . Note 1- » Test 12/97

Rennspiel » Note 1- « Test 6/97 X gt L Index: 1,8

e ”
P

Geringfiigige Anderungen bestimmen das Antlitz eurer SNES-Charts, Die beliebtesten Klassiker stehen langst fest, und doch, es gibt mehr als zehn
Software-Perlen, die auf euer GeheiR immer wieder um die begehrte Aufnahme in den illustren Kreis dieser Top Ten buhlen.

OSHI'S ISLAND 3
SUPER MARIO WORLD 2 @[

Rennspiel » Note 1 » Test 10/93 16,3 B 2 ; Jump&Run * Note 1+  Test 10/95 Index: 2,7 | & :

SUPER MARIO KART

Index: 2,3

6 | SE(RET OF MANA | : . _ . | :Z::iTiITest 10/94

Action/Adventure * Note 1-  Test 12/93 Index: 5,9 : = DKC 3 - DIXIE KONG'S 'ump&Run

DOUBLETROUBLE 1o pp o o8
iy LUFIA

THE LEGEND OF ZELDA - Acti§h1Adventure
‘Note 1= Test 8/94

ALINKTO THEPAST | iox 20

VORMONAT

Rollenspiel * Note 1- » Test 2/97

g
a
i 0

"DONKEY KONG | Jumperun
COUNTRY Note 1. + Test 1/95

Index: 1,4
o TS

Strategie

2 . _ Note 2+ » Test 11/97  vormoNnAT
Action/Adventure * Note 1- » Test 2/97 % _ Index: 1,2

ey S S e Ay Ze ]

7




ao AR CTE 378 & Wirklich beeindruckend, was wir Monat fiir 8 (o) s\ B &VV) 16 CTE0
Monat an Zuschriften von euch bekommen.

Weiter so, denn fiir eine mdglichst reprasentative Erstellung der Leser-Charts 1 Wie ihr vielleicht bemerkt habt, ist |
bendtigen wir wieder zahireiche Einsendungen zu allen Systemen! N64, SNES ; das Titellied zu Dungeon Keeper Il
und GB(C) mit jeweils zehn Stellen sowie NES, Flop und Most Wanted mit (PC), Hinter diesen Mauern, von
jeweils fiinf Stellen. Um den Kiassiker des Monats zu ermitteln, reicht eing Lot 0hmund S sk |

einzige Nennung. Fiir die Special-Charts der TOTAL! 2/2000 stellen wir dies- gﬁﬁﬁ:ﬁ;ﬂg ::: rﬂﬁféﬁh;: g

mal die folgende Frage: Welche Entwickler sind euch die liebsten? Wer macht ! yonrt hat, ist damit trotz bereits

die besten Spiele? Welchem Team vertraut ihr blind? Schreibt uns bitte eure | zweier verdffentlichter Soloalben |
Top Ten der Top-Programmierer (Es reicht eine Auflistung von zehn Ent- : der erste Sprung in die Charts ge- |
wicklern, da die insgesamt drei Fragen wie eine einzige gemeint sind). gliickt. Es sei ihm gegdnnt! :

8 ROT & BLAU

Pokémon/RPG = Nintendo * Test 10/99

I A IR T
i
i

Action/Adventure

Capcom * Preview 7/99
index: 7,0 "’/ g *‘i - : Index: 1,3

—_ LEGEND OF ZELDA: :ctwnfdndvintu;a i
- 1 | R R W &8 GAIDEN lintond e
@8 JET FORCE GEMINE : My —

Spielesammiung
; AT e, Nintendo « News 10/98
@8 T. P. Shooter » Rare » Test 11/99 index: 4,5 e " indexs 0:8

Zubehbr
Nintendo = News 7/98

GREBATTLE3 @ e M ndex'os
k i e 3 MOTHER3 Rollenspiel

Nintendo = Special 2/99

| Strategie/RPG * Quest = Test 12/99 Index: 1,5 [ ' (EARTHBUUND 64) Index: 0,4

ame-Boy-Charts ihre Berechtigung :
fiir GB und GBC mitzuwirken.

THE LEGEND OF ZELDA~ 3.
LNK’S AWAKENING 2

Action/Adventure ¢ Note 1 » Test 11/93  Index:

POKENION ~ Pokémon/RPG

Note 1 » Test 10/99

ROT & BLAU R

VORMONAT

Note 2 » Test 7/94
Index: 3,4

MSTIC QUE o Action/Adventure

Note 2+ = Test 2/95 VORMONAT
Iindex: 2,3

index: 6,3 | ,;T SO S0 SUPER MARIO LAND  JumpsRun

Jump&Run i
Note 1- « Test 6/94 PR .

SUPER MARIO LAND 3 index: 2,1 i T

TETRIS e’
CONKER'S Action/Adventure
Note 2- » Test 7/99

Puzzlespiel « Note 1 ¢ Test 7/97 x: 3 & - :I_ Vet PDCKH TALES Index: 1,6

VORMONAT

DIE GEWINNERIN
AUS TOTAL! 10/99:

Hallo, Valentina Haak aus
Velbert! Du bist die gliickliche
Gewinnerin des Monats. Dein

B, Holy Magic Century-Modul mit
>  veriag : et
Einsendeschluss fiir die T! 2/2000 ist der 20.12.99 (Poststempel). Der TOTALI-Charts Autogrammen von uns allen ist

; [ s ity Sy . | Friedensaliee 41 bereits unterwegs oder sogar
Diesmal verlosen wir das N64-  Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlages sowie 22765 schon eingetroffen. Viel SpaR

Spiel Beetle Adventure Racing! deren Angehdrige diirfen an dieser Verlosung nicht teilnehmen. Hamburg St
] Allen anderen wiinschen wir viel Gliick! A

Unter allen Charts-Einsendern verlosen wir jeden Monat ein (oder mehrere) Modul(e).
Auf Wunsch auch von uns signiert — bitte gebt dazu euren Autogrammwunsch an! Um
zu gewinnen, braucht ihr nichts weiter zu tun, als uns eure personlichen System-Charts
zu schicken. Wer einen Spieletipp (bitte mit Foto) abgeben machte, ist dazu herzlich
gingeladen, Ohne Adresse besteht allerdings kaum eine Gewinnchance, und mehrmali-
ges Einsenden hilft nichts, es unterstiitzt lediglich die Deutsche Post AG. ~y



Shadow Man (N64)

I L Eine ausgefallene Story, ein kruder Handlungsablauf und erstklassige Spielbarkeit machen dieses Game

( ¥ /R : 7 || 2ueinem unbedingten Muss in jeder Sammlung. Die diistere Grafik sowie der stimmige Sound erzeugen

()] VeI i - || eine gruselige Atmosphare, und der Handlungsstrang lasst auch bei mehrmaligem Spielen keine Lange-

v VON eUCh (und uns) Bt | weile aufkommen. Nur die Jiingsten unter uns und Leute mit schwachen Nerven sollten die Hande vom y

Q.. 1 i = | Pad lassen. Ansonsten gilt: Tauche ab mit Mike LeRoi in die Schattenwelt und sei der Schattenmann! i
< fu r GUCh | 01 RE IR | Greift zu, denn euch wird ein Augenschmaus und eine vortreffliche Synchronisation geboten.  Euer Otto

In den N64- und GB(C)-Charts der Redaktion findet ihr die Auch Videospielredakteure haben Wiinsche. Die Most-
Spiele aufgelistet, ¢ sten in unseren privaten | Wanted-Charts der Redaktion zeigen euch, nach welchen
Modulschachten landen und unsere absoluten Hits sind. offiziell angekiindigten N64- und GB(C)-Titeln es uns geliistet.

S RAYMAN 2 - s . r PERFECT DARK
& THE GREAT ESCAPE : 4

Jump&Run * Ubi Soft » Test 11/99 index: 1,7 F. P. Shooter » Rare * Special 7/99

TONY HAWK'S
SKATEBOARDING

¥ Jump&Run « Rare » Test 12/99 H .34 MES : Sport ¢ Activision » News 9/99 Index: 1,6

I JET FORCE GEMINI

4

VORMONAT B

ir

LEGEND OF ZELDA:
GAIDEN

Action/Adv. * Nintendo * Preview 12/99 Index: 1.5

e
N,

=y

~ Sport R THE WORLD F. P. Shooter
Konami » Preview 10/99 yorMONAT i i Eurocom ¢« News 12/99

Index: 1,3 |S NDT ENOUGH Index: 1,0
TR,

Sport L : DRAGON SWORD Action/Adventure

Nintendo » Test 9/99 W s Interactive » Preview 11/99
Index: 1,3 L 3 Iindex: 0,8

Tl PERFECT DARK

% F. P. Shooter » Rare = Special 7/99 Index: 7,2 ;

VORMONAT

IS8 Action/Adv, * Nintendo ¢ Preview 12/99

% VORMONAT

Prilgelspiel BE e Pokémon/RPG
Hudson » Test 2/98 g : i Nintendo * News 7/99
Index: 3,2 j Index: 5,4

Rennspiel

Midway = Test 5/97
Index: 2,7

RESIDENT EVIL . Action/Adventure

Capcom = Preview 7/99  yopuonar
Index: 2,3

THELEGEND OF Acioniadvenure
ZELDA

SUEB MARO Jup&Run - - ZELDA " 2t THE p ActinAura

Mote 1 = Test 6/95 FA Note 2 = Test 2/95
BROS. 3 )

Inde : ADVENTURES OF LINK  1ndex: 1.2
&nun e — : = = PIATES! —

Note 2+ » Test 7/94 : = Note 2+ « Test 6/93
Index: 3,6 . - Index: 1.1




TOTAL! klasse!

Nintendo lud die Fachpresse wieder ein mal i 3 den Psch;ngfl. D’éesmc:sl jtgggnii; Er:;?:tgggmi: '-5

: ~<ten Affentheaters aller Zeiten auf dem Plan. Donkey Rong e
332:1?23}%?3:15 Hicht erst seit vorigem Monat ganz oben. Rares helﬁherseh n‘t-.e:\_r F‘JUng-.QRU S;:Z l;:‘. |
ler gehort eindeutig zu den potenziellen Uberfliegern des Weihnachtsgeschats . |

i hraubten die Erwartungen an den N64- ¢
eraesslichen Donkey-Kong-Abenteuer auf dem SNES sc mudie i bl

Bevorzugte Genres:

Titel natisrlich recht hoch. O
steht in unserem Test, un

Gauntlet Legends

b die Affenbande den Sprung in

d wie wir das Spiel persénlich einsc

hatzen, kénnt ihr hier lesen!

Donkey Kong 64 Turok-L.d.v. L. Mario Golf Total Soccer 2000
-+ Né4 +Nb64 -+ Né =+ GBC =+ GBC
“» Seite 26 =+ Seite 30 = Seite 40 “ Seite 58 = Seite 60
YYTTY Y7 YYY YY7Y Y7
Yo, die affigen Rapper  Okay, okay, ich bin kein ~ Zeitreise gefdllig? Wer  Mcobile Gollsportaniagen  Haen die den Spielefitel
der DK64<Crew sind mir  Fretnd der First Person  das Original kennt, wird  sind ganz nach meinem  eigentlich vorher rechilich
gleich ans Herz gewach-  Shooter, trofzdem finde  wieiich in vielen Aspellen ~ Geschmack. Die milssen  absichern lassen? Cliick:

sen. Andere Musikiamilien
wie Bee Gees, Jackson

nanen gemeinsamé ‘nen
krummen Riicken .. des-

halb passt beides so gut in

ich es klasse, wenn die

Entwickler hin und wieder

dem was nicht stimmt:
Beim ersten zu viel Gehiip-
fe, beim zweiten zu lah-

an die gute clie Zeit erin-
nert. Die muntere Multi-

o .y K i

let mdgen — einfach den
Joystick bewegen, und
schon werden dlle zu Brei

nicht bewdssert werden
und sind auch nicht so

... Seltsam, der landet ja
genau so im Wasser wie
auf dem N6&4! Also, fiir

licherweise schmiickte
man keinen Flop mit ur-

= ActionAdventures und RPGs  Five oder die Kellys kon-  den Schwerpunki ihrer  ployerMetzelel macht mir  elitar, Aber warum diiden  serem schénen Magazin-
Derzeiiges Lieblingsspiel:  nen einpacken. Ach jo,  Spiele auf Mehrspieler  hdflisch Spa, nur alleiner  Mario und luigi nicht in  Titel, sondem ein passo-
WinBack (N&4) das Spiel ist feff! iauglichkeit veregen! froge ich es nicht, den KarrierefModus? bles , TragefuBball'.
> YY777 Y7 Y77 Yv7 v
Was hat ein Affe mit B Hach, noch ein Turok, bei  Eigentlich missie ich Gount~ Péck, wech fliegt der Bl FuBbollistunserlebendenrr

kdnichfuBbaliregiertdie-
weltl” Wenn icn solche
dahingegrélten Parolen

= Bevorzugte Genres: Donkey Kong 64: Solan-  mes Umhergerenne, und  geschlagen. Aber man  GameBoyVerhGlinisse ist  hore, veriere ich jegfiches

=2 - Bigelund Prallerspiele ge, wie man dieses Spiel  nun zu unfahige Compu-  braucht fur die Spezial  Mario Goffecht schnucke-  Inferesse an dieser Sport

2= Derzeifiges Lieblingsspiel: ~ zocki, kann man ndmﬁch ter-Gegner. Vielleicht  Atiacken die rechie Hand  lig, aber ich binverwohnt — art. Mit TS 2000 kann

s — (r0zy Bikers (GBC) nicht gerade sitzen. Klappt's ndchstes Mal ... —viel zu unkomforiabel. ~ von der 64erVersion. ich absolut nix anfengen.
YYYY Y D o o 7Y YYYYY Y77

Das Spiel ist die Krénungl ~ Och, ganz okay. Am i~ Auch Gounlet gefdllt mir  Das Spiel zieht mir die  FuBball auf dem Kleinen

Wenn ich das Pad inder  teressaniesten ist natirich  eher, wenn igw es mit  Schuhe aus, daswehtmir  UnferhaltungsBoy ist noch

S Hand halte, kannich die ~ der VierspielerModus.  Freunden spiele. Der Par  die Mitze vom Kopf, da  nie so richfig gut gewer

Urwaldtrommeln nicht

Dieses Game ist einfach
genial. Es steckt voller wit
ziger Ideen und mofiviert
mich immer wieder von

Doot st nut, dass ich noch

Schnappt euch eure Freurr
de und zeigf ihnen, wo
der Hammer hangt! Der
gut gemachie Muliplayer

tyspafd verblasst aber et

Kisten offnen, Monster
meucheln und Hebel umr
legen, wahrend Heer-
scharen von Gegnern um

krieq ich feuchte Hande,

Das Spiel fir alle Maric-
Fans! Ein kleiner Ball muss
durch Priigel mit einem
Schidger dazu tberredet

sen. Auch TS 2 ts0

E Bevom:%e Genres: mehr von meiner Herzlre:  einer Weile keine Gegner ~ wass, wenn wieder alle  die Knie wackeln, derBo  seine Schwierigkeiten,
= Affenspie venz unferscheiden. Und  mehr habe und meine Mt gegangen sind und ich  den bebt, Flugzeuge im  kann aber doch deutlich
= Derzeitiges Lieblingsspiel:  dlie Infro gehort zum Prér  spieler einfach aufsiehen  alleine mit den Monster  Bauch, Schmetterlinge  mehr Gberzeugen als die
o= Donkey Kong 64 (N64) sidenten gewdhli! und nach Hause gehen.  horden aufidumen muss.  auch = suuuupal Konkurrenz.
' 19777 777 1777 Y777 1777

Da unsere Nationalelf mit
inrem blinden Gekicke kef-
nen FuBballran mehr vor
den Femnsehschirm locken

; _= Bevorzugte Genres: nevem. Die Affen haben  Modus frostet etwas ber  einen herumwuseln — so  werden, sich in eineben-  kann, gibt es jefzt zumin-
| @8 - Sporf, First Person Shooter  es auch ohne Bananen  den fehlenden Tief?cmg sieht der normale Allag e falls Kieines loch im Boden  dest die Még‘ichke[t, 5o
| [0 = Derzeitiges Lieblingsspiel: ~ emeut geschafft, michvor  hinweg. Spieltihralleine,  nes Helden aus. Ich gebe  zu begeben. Klingt br-  gar unferwegs ansehnli-
| b= Perfect Striker 2 (N64) den Bildschirm zu locken.  fehlt es an Spannung! esja zu, esmacht SpaBl  1al, die Wel ist ungerecht!  chen Fuball zu erleben.
i
E Y777 v YYYY YY1y YyYY
Dos Alleriollste ist natiidich  Turok kénntef ihr mir scherr -~ Auch wenn der Wieder  Respexi, Herr Klempnerl  Okay, es ist Fufioall. So et
die knalfiische Superides,  ken. Nicht, dass mir die  spielwert dieses Moduls ~ Der Mauischlissel ist in  wos mufd es eben auch
3 den cllen Automaten (Do technische Seife missfallt,  auffallend niedrig ange-  diesem Fall nur ein Eisen,  geben. Kann jo nicht jeder

key Kong) mit ins Spiel zu

aber First Person Shooter

setzt ist, bleibt unterm

und der Ausguss ein

Synchronschwimmen gut

= Bevorzugte Genres: cken. Nein, nicht wik-  reizen mich nun mal nicht, ~ Strich noch immer eine  schlichtes loch, Dozu finden. Dieses Spiel ist auf
: == Sport (aber nur Schach) ich, aber es ist einfach  nur insofem, als mir von  feine Schlachtenszenesie  kommt noch ein Handi-  alle Falle megacoc!,
=. “= Derzeifiges Lieblingsspiel: =~ oberspitzensupergrana-  den vielen Kamera-  mit Wiesen, Blumen, Ge cap, und Mariowird flugs  schliefBlich kommt ,TO-
| = (hessMoster (GBC) fenmegobombasiisch cooll  schwenks schlechtwird.  schenken, Sonne ... zum Golfprofi mit Stil. TAL im Titet vor ...
e klﬂmng= ! ! . ! ) 3 . : :
R TOTAL! geniall @ Gutes und inte- & Noch gut, aber § Fieser Mitesser! & Spiele, die die
Mehr davon! ressantes Spiell © nicht mein Ding! ~ Brauche ich nicht! "Welt nicht braucht!

Durchschnittlich werden also zirka 275.000
Stunden mit dem Offnen von Postkarten, E-
Mails und Fax-Briefen vertan. Redakteure ver-
schwenden auch unheimlich viel Zeit damit,
standig irgendetwas nachzuschlagen. Sitzen sie
im C'a?é um die Ecke, lautet die erste Frage der
Bedienung: ,Méchten Sie noch einen Nach-
schlag?” Dann heif3t es meist: ,Nein, danke,
hier liegen noch ein paar frische Seiten, und
das Poster habe ich auch noch nicht gekostet.”
Als Mitglied des TOTALI-Teams ist man aufBer-
dem schwer im Zeitnachteil, weil man sich
extrem héufig, und das manchmal tagelang,
Uber gelschte Spielstinde érgern muss. Das

amm TOTAL! 12/99

Dollste daran ist, dass man sie unter Umstdn-
den gar nicht selbst geloscht hat, sondern wie-
der einmal der trottelige Kollege oder die klei-
ne Schwester. (Aua, nicht wieder kneifen!)

Die allermeiste Zeit geht aber dafiir hops, un-
glaublich hohe Berge getesteter Module auf-
zustapeln. Gemeinsam haben wir es auf stol-
ze 976 Tests gebracht, davon fallen allein
196 auf das Genre Jump&Run, 145 auf Sport-
spiele und 85 auf Rennspiele. Ubrigens kom-
men Rollenspiele auf einen beachtlichen No-
tendurchschnitt von 1,896. Ach ja, und den

Rest des Lebens verbringen manche Redakteure
mit der Erstellung wahnsinniger Statistiken.

Ordnung ist
das halbe Le-
ben. Ein Drittel der Zeit, die
wir auf unserer schénen Erde verweilen,
verschlafen wir. Etliche Tage verbringen wir in
der Wanne, am Herd, mit dem Austillen von
Uberweisungsformularen und natiirlich an un-
serer geliebten Konsole. Soweit die grobe Sta-
tistik fiir normale Menschen.

Redakteure filhren jedoch ein ganz anderes Le-
ben. lhre Gewohnheiten unterscheiden sich
radikal von denen gesellschaftsfihiger Lebe-
wesen. Zum Beispiel erhalten TOTAL!-Mitar-
beiter keinef_@riei, sie bekommen Fan-Post.

o]
f—-




Genre:
First Person Shooter

Hersteller:
Redstorm Entertainm.

L Entwickler:

_Saffire

Preis:

ca. DM 120

Test N64

Terroristen drohen damit, ihre Geiseln zu exekutieren. Die einzige

Rettung in dieser Situation ist die Spezialeinheit Rainbow Sikx.

—~ ADYANCE
— ADVANCE

J;jgbser Tango stellt ab sofort keine Bedrohung mehr dar. Ihr miisst in den Hiusern
sehr behutsam vorgehen, da in jedem Winkel ein Terrorist auf euch lauern kann

ie tragen bei
ihren gefahrli-
chen Einsat-
zen schwarze
. Sturmhauben,
sind bis an die
Zahne bewaff-
net, und ihre
wahre |dentitat
unterliegt strengster
Geheimhaltung.
. Die Rede ist von
@ den Spezialisten der
* = Antiterroreinheiten.
- _“ Rainbow Six versetzt

v o euch in die Rolle eines

POSITIV

Viele str ategische
E‘ementel gute
Steuerung

Mitglieds dieser Teams.

Egal, in welchem Land auf die-
ser Erde, wenn irgendwé militante
Fanatiker oder Terroristen Geiseln
nehmen und nichts tehr geht,
werdet ihr zu Hilfe gerufen. Die

Romanvorlagefiirdie Umsetzung:

dieses erfolgreichen PC-Spiels
stammt von Tom Clancy.

Rainbow Six ist
nicht “wie ein
reinrassiger Ego-
Shooter aufge-

inhaltet einiges an

TOTAL! 12

baut, sondern be=..

=% v 1§

strategischen Komponenten.

_Naehrdem-anfanglichen Briefing
“"und dem Studiumides Geheim-

reports Uber eure Gégner sucht
ihr euchaus 20 verfligbaren,Agen-
ten vier Mitglieder fiir euer Team
aus. Danach miisst ihr die gegig-
nete Ausrlistung fiir den Auftrag
wahlen. Ist ein schnelles Vorge-

hen gegen die Terroristen geplant, -

empfighlt es sich beispielsweise,
die leichter gepanzerte Uniform
zu nehmen, damit ihr bewegligher
seid. Auch Schallddmpfer afrden
Waffen kénnen bei Geiselbefrei-
ungen nur von Vorteil sgin. Schrot-
flinten, Sturmgew@éhre, Maschi-

nenpistolen und Handgranaten

il

Die Mitglieder von Rainbow Six sichern die Umgebung. Alle Kamp-
fer kénnen von euch vor dem Einsatz individuell ausgerdistet werden

Ihr konnt auch zu zweit via Splitscreen an den geféhr-
lichen Missionen teilnehmen, um die Geiseln zu retten

gehoren ebenfalls zur
Ausrustung eurer Elite-
truppe. Je nach Einsatz-
ort sollte darliber nach-
gedacht werden, ob
man nicht an einer stra-
tegisch wichtigen Stelle
einen Scharfschiitzen
platzieren sollte. |hr habt
die Moglichkeit, entwe-
der einem bereits vor-
gegebenen Plan zu fol-
gen, oder selbst das ei-
gene Vorgehen auszu-
arbeiten und eure vier
Agenten nach Wunsch
zu instruieren. Sollte
auch nur eine Geisel bei
der Rettungsaktion ums
Leben kommen, gilt die
Mission als gescheitert.
Nachdem ihr eure bevorzugten
Waffen und Ausriistungsgegen-
stande wie zum Beispiel Herz-
schlagdetektoren und Blendgra-
naten ausgesucht habt, kann der
gefahrliche Einsatz beginnen.

Eure Mission startet immer in der
Nahe der besetzten Hauser. Um
die als Tangos bezeichneten Gei-
selnehmer zu Uberraschen, 6ffnet
ihr Hinterttiren oder gelangt durch
dunkle Kellergange in die Ge-

BOVANCE
ADVANCE

Richtige Ausriistung
garantiert Erfolg

Die Zusammenstellung der Ausriis-
tung ist enorm wichtig filr eure Mis-
sion. Bei der Wahl der Waffen und
des Zubehbrs ist ZweckmaRigkeit an-
gesagt. Schallged@mpfte Waffen soll-
tetihr auf jeden Fall bevorzugen, um
die Terroristen nicht unnitig zu alar-
mieren und den Uberraschungseffekt
auf eurer Seite zu haben.




Um dlie Orientierung in den Hausern zu erleichtern,
kénnt ihr auf Karten der einzelnen Stockwerke
zurtickgreifen

JADYVANCE
~ ADVANCE

baude. Damit thr in dieser Situa-
tion nicht den Uberblick verliert,
konnt ihr mit dem Steuerkreuz
einen Restlichtverstarker aktivie-
ren. Wahrend des Geschehens
hort ihr den Funkverkehr eurer
Truppe und bekommt daher mit,
wenn ein Teammitglied Feind-
kontakt mit einem Tango haben
sollte. Besonnenes Vorgehen ist

ZADYANCE
< ADYANCE

Tom Claney’s

g

A

NEGATIV

Etwas langatmige
Einsatze,
Gegnerintelligenz
ist zu niedrig

oberstes Gebot. Mog-
lichst leise und jede
Deckung ausnutzend
versucht man die Terro-
risten zu Uberraschen.
Sollten Geiseln direkt in
Gefahr sein, konnt ihr
den Gegnern mit
Leuchtgranaten die

machen. Dig Hauser, in
denen dig Eingreiftruppe
operiert, sind teilweise
sehr groR® und haben

kann. Darin zeigt sich
punkte dieses Spiels. Da

der Einsatzgrst voriiber
ist, wenn der letzte Ter-

rorist erledigt ist, kédnn:
die ganze Aktion in ein langfristi- ©
. Thema fiir den deutschen Markt

ges Tur-auf- Tur-zu-Suchspiel aus-
arten, wodurch diesem Game viel
Kurzweil verloren geht. Die kunst-
liche Intelligenz eurer Gegner ist
nicht besonders hoch. Nehmt ihr
einen neben einem Tureingang
stehenden Tango aufs Korn und
verfehlt ihn, wartet er dort wei-
terhin darauf, von euch erledigt zu

-~ ADVANCE
~ ADVANCE:

Mit Hilfe des Restlichtverstarkers ist es fir
euch kein Problem, auch nachts gut zu sehen

Sicht nehmen, um sie
hinterher unschadlich zu

jede Mienge Raume, in
denen der Feind fauern

werden. Sollten die Ter-
roristen das Feuer auf
euch eroffnen, so tun sie
dies sehr genau, und
schon ein einziger Tref-
fer kann das vorzeitige Aus be-
deuten. Auf Wunsch konnen sich
zwei Spieler gleichzeitig Uber Split-
screen an der Jagd auf die Ter-
roristen beteiligen.

Grafisch prasentiert sich dieser
Titel sehr ansprechend. Alle Fi-
guren sind fllissig animiert, und

' die Schauplatze sind abwechs-
_lungsreich. Jedoch traten in der

uns zurVerfligung gestellten Test-
version abiund zu Programmier-

- fehler beim Offnen der Tiiren auf.
- Kurz nach dem.Offnen erschien

die eigentlich hinter euch ste-
hende Begleitperson direkt vor

. euch, was"échn-eﬂ' zu einer todli-
- chen Verwechslung mit einem der
auch einer der Schwach- =

Terroristen fuhren kann. Dieses
Problem sollten die Entwickler bis

- zum Release Mitte Dezember
- noch iniden Griff bekommen.
Beider Realisation dieses Projekts

wurde das sehr gewalttatige

entscheidend verandert. Samtli-
che Bildschirmtexte werden kom-
plett in deutscher Sprache sein,
und es wird auf die Darstellung
von Blut verzichtet. Die Korper der
Toten werden sich ebenfalls
zwecks Entscharfung nach kur-
zer Zeit in Luft auflosen.

TOTAL! 12/99

TADYANCE.

Die strategische Komponente die-
ses Spiels wurde wie auch die An-
zahl der Waffen im Vergleich zum
PC-Vorbild deutlich verringert. Bei
den zwolf Missionen fehlt es trotz
der groRen Schauplatze inhaltlich
etwas an Abwechslung.
Wer nicht einen geradlinigen,
actionreichen 3D-Shooter erwar-
tet, sondern ein auf bedachtes
Vorgehen ausgelegtes Strategie-
spiel mit First-Person-Perspektive
sucht, dem wird Rainbow Six si-
cherlich gut gefallen.

Pit Grol3er

Gameplay I 2

Die Kampfer lassen sich gut steuern, und ziel-
genauer Einsatz der Waffen ist kein Problem.

DauerspaR |3.|.

Trotz zwolf Missionen kann die Suche nach
dem letzten Gegner frustrierend werden.

rmrﬁ-‘—-

Alle Figuren sind sauber animiert, aber der
Umgebung mangelt es teilweise an Details.

2

Funkspriiche, knarrende Dielen und Schussge-
rausche sorgen fiir die passende Atmosphare.

Modulspeicher:

ja Passworter: ja
Controller Pak:

19 Seiten

Spieler ......1-2 (simultan)
Lowdd .. 12 Missionen
Schwierigkeit ........ mittel
Rumble Pak ............. ja

Speicherkapazitat ..
Erhaltlich .ab Mitte Dezember




Genre:

Strategie/Rollenspiel

Hersteller:

Quest

Entwickler:

Quest

Preis:

ca. DM 150

Onqre

Nintendos 64-Bitter mausert sich langsam, aber sicher zur Strategiespiel-

Konsole. Militér-Freaks greifen zu Command & Conquer, Science-Fiction-
Fans warten auf StarCraft, und Anhénger klassischer Fantasy-Abenteuer
werden von Ogre Battle 64 willkommen geheif3en.

ertichten zufolge wére die Ent-
wicklung dieses fesselnden
Genremixes, aufgrund mas-
siver Personalabgange, beinahe
auf halber Strecke liegen ge-
blieben. Zum Glick lieR es
Quest aber nur zu Termin-
verschiebungen
kommen, denn in-
zwischen ist Ogre
Battle 64 in Japan
erhéltlich (siehe Pre-
view in TOTAL! 9/99).
Eure Aufgabe besteht
darin, die Helden auf
einem Schlachtfeld in
Echtzeit so zu fiihren,

ligen Mission dadurch

erfullt wird. Wie die Charaktere
agieren, hangt in erster Linie davon ab, wie
ihr ihnen Berufe, Eigenschaften und Ris-
tungen zugeteilt habt. Zur Auswahl stehen
uber 30 Klassen, die allesamt
unterschiedliche Fahigkeiten
aufweisen. Eine Klasse be-
vorzugt beispielsweise den
Nahkampf, wahrend eine an-
dere sich auf die Anwendung
offensiver und die dritte wie-
derum auf die heilender Zau-
ber verlegt. Was die Vielfalt
schiitzender Kriegsbeklei-
dung angeht, sind eurer Vor-
stellung kaum Grenzen ge-
setzt, so groR ist das Angebot. Fiir die Er-
fullung einer Mission werdet ihr zudem mit
freigelegten
Spielelementen
wie zum Beispiel
dem ,Legion”-
System belohnt.
Mithilfe dieser
Funktion ist es
einer  Einheit
moglich, diverse Formationen im Laufe eines
Gefechts anzunehmen.

Fur die sehr spannende und abwechslungs-
volle Story gebiihrt den Entwicklern ebenfalls
Respekt. Wahrend sich die umfangreiche und
vielschichtige Handlung entfaltet, habt ihr je-
derzeit die Gelegenheit, bisherige Vor-
kommnisse im Kriegsbericht eures weisen
Ratgebers Hugo Mirror nachzuschlagen.
Dabei werden nicht nur die Namen der be-

Einfache
Handhabung,
sSpannende Story -

Marschbefehle erteilt ihr euren Trup-
pen auf dieser Gbersichtlichen Karte

ol

Rechts aben befindet sich das Aufstellungsmodell eurer Einheit. Erst wenn der links-
dass das Ziel der jewei- seitige Balken dieser Grafik zweimal geftillt wurde, kénnt ihr Elemente beschwéren

kannten Personlichkeiten festgehalten, ihr
konnt euch sogar vergangene Ereignisse in
Form einer animierten Einblendung erneut
anschauen.

Immer wieder seid ihr ge-
zwungen, Entscheidungen zu
treffen, die Einfluss auf den
weiteren Verlauf nehmen. Da
Quest auf SchwarzweilZma-
lerei verzichtet hat, fallt es
nicht leicht, sich der einen
oder anderen Richtung zuzu-
wenden. Im ,,Chaos Frame”
werden eure Handlungen be-
wertet und darauf basierend
euer Ansehen in den
Augen anderer festgelegt. Seid ihr
Helden, so wird euer Angriff auf 7 & \
eine Stadt als Akt der Befreiung /ff? _
gefeiert — ist euer Ansehen ge- |[#%

 rundgeschichte etwas Entsoheidendes fehlt.

s

- werden nicht direkt ge-
(,‘z steuert, sondern

ringer, wird die gleiche Offensive als gemeine
Eroberung betrachtet. Neben den Einsitzen
des zentralen Handlungsstrangs bieten sich
euch zahlreiche versteckte Missionen, die mit
nutzlichen Informationen oder seltenen Ge-
genstanden als Belohnung aufwarten.

Das Kampfsystem bedarf einer gewis-

sen Eingewohnung. Die Helden

treffen ihre eigene
Entscheidung
nach einer vor-
her ausge-
wahlten




Eure Gegner rekrutieren sich groStenteils aus einem abwechslungsreichen Pool
voller Phantasiekreaturen. Je nach Gattung verfiigen sie iber spezielle Angriffe

Strategie. Erst wenn die entspre-
chende Balkenanzeige eine be-
stimmte Lange erreicht hat, ist es
moglich, den Figuren Befehle zur Stra-
tegieanderung oder Flucht zu ertei-
len. Auch der Einsatz von Elemen-

ten, die in ihrer Funktion Zauber-

NEGATIY

Einténi
ge

—

spriichen ahneln, ist abhangig von i

der Lange der Interaktionsleiste. Obwohl die

aufwendigen Animationen solcher Magie- grafischer Qualitat. Den Charakteren wurden
einsatze durchaus sehenswert sind, hat Quest geschmeidige Animationen sowie ein lie-
umsichtigerweise eine Option implementiert, bevolles Design auf den Leib program-
die euch erlaubt, solche auf Dauer zeitrau- miert, und wechselt ihr Teile der Aus-
benden Einblendungen abzustellen. Damit ristung einer Figur, wird dies auch __ g
die Ubersicht gewahrt bleibt, werden die Ak- im Spiel dargestellt. Leider gibt sich '
tionen der Helden uber ihren Kopfen durch die Optik des Standardschlacht- (38
kleine Textkasten angezeigt. feldes sehr viel eintoniger, da die

Sowoh! die Kampfsequenzen meisten Missionen auf Grasfeldern

als auch die Storyabschnitte pra- . oder in den Bergen ausgetragen kg ‘.

sentieren sich auf ansprechende
Weise in hervorragender

’ werden.
Dank seines Umfangs von tber
50 Missionen weif’ Ogre Battle
64 euch flr lange Zeit in Be-
##/ schlag zu nehmen. Zwischen

den Kampfeinsatzen zieht euch
die fesselnde Story, untermalt
von einem orchestralen Soundtrack,

immer tiefer ins Geschehen. Und wer

Im Vorspann und zwischen den einzelnen Missionen bekommt ihr Filmsequenzen Erhllich ... . als Import
gezeigt. Als Alternative zur schlichten Feldgrafik sind diese Szenen wilkommen

TOTAL! 12/99

Wenn ihr der ansprechenden, aber zeitraubenden Einblendungen miide seid, er-
scheinen Zauberaktionen nur als Text lber der Figur

Kriegstreiber aussieht, der star-
tet das Spiel erneut, um einen an-
deren Weg einzuschlagen. Zweifellos ist der
Firma Quest mit Ogre Battle 64 ein ganz be-
sonderer Leckerbissen fur Strategie- und Fan-
tasy-Fans gelungen, der in diesem auf dem
N64 noch jungen Genre zudem einige Ak-
zente setzt.

Hirofumi Yamada/Sebastian Kramer

Gameplay | M

Komplexe Vorgange sind einfach zu hand-
haben, Der Spielverlauf ist nicht streng linear.

Daverspal | P

Ohne die fesselnde Story wiirde das hervor-
ragende Kampfsystem mit der Zeit langweilen.

Grafik | [P}

Die detaillierte und fliissig animierte Grafik
leidet etwas unter der faden Gefechtsopfik.

Sound | PN

Ansprechende Kompositionen unterstreichen
in passenden Momenten das Geschehen.

Modulspeicher:  zwei Spielstande
Controller Pak:  nein

sSoislsr ......... =
Level ...... 5[! Mlssmnen
‘h!mm bt oo mittel




| & W ‘ Genre: \ ) s £ ¥ ET ey : { n—
L-—~f « §Sport/RPG h 4V &Y & 4 5 4 : LLTs [ v/ il A
4 t 7 ¥ e - ] 1 5 . \ { ) | P 4
L. - % - . i -~ ‘ P | \ | ¥ v J i g “Faunms,cq
i 4 — — - —. — . N— o— . — R SR . . - it M

iNintendo | . i m‘- .
e ekl balbesee. 0 Gemial |

T

Entwickler:

- Nintendo/Camelot _. e

Game Boy ( 1einem
Turnier oder einem Lochwettstreit
gegen einen anderen Charakter
antreten. Der Minigolf-Modus ist
zwar dem Rotstift zum Opfer ge-
fallen, daflir werdet ihr aber mit
einem spannenden Rollenspiel-
Modus begllickt. Mit einem selbst
erstellten oder einem vorgegebe-
nen Golfer musst ihr euch an die
Tabellenspitze eines Golfclubs
spielen. Insgesamt sind neben den AV S, AL SRR
Nintendo-Stars Mario, Luigi und 38 e

Bowser noch sieben andere Cha- — e 100 — . — -
Erst kurz vor dem eigentlichen Schlag wird in eine 3D-Sicht Im Rollenspiel-Modus kénnt ihr euch auf den Gelinden der
raktere auf dem Modul enthalten.

umgeschaltet, in der ihr jedoch nicht zoomen kénnt Clubs umsehen und euch mit anderen Golfern unterhalten

18-
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lhr startet eure Karriere in der Ein- [ = LJ--?!-I J J J J ) .] J J J Auigaben

gangshalle des ersten Vereins. o FT y > R

Durch Gesprache mit den einzel- o HENOE SECE einem Effet vegsehen. Nehmt ihr

nen Mitgliedern erfahriihr wert- . 1)) ) J 1)) einen der sech$ Power-Schlage in

volle Hinweise Uber dig Topgolfer Anspruch, trgfft ihr den Ball mit

de§ Clubs, die Schla@techniken mehr Wucht@ls sonst, und er fliegt :

undidie vier Kurse. N@€hfind nach  glied im nachsten der insgé8amt , weiter. Auf dém Griin zeigeneuch  gespielten LochériSpater konnt

tretét ihr gegen immer bessere #ier ClubsWwerden. untersghiedlich groBe Pfeilefdie  ihr guch dann jed@rZeit noch ein-

Spaitler an und ge dadurch, £ Bie e-\‘{-' ng ist in @llen Eiflzel-& Intensitat UAd den Verlauf efles mal an & tastischen Lei-

Erfairungspunkte Hifizll. Bei eine eiten mitider desING4-Splelst Geféllg§ andAllerdifgs st diese  stur j\efg o I8l sie leuren

bestilnmten Abzahlidiéser Punkf€ & identisch. Plrchjpréazises Stapge Anzeig@ allés andefe als gengu  Freundeh zeigen. _-

steiglihr eine Erfalirtingsstufe 2 ges Schlagges idigke | und lagstiefSthach sehr lafgefZéit | Gral ch Bewegt sichidas Spiel auf

und@lirft eingSelstgewanhite! z8igers filFt ihk eifieh schwi des Traifieféns ein gekontes Py eine i . Sowphl die

gensehaft qures Charakters v [Vollepiund praziser Schlagalis, | ten zuf EihWirkliches! Raumilichke " des Clubs als
begsérn. HabtlihridieVier beste enfles di -ij" ioh erfordert, | ist dagautomatisché A 'i el dig iiberwiegend

olfer geschlagen, k inEMit+ = konntihr diekleine Kugel auch it | der Replays etrer 20 am best pefspektive gez
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wurden sehr liebevoll gestaltet.
Jeder Kurs sieht anders aus, und
ihr spielt abwechselnd unter Pal-
men, in einem bewaldeten Gebiet
oder an der See. Viele nette Mu-
sikstlicke und leicht verrauschte
Effekte mussen euch als Unter-
malung reichen.

Mario Golf macht eine Menge
Spal —und das fur lange Zeit. Die
Gegner werden starker und die

P

REST:
126 G
;; 9I N
e 12Qv

[ NEGATIV
=9 Die Anzeige der

e nage e,
7 dem Griin ist zu

Clubmitglieder fordern euch zwi-
schendurch zu kleinen Wettspie-
len heraus. Dabei musst ihr unter
anderem einem kleinen Madchen

| q'dy)

T

(T S @

beim Balle einsammeln helfen,
indem ihr zehn Balle in einen auf-
gemalten Bereich schlagt. So er-
lernt ihr nebenbei die grundle-
genden Techniken des Golfens.
Die Moglichkeit, einen selbst er-
stellten Golfer in das N64-Modul
zu ladenund dann in 3D zu golfen,
ist das Tlpfelchen auf dem i bei
diesem hervorragendem Golfspiel.

Holger Reher

J

i

. | Gameplay

' Dauerspald

-

Der spannende RPG-Modus Iésst euch spiele-
risch die Techniken des Golfens erlernen.

[

Mari Golf wird zu einem wahren Dauergast
in eurem Game Boy Color werden.

-

Sowohl die vier Clubs als auch die vier Golf-

wurden sehr detailverliebt gestaltet,

2+

Alle Musikstiicke der N64-Version sind ver-
treten. Die Effekte sind ein wenig verrauscht.

Modulspeicher:

1 Spielstand, 20 Replays
System: GBC y

Spieler .. ... -
Leval .........
Schwierigkeit
Bildschirmtexte . . .
| Speicherkapazitat . .,
Erhaltlich

Mlleran)

ei AllStar Tennis ‘99 habt ihr

die Auswahl zwischen sechs

weiblichen und sechs mann-
lichen Weltklassespielern sowie
acht verschiedenen internationa-
len Tennis-Courts. Sollte einer eurer
Freunde AllStar Tennis ‘99 ebenfalls
besitzen, so habt ihr die Moglich-
keit, Uber ein Link-Kabel entwe-
der im Einzel gegeneinander an-
zutreten, oder zusammen im Dop-
pel zu spielen. Zusatzlich konnt ihr
dann auch den Bomb-Modus an-

LSRR L T S |
&

Einsatz total! Mit einem Hechtsprung
wird der Ball gerade noch retourniert

ar fennls 89

wahlen, bei dem der Ball gegen eine
Bombe ausgetauscht wird, deren
Zindschnur langsam abbrennt. So-
lospieler konnen im Arcade-Modus
oder im Turnier ihr Konnen zeigen.
In letzterem wer-
den die Gegner
durch euch
selbst festge-
legt. Das Spiel-
geschehen wird
aus einer isome-

Holt euren Schliager raus und
haut den besten Tennisspielern
der Welt die kleine Filzkugel
mal so richtig um die Ohren!

und Lobs gehen dank der einfachen
und actionorientierten Steuerung
schon nach kurzer Ubungszeit
leicht von der Hand. Zwi-
schenstidnde, Namen und Ausballe
werden euch per
Sprachausgabe

bekannt gegeben.
Jeder Punktge-
winn wird vom
Publikum mit
Applaus quittiert.

trischen Per-
spektive gezeigt.
Die Akteure sind
detailliert ani-
miert und von
ihrer GrofRe her
gut sichtbar ge-
zeichnet. Bei der
Umgebung der Tennisplatze wurde
an der grafischen Gestaltung etwas
gespart. Spielerisch gibt es nichts
an diesem Titel auszusetzen. Plat-
zierte Aufschlage, Schmetterballe

Wer keine Lust auf
normales Tennis
hat, kann auf
Wunsch im Menu
Special-Moves ak-
tivieren, um wei-
tere Action ins
Spiel zu bringen.
Als Tennis-Fans werdet ihr auf-
grund der guten Spielbarkeit kaum
an diesem gelungenen Titel fr
euren GBC vorbeikommen.

Pit GrolBer

TOTAL! 12/99

Genre:

Sport

Hersteller:

Ubi Soft

Entwickler:

Smart Dog

Preis:

ca. DM 70

Test GB

|

|

Gameplay I 2

Alle Aktionen der Spieler lassen sich dank der
razisen Steuerung sehr genau ausfiihren.

Dauerspald |2-

Eure Gegner spielen gut mit, daher sind lange,
annende Schlagabtausche keine Seltenheit.

2

Samtliche Spieler sind detailliert und grof8
dargestelit. Die Umgebung wirkt etwas karg.

12

Spielstande, Namen und Ausbélle werden euck
r 1ausgabe bekan ehen.

Modulspeicher:
Systeme:

EB, GBC, SGB

Spigler .. ... 1-2 [Link-Kabel)

5 12 Spieler
Schwierigkeit ,.,..... mittel
Bildschirmtexte _ . . ., englisch
Speicherkapazitat . 8 MBit

Erhiiltlich ab Ende November




i Genre:

{Sport

Il Hersteller:

Ubi Soft

Entwickler:

LIVEMEDIA

tal Soccer
2000 - allein
schon der
Name dieses
Spiels biirgt
far Qualitat.
Die Freunde
des runden Le-
ders wurden in
der Vergangen-
heit wahrlich nicht
mit gelungenen Um-
setzungen des beliebten
Ballsports verwohnt. Endlich gibt
es nun ein FulRballspiel fiir den
GBC, das auch den Statistik-

POSITIV

Tolle Kombinatio-

nen, viele Mann-
schaften und eine
Menge Spielspaf3

Freaks unter den FuRballfreunden
gerecht wird. Es stehen euch 114
Mannschaften aus den verschie-
densten Ligen Europas zur Ver-
fugung. lhr konnt an Freund-
schaftsspielen, Turnieren und Po-
kalrunden teilnehmen.

Sollte euer Freund

M das gleiche Game
besitzen, konnt ihr

o
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Wer fiir seinen Game Boy Color ein FuBBballspiel mit exakten
Kombinationen, schnellen Dribblings und gefihrlichen Tor-

“,\GHMG:G

CAL!

Genm

c'\""?'u‘ss.w.ﬁ“'

schissen sucht, dem wird mit Total Soccer 2000 geholfen.

Torchancen lassen sich bei Total Soccer 2000 sehr gut her-
ausspielen. Der Torwart pariert diesen Schuss jedoch sicher

via Link-Kabel
gegen ihn antre-
ten. Im vielfalti-
gen und sehr
ubersichtlich ge-
stalteten Opti-
onsmenu konnt
ihr unter ande-
rem die Tor-
wartstarke und
die Zeitlupen-
wiederholung

der Tore manu-
ell einstellen.

Vor dem Spiel
legt ihr euer taktisches System
sowie den Offensivgeist eurer Elf
fest. Alle Namen der Spieler wer-
den vor dem Anpfiff eingeblendet.
Leider wurden sowohl die Team-

als auch die
Spielernamen
der deutschen
Mannschaften
leicht verfrem-
det. Das Spiel-
geschehen wird
aus der Vogel-
perspektive ge-
zeigt. Eure FuR-
ballspieler sind
aullerst klein
und nicht son-
derlich detail-
liert dargestellt.
Gerauschku-

Dofonsive
I , a
HEEOcHInS

lisse und Animationen sind eben-
falls sparsam ausgefallen. Vom
reinen Spielverlauf her kann Tota/
Soccer 2000 voll tiberzeugen. Die
Kicker gréatschen, spielen elegante
Passe in den freien Raum und lau-
fen sich geschickt frei. lhr Giber-

NEGAT!V

nehmt automatisch immer den-
jenigen Spieler, der am nachsten
zum Ball steht. Dank der guten
Steuerung gelingen euch schnell
genaue Aktionen. Alle Tore wer-
den automatisch wiederholt, und

HERHGHRAONE

Obwohl die Spieler klein dargestellt sind, habt ihr jederzeit
eine gute Ubersicht auf das Geschehen auf dem Spielfeld

die Zeitlupe kann mittels Select-
Taste nochmals verlangsamt wer-
den. Nach dem Spiel habt ihr die
Chance, die aktuellen Statistiken
abzufragen. Wer nicht ibermaRig
Wert auf tiberragende Grafik und
tollen Sound legt, sondern in er-
ster Linie an einem sehr gut spiel-
baren FuBballspiel interessiert ist,
dem wird mit Total Soccer 2000
ein Uberdurchschnittlich um-
fangreicher Titel geboten, der viel
Spald macht.

Pit GrolBer

Gameplay |2.|.

~ Schnelle und exakte Angriffskombinationen
sind schon nach kurzer Zeit ausfiihrbar.

[Dauorspat | pH

Jede Menge verschiedene Mannschaften und
taktische Features sorgen fiir viel Dauerspal.

IM[Z
|m=—|?

Die Soundeﬁekte von Total Soccer 2000 sind
‘ausgefallen. Schiisse klingen hohl.

Mndulspelcher El
Systeme:

Spieler ..... 1-2 (Link-Kabel)
1 —— 114 Teams
Schwierigkeit ........ mittel
Bildschirmtexte ., ... deutsch
Speicherkapazitat . ...

Erhaltlich ......




SUZUKI ALSTARE —

Setzt die Helme auf, schwingt euch auf hei3e Ofen, lasst die

Motoren rattern und rast mit teuflischer Geschwindigkeit durch
die Linder dieser Welt - Suzuki Alstare ist da’

Nicht nur, dass die Graﬁk in einem Affenzahn an euch vorber'rauschr, auch die
Strecken und Fahrer wurden fiir Game-Boy-Verhdltnisse sehr detailliert gestaltet

inen Monat nach dem eher
actionorientierten Crazy Bikers
(vgl. Testin T1 11/99, Note: 2+)
erwartet uns und euch das nachs-
te Motorrad-Rennspiel. Suzuki
Alstare — Extreme Racing ist al-
lerdings auf ein realistischeres
Fahrgeflihl ausgelegt als eben ge-

POSITIV

Sehr schnell und

flissig, gute
Steuerung, viele
Strecken

nannter Genrevertreter. So stehen
euch verschiedene Maschinen des
namensgebenden Herstellers Su-
zuki zur Auswahl, mit denen ihr
durch die Lander dieser Welt bret-
tert. Anfangs verfigt ihr nur Gber
zwei mittelmaRige Bikes, mit
denen ihr nicht weit kommen wer-
det. Zunachst solltet ihr euch in
den so genannten Time-Trial-
Modus begeben, dessen Betite-
lung irreflihrend ist. Weder lassen
sich dort Rekorde abspeichern,
noch fahrt ihr allein. Es handelt sich
vielmehr um Einzelrennen gegen
vier bis sieben Computer-Gegner.

Zu Beginn konnt ihr lediglich auf
drei Kursen euer Konnen zeigen.
Erzielt ihr den ersten Platz, werden
weitere freigeschaltet, bis ihr auf
die stolze Anzahl von 16 Strecken
kommt. AulRerdem spielt ihr in die-
sem Modus bessere Motorrader
frei, mit denen ihr in den Cham-
pionship-Rennen hohere Chancen
auf Siege habt als mit den An-
fangs-Bikes. Zusammen mit einem
Freund durft ihr auch Uber die Link-
Funktion Duelle ausfechten.

Suzuki Alstare \asst sich erfreulich
unkompliziert steuern und bietet
zudem eine unglaublich hohe Ge-
schwindigkeit, die sich mit den
neuen Maschinen sogar noch er-
hoht. Drackt ihr auf dem Steuer-
kreuz eine Zeit lang nach unten,

Genre:

Rennspiel

Hersteller:
Ubi Soft

|1tW|ck|er

Visual Impact

Preis:
ca. DM 70 h
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Wie in jedem neuen Ubi-Soft-Spiel kénnt ihr einen Ubi-Key finden, mit dem ihr in
anderen Titeln dieses Herstellers per Link-Kabel versteckte Boni freischalten diirft

ubt der Fahrer einen Wheelie aus
und erhalt dadurch fast doppelt so
viel Speed wie gewohnlich. Dann
allerdings rasen die Kurven der-
mafen fix an euch vorbei, dass ihr
kaum mehr reagieren konnt. Was
den Spal} jedoch trubt, sind die
Computer-Gegner, die euch beim
Uberholen beriihren und ohne Ge-
schwindigkeitseinbul’en weiter-
fahren konnen, wahrend ihr immer
kurz schwankt und dadurch
langsamer werdet. Auf3erdem
ware es schon, wenn man die Ge-
samtzeiten in den Championship-

NEGATIV

Unfaire Computer-
Gegner, Rekorde
werden nicht

aletvart

Rennen erfahren konnte. Rekorde
in den Time-Trials werden wie er-
wahnt nicht behalten, sodass kein
Anreiz besteht, auf Bestzeiten-
Jagd zu gehen. Ansonsten be-
kommt ihr aber ein gelungenes
Rennspiel geboten, das euch eine
ganze Weile bei Laune halten wird.

Tobias Partetzke

TOTAL! 12/99

[ : 3O DO O

Gameplay I2+

Sowohl die Steuerung als auch das Strecken-
design kdnnen weitgehend iiberzeugen.

Dauerspafd |2-

Da ihr nicht auf Rekordjagd gehen kdnnt, bleibt
nur der Link-Modus fiir dauerhaften SpaB.

.

I

So schnelle Grafik gab es bei einem Game-
Boy-Rennspiel noch nie. Ab und zu flackert's.

Weder die Motorengerausche noch die belang-
losen Dudelmusiken sind ein groRer Genuss.

M'odulspei'cher:

nein, PaBwarter
BC

Systeme:
Spieler .....1-2 (Link-Kabel
Level ......3+13 Strecken
Schwierigkeit ........ mittel

Bildschirmtexte ..... deutsch
Speicherkapazitat . .. .8 MBi
Erhltlich ........J




PBescherung!!!

Bald ist es soweit, dann hagelt es wieder Geschenke unter eurem Weihnachtsbaum. Damit

ihr schon jetzt in die richtige Stimmung kommt, wollen wir euch mit unserer riesigen
X-mas-Verlosung begliicken. Viele Hersteller haben einen ganzen Haufen attraktiver Preise
spendiert, die ihr ganz einfach gewinnen konnt. Alles was ihr dafiir tun misst, ist folgende

Frage zu beantworten:

An welchem Tag bringt der Weihnachtsmann
vie Gegchenke in diesem Jaht?

a) am 30. Februar
b) am 24. Dezember
c) am drolften Septober

Schreibt die richtige Antwort auf eine
Postkarte und schickt diese an:

TOTAL!
Stichwort: ,,Beschenk mich!”
Friedensallee 41

22765 Hamburg

Einsendeschluss ist der 20.12.1999 (Poststempel)

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlags und der beteiligten Firmen
sowie deren Angehorige dirfen an dieser Verlosung nicht teilnehmen. Allen anderen viel Gliick!

- * 5 x ein Tarzan-Modul (GBC)
ACTIVEioN N 5 x ein A Bugs Life-Modul (GBC)
* 5 x ein Astroids-Modul (GBC)

* 2 x einen Cobra Helikopter
¢ 2 x einen Off-Road-Buggy

oK
¥
i

* ein Gex 3-Snowboard 8
* 10 x ein Gex-Stofftier :

* ein NBA Pro 99-Modul (GBC) und ein Hybrid
Heaven-Poster

* ein NBA Pro 99-Modul (N64) und ein Hybrid
Heaven-Poster
* ein Hybrid Heaven-Pappaufsteller und ein
Hybrid Heaven-Poster

e 3 xein Worms Armageddon-Modul (N64)

\ * 3 x ein Worms Armageddon-Modul (GBC)
* 3 x ein Mission: Impossible-Modul (GBC)
* 3 x ein Ronaldo V-Soccer-Modul (GBC)

eldedelided

* 10 x je ein Micro Machines 64
Turbo-Modul (N64)

verlosung @TDTAL! 12/99




¢ 3 x ein Zubehor-Paket bestehen au einem Con-
sole Carrying Backpack, einem DexDrive (N64),
einer Memory-Card (N64), einem SuperPad 64,
¥ einem Let’'s InterAct-T-Shirt und einem Rie-
sensticker

¢ 15 x ein Rayman 2-Soundtrack der Band
Royal b

M
NRIARY

i I;(}nli,_.,,l_.-..,}{i11[_]

* ein Top Gear Rally 2-Modul (N64)
* ein Top Gear Hyper-Bike-Modul {N64)
e ein Ruff&Tumble-Modul (N64)
memace semenaee= . @ €N Cat Woman-Modul (GBC)
~ eeinDéga Vul +/l-Modul (GBC)
. e¢in Top Gear Rally-Modul (GBC.

. e.b x ein Rainbow Six-Paket bestehend aus
einem Rainbow Six-Modul (N64) und einem
N64-Controller

ADYANCE

ADYAHCE

¢ ein Donkey-Kong-Bundle bestehend aus
N64-Konsole, Expansion Pak, Controller und
Donkey Kong 64-Modul
e cine N64-Konsole und Controller der neuen
Color Edition (Farbe nach eigenem Wunsch)
e ein Donkey Kong 64-Modul

e 5 x ein Donkey Kong 64- ||,

¢ 10 x ein Mario-T-Shirt
N NINTENDD S
T-Shirt

e 3 x ein Rayman 2-
Paket bestehend aus
einem Rayman 2-
Modul (N64), einem
Rayman 2-Pappaufstel-
ler, einem Rayman-Tisch-
radio, ein Rayman-T-Shirt, ein Rayman-Hochglanzposter

Libhi Sofll

e 3 x ein Tonic Trouble-Paket bestehend |
aus einem Tonic Trouble-Modul (N64), ein
blinkender Tonic Trouble-Pappaufsteller,
eine Tonic Trouble-Puppe und weitere Uber-
raschungen.

e 3 x ein Rocket: Robot on Wheels-Paket
bestehend aus einem Rocket: Robot on
Wheels-Modul (N64) und weiteren Uber-
raschungen

TOTAL! 12/99 EPN AN AN EN'N N/ |




TIPPY & TRICKS

Teil 2

Herzlich willkommen zum zweiten Teil der Pokémon-Tipps&Tricks! Diesmal erfahrt ihr alles Wis-
senswerte uber die ersten vier Stadte, die ihr auf eurer Reise besuchen werdet, und liber den ge-
heimnisvollen Mondberg. Viel SpaR dabei wiinscht euch

euer Holger!

Alabastia ist der Anfangspunkt eures Aben-
teuers und der Heimatort des Titelhelden
Ash. Alles beginnt im Haus von Ashs Mut-
ter. Geht als Erstes an den PC und nehmt
den dort gespeicherten Trank an euch! Um
an euer erstes Pokémon zu gelangen, miisst
ihr versuchen, den Ort in
Richtung Norden zu verlas-
sen. Professor Eich wird

euch davon abhalten und mit in sein Labor neh-
men. Dort durft ihr euch fiir eines der drei
Pokémon entscheiden, wobei Bisasam und
Schiggy leichter mit den Gegnern fertig wer-
den, die euch anfangs tber den Weg laufen.
Glumanda spielt hingegen erst spater ihre
gro8en Starken aus. Nach dem ersten Kampf
mit Gary konnt ihr euer Pokémon bei eurer

Mutter wieder aufpappeln lassen. Geht
dann in Richtung Vertania City nach Nor-
den! (Wenn ihr wollt, konnt ihr vorher einen
Abstecher nach Westen in Richtung Poké-
Liga machen und auf den Wiesen unter an-
derem Nidoran fangen.)

Diese Pokémon konnt ihr auf dem Weg
zwischen Alabastia und Verta-
nia City finden und fangen (Das
Einfangen geht erst, wenn ihr
bereits in Vertania City gewesen
seid und Pokébille gekauft
habt.):

f Irsendwann gehen

lallie Tungen fort,

=

Il kéuferin

In Vertania City stot ihr ‘-

auf das erste Pokémon- "'

Center, den ersten Super-

markt und die erste Arena. Die Arena ist
aber merkwiirdigerweise verschlossen, so-
dass ihr noch nicht die Méglichkeit habt,
gegen den Arenaleiter anzutreten und einen
Orden zu gewinnen. Spéter im Spiel wird
sich die Tur jedoch 6ffnen. Wenn ihr zum
ersten Mal in Vertania City seid, solltet ihr
sofort in den Supermarkt gehen! Die Ver-

stets { [
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Nr. 016/Taubsi,
Nr. 019/Ratfratz
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wird
euch ein Paket
geben, das ihr
dem Professor
nach Alabastia

bringt. Professor
Eich wird euch
daraufhin den
Pokédex schenken. Bei der Gelegenheit soll-
tet ihr auch gleich Garys Schwester einen
Besuch abstatten, denn diese hat die sehr niitz-
liche Landkarte fur euch! Kehrt dann wieder
zuruck nach Vertania City! Der Mann, der bis-
her den Weg wei-
ter nach Norden
versperrte, macht
dann endlich Platz
und lasst euch
passieren. Im
Wald von Vertania
erwarten euch

D kannst hiar
g nicht durch®

|

———
e B
ang

Sai estel lung }
ist ekonmen® |

tipps &tricks TOTAL! 12/99

viele Trainerkampfe. Nehmt diese Mog-
lichkeiten unbedingt wahr, um eure Po-
kémon zu trainieren und neue Pokémon
kennen zu lernen!

Diese Pokémon konnt ihr auf dem Weg
zwischen Vertania City und Marmoria
City entdecken und fangen (ein-
schlieB3lich Vertania-Wald):

Nr. 010/Raupy, Nr. 011/Safcon,

Nr. 013/Hornliu, Nr. 014/Kokuna,

Nr. 016/Taubsi, Nr. 019/Ratfratz,

Nr. 025/Pikachu




bl Keine Angst, kurz vor dem
Mondberg gibt es ein Pokémon-
Center, in dem ihr eure ge-
In Marmoria City angekom- : e T M SRl  In der Arena von Marmoria City erwartet euch
men solltet ihr euch als Erstes ins lassen konnt. der erste Kampf gegen einen Arenaleiter der
Pokémon-Center begeben. Nach den Pokémon-Liga.
vielen Kampfen im Wald von Vertania WARNUNG: ] Sein Name ist
werden eure Pokémon namlich eine Auf-  In dem Pokémon-Cen- / Rocko, und er
frischung gebrauchen konnen. Sprecht ter vor dem Mond- 2 ’ tritt mit zwei
danach mit allen Leuten, die ihr auf den berg trefft ihr auf g " 4 Gesteins-Poké-
Stralen oder in den Hausern der Stadt einen wandernden .y mon (Nr.
trefft! Besucht auch unbedingt das ortli- Pokémon-Handler, . L | 074/Kleinstein,
che Museum! Das angegliederte Ge- der euch fur satte B Level 12, und Nr.
heimlabor rechts davon konnt ihr aller- 500 Geldstlicke 095/0nix, Level 14) an. Mit Bisasam oder
dings erst dann betreten, wenn eines PN Gl e A VA VLB Schiggy werdet ihr keine grofien Probleme be-
eurer Pokémon bereits die Fahigkeit will. Geht nicht auf dieses Angebot kommen. Habt ihr euch zu Beginn fur Glu-
.Zerschneiden” erlernt hat. ein, da ihr spater ununterbrochen manda entschieden, wird es ein wenig
Nach dem Kampf gegen Rocko macht ihr ~ dieses Pokémon aus dem Wasser ' schwieriger, da Gesteins-Pokémon
euch Richtung Osten auf, um  ziehen konnt! . gegen die Feuerattacken von Glumanda
zum Mondberg zu ge- v =% unempfindlich sind. Als Belohnung erhal-
langen. Auf dem Weg s hoA tet ihr den Felsorden und die TM 34.
dorthin warten viele e 7y e 2. Durch den Orden werden zum einen
; Trainer darauf, sich o E e )  eure Pokémon stérker, zum anderen
mit euch zu messen. B -' W |! " horen samtliche Pokémon bis Level
; : b B e 20 garantiert auf eure Befehle.

Diese Pokémon konnt ihr
i | auf dem Weg zum
1<" Mondberg entdecken
= und fangen: Nr. 016/Taubsi,
Nr. 021/Habitak, Nr. 039/Pum- '

meluff

AERODACT YL Foss | 1
Ein ur=zeitliches wj

dieser das andere Exemplar
wahlt! Spater im Spiel lassen sich die Steine  Diese Pokémon konnt ihr
namlich in lebendige Pokémon verwandeln.  im Mondberg entdecken
Im Mondberg trefft ihr nicht nur auf neue ~ Wenn ihr niemanden kennt, der die zweite und fangen: Nr. 035/Piepi,
Pokémon, sondern auch auf Mitgliederdes  Alternative gewahlt hat, konnt ihr dieses  Nr. 041/Zubat, Nr. 046/Paras,
Team Rocket. Wie immer gilt: Geht kei-  Pokémon nie durch einen Tausch im Poké-  Nr. 074/Kleinstein
ner Auseinandersetzung aus dem Weg, da  dex als gefangen abhaken!.
ihr dadurch zum einen
eure Pokémon trainie-
ren, zum anderen noch
unbekannte Exemplare
beim jeweiligen Gegner
entdecken konnt! Ne-
ben der TM 12 und der EEESE S S
TM 01 lasst sich im
Mondberg auch einer
von vier Mondsteinen
finden. Geht dazu in die
hintere linke Ecke des
Erdgeschosses und
nehmt den Pokéball an
euch!

)

~

ACHTUNG: inder

Nahe des Ausgangs musst ihr gegen einen
Team-Rocket-Trainer kampfen. Nachdem
ihr ihn besiegt habt, diirft ihr euch fur eines
von zwei zur Auswahl stehenden Fossi- ﬂ*
lien entscheiden. Sprecht euch dabeiun- &
bedingt mit einem Freund ab, sodass

TOTAL! 12/99
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2y ) Im ersten Haus, auf das ihr in der Stadt
wer "\ i Ty ) - :
f:}g ) N & | stolsen werdet, bietet euch ein alter

Um nach Azuria City zu
gelangen, musst ihr hin-
ter dem Mondberg noch
einen Fulimarsch Rich-
tung Osten antreten! Da-
bei lassen sich folgende
Pokémon entdecken
und fangen: Nr. 019/Rat-
fratz, Nr.021/Habitak,
Nr. 023/ Rettan (nur rot),
Nr. 027/Sandan (nur

Pokemon-Sammler ein
Tauschgeschaft an. Ihr
werdet jedoch erst viel
spater im Spiel tber das
geforderte Quaputzi (Nr.
061) ver-
fugen,

fur das ihr

dann ein

Rossana (Nr.
==.124) erhaltet. Direkt

darunter ist der ortliche

Fahrradladen. Die eine
Million Geldstlucke sind

Bevor ihr gegen die Arenaleiterin Misty antretet, soll-
tetihr zuerst gegen die beiden anderen Trainer kdmp-

fen, die wie Misty v

mit Wasser-Poké- |~ o T
mon angreifen. A g
Von den Pokémon, ; e '

i * Lpdid ““W@ﬂ‘ﬂ e
zwischen denen ihr _ &
euch am Anfang
bei dem Professor T
entscheiden konn- £ i

tet, hat Bisasam die besten Chancen. Habt ihr euch
fur Glumanda oder Schiggy entschieden, ist es bes-
ser, wenn ihr noch ein anderes Pflanzen- oder Elek-

aber nun wirklich ein tro-Pokémon mit in eure Kampftruppe aufnehmt.
wenig zu viel fir einen Mit einem Pikachu und einem Paras um Level S L
zung uber dem Grasfeld einfachen Drahtesel, Spa- 20 dirftet ihr gegen Mistys Pokémon (Nr. .88 “’f___ X

Im Sudosten Uberquert,
solltet ihr noch die TM
04 einsammeln. Uber-
schreitet ihr diese Gren-

ter werdet ihr vollig ko- 120/Sterndu, Level 18, und Nr. 121/Star- f’;‘;} ~ z&-\t'}:‘_._;
stenfrei an das Gefahrt mie, Level 21) keine Probleme haben. e .
gelangen. Der Elngang Als Belohnung fir den Sieg erhaltetihrvon O
des Hauses, das ostlich Misty den Quellorden, der euch von nun fF 7.
ze, gibt es namlich des nordlichen Stadt- an Pokémon bis Level 30 bandigen
erst einmal kein Zuriick ausgangs liegt, wird zur lasst, und die TM 11.
mehr! Erst wenn ihr  Zeit noch von einem Polizisten bewacht.
Misty in der Arena  Erst wenn ihrin Bills Kii-
von Azuria City be-  stenhaus gewesen
siegt habt, konntihr  seid - ihr erreicht es =
wieder zu dieser (ber die Strae, die
Stelle gehen. nach Norden fiihrt -,

dirftihr es betreten.

Das war der zweite Teil der Tipps&Tricks
rund um die Pokémon-Welt. Nachstes
Mal geht es mit Orania City weiter, wo |
ihr unter anderem das Angeln erlernt. | ! !
Jetzt erhaltet ihr noch die Fortsetzungder | | |
Pokémon-Verwandlungstabelle. '

.

Level, Stein oder Tausch in (Nr./Name) Level, Stein oder Tausch

Nidoran (m) 16 033/Nidorino : Flegmon 37 080/Lahmus
Nidorino Mondstein 034/Nidoking Magnetilo 30 082/Magneton
Piepi Mondstein 036/Pixi 3 Porenta - -

Vulpix Feuerstein 038/Vulnona Dodu 31 085/Dodri
Pummeluff Mondstein 040/Knuddeluff Jurob 34 087/Jugong
Zubat 22 042/Golbat Sleima 38 089/Sleimok
Myrapla 21 044/Duflor Muschas Wasserstein 091/Austos
Duflor Blattstein 045/Giflor Nebulak 25 093/Alpollo
Paras 24 047/Parasek Alpollo durch Tausch 094/Gengar
Bluzuk 31 049/0mot 3¢ Onix

Digda 26 051/Digdri Traumato 26 097/Hypno

Mauzi 28 053/Snobilikat - Krabby 28 099/Kingler
Enton 33 055/Entoron Voltobal 30 101/Lektrobal
Menki 28 057/Rasaff
Fukano Feuerstein 059/Arkani
Quapsel 25 061/Quaputzi
Quaputzi Wasserstein 062/Quappo
Abra 16 064/Kadabra
Kadabra durch Tausch 065/Simsala
Machollo 28 067/Maschock
Maschock  durch Tausch 068/Machomei
Knofensa 21 070/Ultrigaria
Ultrigaria Blattstein 071/Sarzenia
Tentacha 30 073/Tentoxa
Kleinstein 25 075/Georok
Georok durch Tausch 076/Geowaz
Ponita 40 078/Galoppa

Leiderist uns in der letzten Ausgabe ein gar unverzeihlicher Fehler un-
terlaufen: Die Pokémon, die nur in der blauen Version zu finden sein
sollen, konnt ihr nur in der roten fangen und umgekehrt.
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NINTENDgss

Wie versprochen geht es in dieser Ausgabe mit den Tipps&Tricks zu Mario Golf
¢ weiter. Diesmal erhaltet ihr fiir jedes Loch der ersten beiden Kurse Hinweise

wie ihr sie am erfolgreichsten spielt. Viel SpaR und Erfolg wiinscht euch
euer Holger.

KURS: Toad Higlilands

T
O par ; AT i R

1

|

i

4

3 & Schiagt den Ball bis kurz vor das

e Griin! Achtet dabei auf die Bun-

ker! Mit dem Sand-Wedge konnt ikt
dann einen Chip-in versuchen.

T T A T )

= Legt den Ball mit dem 1er-Holz

"m vor! Spielt dann das Griin ein
wenig von rechts an, da es von rechts
nach links abfallt!

roes. = . e ﬁ'&:’ ! s
Vor dem rechten Wasserhindernis gibt es kaum seitliches Gefalle. Schiagt
daher den ersten Ball dorthin! Hebt die weiBe Kugel dann mit einem 8er- oder
er-Eisen uber das Wasser und den Sand hinweg aufs Griin! Achtet unbedingt auf den

Wind und entscheidet euch notfalls lieber dafiir, Par zu spielen!

tipps &tricks TOTAL! 12/99



. Ig Das Griin fallt von hinten nach
b, . vorne-und von rechts nach links
ah. lhr solltet also ein wenig nach

rechts zielen und nicht zu kurz bleiben!

il

Wenn

W iiber das Wasserhindernis zu spielen! Steht der Wind ungiinstig, solltet ihr den
Ball lieber links neben dem Wasserloch platzieren! Beim zweiten Versuch nehmt ihr
den passenden Wedge, um auf das sehr ebene Griin zu gelangen!

-

¢

B - e e i e a

& Schiagt den ersten Ball moglichst nah an den Fluss, da der Boden dort sehr

eben ist! Mit dem zweiten Versuch konnt ihr dann aufs Griin spielen, wofiir ihr am
besten einen Wedge benutzt. Schlagt den Ball ruhig ein wenig kiirzer and nach rechts,
da das Griin von rechts nach links und von vorne nach hinten abfallt!

@/

] " i 7 A o ] 3 AR Rt A= A o - e

2" Bei Windstille solltet ihr den Ball soweit schiagen, wie ihr konnt. Achtet dabei _ 2% Den ersten Ball spielt ihr bis zum Knick! Achtet dabei darauf, dass er nicht zu
“m auf die vier Bunker, die das Fairway einengen! Bei starkem Wind muft ihr den % "7& weit vorne zu liegen kommt, da euch senst beim nachsten Schlag die Baume
ersten Ball hingegen vor der Bunkergruppe platzieren. Spielt den zweiten Ball eher zu auf der rechten Seite im Weg stehen! Benutzt dann ein Eisen, um den Ball auf das

kurz als zu weit, da hinten zwei Bunker warten und das Griin nach hinten abfalit! sehr ebene Griin zu spielen, wobei ihr eher ein wenig kiirzer schlagen solitet!

TOTAL! 12/99 tipps &tricks




A TR e L R RCREI APt Yo

S Zum einen fallt das Griin bej die-
' ‘" sem Loch steil nach rechts ab,
zum anderen wartet rechts ein Bun-
ker. Spielt also eher weiter nach links!

-~ ' Schlagt den ecsten Ball nur dann iiber den Bunker, wenn es der Wind zolasst!
r" Ansonsten solltet ihr lieber ein wenig kiirzer schlagen, da ihr auch so noch mit
dem zweiten Schlag das Griin erreichen konnt! Bei dem Schiag auf das Griin gibt es keine
Probleme, da es eben ist und es keine Bunker oder Wasserhindernisse hat.

T

G i i i AT 5 AT A i

|

Wieder einmal hangt die Wahl des Schlags vom Wind ab. Bei eingm lauen Liift-

chen konnt ihy versuchen, direkt iiber die Hilgelgruppe auf der linken Seite zu spie-
len. Bei starkem Gegenwind solftet ihr hingegen lieber erst bis zum Knick kurz vor die
Bunker schlagen, Um das Loch herum ist das Grin auBerst uneben!




T

2 Bei diesem Loch bleibt guch
% nichts anderes ibrig, als auflerst
prazise zu spielen, da rechis ein Bun
ker und links der Fluss lauert.

|
= I g

5 T A P A S RS ,.-j

)

N Wenn zu starker Wind herrscht, solltet ihr es lieher in Kauf nehmen, irgendwo =) Schiagt lieber ein wenig zu weit,
- links im Wald zu landen als im Wasserhinderniss. Ansonsten ist es natirlich . A da ihr sonst Gefahr lauft, im vor-
besser, auf dem Fairway zu bleiben! Achtet bei dem Versuch, das Griin zu erreichen, dar- . € deren Bunker zu landen! Das Griin

auf, dass ihr welt genug schlagt! Vorne gibt es namlich eine gemeine Stufe! 3 steigt nach hinten rechts an.

In der niachsten Folge geht es mit den folgenden drei
Kursen weiter, die schon eine Nummer schwieriger sind.

TOTAL! 12/99 €4
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gen fiir alle 16 Strecken
den ausfiihrlichen Ubersic

chem Gang und mit welc
digkeit der jeweilige Kurs o 1
werden kann. Wir wiinschen
und gebt ordentlich Gas!

>

A

_km
Gang [0]000]
G-Kriifte goe

ARGENTINIEN

Rekord 1:21:495
Frontfltgel 15°
Heckfllgel 15°
Frontfederung hart
Heckfederung weich
Reifen weich
Lenkwinkel 23"
Frontbremse 51 %
Heckbremse 49 %
: Bodenfreiheit vorne hoch
ol g . Bodenfreiheit hinten  hoch
Rennlénge: 306.680km Getriebe 14-20-26-32-37-42

& r.'iks



AUSTRALIEN

Rekord

Frontflugel
Heckflugel
Frontfederung
Heckfederung
Reifen

Lenkwinkel
Frontbremse
Heckbremse
Bodenfreiheit vorne
Bodenfreiheit hinten
Getriebe

1:26:654
10°

10°

hart
weich
weich
22

53 %

47 %
niedrig
niedrig
15-21-27-33-39-45

km/h
Gang [0]000)]
G-Kriille JoRile]

6300 8

Rekord

Heckfllgel

Reifen

Frontfligel

Frontfederung
Heckfederung

km/h

4 ”‘-’“.
6 x| EEEL

Renndistanz:
Rennlénge:

Streckenlange:

5,260 km
58 Runden
305,602 km|

BELGIEN

1:45:341
Ve

6°

hart
weich
weich

20°

60 %
40 %
hoch
hoch

Lenkwinkel
Frontbremse
Heckbremse
Bodenfreiheit vorne

6,974 km W
Bodenfreiheit hinten

44 Runden
306,856 km

Streckenlénge:
Renndistanz:

Henn!ﬁnge:

Getriebe

BRASILIEN

Rekord

FrontflGgel
Heckflugel
Frontfederung
Heckfederung
Reifen

Lenkwinkel
Frontbremse
Heckbremse
Bodenfreiheit vorne
Bodenfreiheit hinten
Getriebe

1:14:363
g°

70

hart
weich
weich
23°

50 %

50 %
niedrig
hoch
17-25-31-35-39-43

17-24-28-34-41-47

Streckenlange: 4,325 km
Renndistanz: 71 Runden
Rennlénge: 307.075 km

kim/h
D00

TOTAL! 12/99
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km/h

Gang | 0]000]
G- Kriifte U806

4 300
[ 2.5G |

Streckenlénge:
Renndistanz:
Rennlénge:

6,815 km
45 Runden
306,697 km

Rekord

Frontfltgel
Heckflugel
Frontfederung
Heckfederung
Reifen

Lenkwinkel
Frontbremse
Heckbremse
Bodenfreiheit vorne
Bodenfreiheit hinten
Getriebe

ENGLAND

Rekord

Frontfllgel
Heckfllgel
Frontfederung
Heckfederung
Reifen

Lenkwinkel
Frontbremse
Heckbremse
Bodenfreiheit vorne
Bodenfreiheit hinten
Getriebe

DEUTSCHLAND

1:39:759
0°

0°

hart
weich
weich
23°

60 %

40 %
hoch
hoch
20-27-34-40-46-52

1:22:230
12°

T

hart
weich
weich
25°

60 %

40 %
mittel
mittel
15-20-25-30-37-44

Renndistanz:
Rennlénge:

kmi/h

Gang [0TOO0]18 .1
G-Krifie RIALE]

Streckenlange: 5,057 km

61 Runden
308,477 km

Streckenldnge:
Renndistanz;
Rennlénge:

4,271 km 3 T &l
72 Runden (721G |
306,000 km

FRANKREICH

Rekord

Frontflgel
Heckfllgel
Frontfederung
Heckfederung
Reifen

Lenkwinkel
Frontbremse
Heckbremse
Bodenfreiheit vorne
Bodenfreiheit hinten
Getriebe

tipps & tricks {74 >1orAL! 12/99

1:11:699
10°

10°

hart
weich
weich
23°

52 %

48 %
mittel
mittel
15-23-30-34-38-43




ITALIEN

Rekord

Frontflugel
Heckflugel
Frontfederung
Heckfederung
Reifen

Lenkwinkel
Frontbremse
Heckbremse
Bodenfreiheit vorne
Bodenfreiheit hinten
Getriebe

1:15:898
20

20

hart
weich
weich
20°

50 %

50 %
niedrig
niedrig
17-25-32-39-44-49

km/h
Giung
G-Krilie g

3 150 B

SETE
“'SM(J 5 260

6 315

6 300
Streckenlénge: 5,769 km
Renndistanz: 53 Runden
Rennlénge: 305,757 km

knv/h
Gang
G-Kriifte
JAPAN
Rekord- 1:34:394
Frontfitigel 8
Heckfllgel 8°
Frontfederung hart
Heckfederung weich
Reifen weich
Lenkwinkel Ll
Frontbremse 60 %
Heckbremse 40 %
. Bodenfreiheit vorne niedrig
Renndistanz: : 5‘2 Runden Bodenfreiheit hinten mittel
Rennlénge: 304.928 km Getriebe 14-22-29-36-41-46
KANADA
Rekord 1:15:837
Frontfligel 9°
Heckfligel 9°
Frontfederung hart
Heckfederung weich
Reifen weich
Lenkwinkel 23"
Frontbremse 60 %
Heckbremse 40 % - ey,
Bodenfreiheit vorne hoch ) 270 3 80 |
Bodenfreiheit hinten hoch L g E*gﬁf,ﬁ?s“tf,?g“ §g42ﬂ,‘§g“en
Getriebe 16-23-29-35-41-46 Rennlénge: 305,670 km

tipps & lriclrs"_

TOTAL! 12/99




30600 3 140

Renndistanz:
Rennlénge:

Streckenlange: 4,556 km
67 Runden
305,252 km

LUXEMBURG

Rekord

FrontflUgel
Heckflugel
Frontfederung
Heckfederung
Reifen

Lenkwinkel
Frontbremse
Heckbremse
Bodenfreiheit vorne
Bodenfreiheit hinten
Getriebe

MONACO

Rekord

Frontflugel
Heckflugel
Frontfederung
Heckfederung
Reifen

Lenkwinkel
Frontbremse
Heckbremse
Bodenfreiheit vorne
Bodenfreiheit hinten
Getriebe

1:16:753
12°

12°

hart
weich
weich
23°

56 %

44 %
mittel
mittel
15-21-27-33-38-43

1:14:548
" 17

16

hart
weich
weich
25°

60 %

40 %
niedrig
niedrig
13-18-24-29-35-40

Streckeniange:
Renndistanz:
Rennlénge:

6 260 km/h

0G

3,328 km
78 Runden

6 1260
| 0G|

Streckenlénge:
Renndistanz:
Rennlange:

4,319 km
71 Runden
306,649 km

OSTERREICH

Rekord

Frontflgel
Heckfltgel
Frontfederung
Heckfederung
Reifen

Lenkwinkel
Frontbremse
Heckbremse
Bodenfreiheit vorne
Bodenfreiheit hinten
Getriebe

tipps &tricks

259,584 km

1:09:675
10°

10°

hart
weich
weich
i

50 %

50 %
mittel
mittel
15-21-27-33-38-43

TOTAL! 12/99
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SAN MARINO

Rekord

Frontflgel
Heckflugel
Frontfederung
Heckfederung
Reifen

Lenkwinkel
Frontbremse
Heckbremse
Bodenfreiheit vorne
Bodenfreiheit hinten
Getriebe

1:23:346
90

70

hart
weich
weich
25°

60 %

40 %
niedrig
mittel
15-21-26-32-39-45

Renndistanz:
Rennlénge:

Streckeniange: 4,895 km

63 Runden
308,385 km

G
Ci-Krif]

kim/h

3 5

2 100

Renndistanz:
Rennlange:

5 230

[24G | 135G |

Streckenlange: 4,727 km
65 Runden
307,255 km

SPANIEN

Rekord

Frontflgel
Heckflugel
Frontfederung
Heckfederung
Reifen

Lenkwinkel
Frontbremse
Heckbremse
Bodenfreiheit vorne
Bodenfreiheit hinten
Getriebe

' UNGARN

Rekord

Frontflugel
Heckfltgel
Frontfederung
Heckfederung
Reifen

Lenkwinkel
Frontbremse
Heckbremse
Bodenfreiheit vorne
Bodenfreiheit hinten
Getriebe

W, 187

1:16:831
10°

9°

hart
weich
weich
25°

60 %
40 %
niedrig
niedrig

15-21-26-31-37-43

1:14:811
14°

14°

hart
weich
weich
23"

55 %

45 %
mittel
mittel
13-19-25-31-36-41

Streckeniange: 3,968 km

Renndistanz:
Rennlange:

77 Runden
305,536 km

'.'.:':"".-- B e

Zum Zeitpunkt der Produktion dieser Ausgabe stand noch nicht fest, wer letztendlich Sieger der Formel-1-WM
1999 werden wird. Habt ihr Racing Simulation 2 im Modulschacht, wird euch das Ergebnis sowieso kaum
jucken, denn wer immer auch verliert, ihr konnt ihn trotzdem zum Weltmeister machen!




TOTAL! 12/99
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Donkey Kong Country 2
- Diddy‘s Kong Quest
Aller Anfang ist leicht, denn schon in der
ersten Welt gibt es einige geniale Ab-
kirzungen, die den Weg zum Levelende
erheblich beschleunigen. Hier ist eine
kleine Ubersicht:

Level ,Schlotter Mast’: Gleitet als Dixie
nach links unten, bis das abgebildete un-
sichtbare Fass auftaucht! Es fihrt euch
uber ein kleines Zwischenbild direkt zur
DK-Minze und dem nahe gelegenen
Levelausgang.

Level ,Schiff Ahoi‘: Springt zu Beginn
des Levels nach links oben, wo ein Bo-
nusfass zu sehen ist! Springt rechts
neben dem Fass nach oben, und ihr ge-
langt netterweise wieder in unmittelbare
Néhe des Ausgangs. Wirklich praktisch!

Level ,Sinkender Hollander’: Lauft zu
Beginn ein Stlick nach rechts! Sobald
das Wasser steigt, solltet ihr nach links
oben zuruckschwimmen, wo in der zwei-
ten Liicke das obligatorische unsichtbare
Fass zu finden ist.

Level ,Segel Trauma’: Springt einfach
gleich zu Beginn dieses Levels nach
rechts unten und hofft, das dortige un-
sichtbare Fass auch wirklich zu treffen!

Donkey Kong Country 3 -
Dixie Kong's Double
Trouble

Auch der dritte Teil des Affenabenteuers hat
ein umfangreiches Cheatmenti, das einen be-
quemen Zugang zu mehr oder weniger nutz-
lichen Optionen gewahrt. Gebt im Auswahl-
Screen flr den Spielstand die Kombination
L,R. R, L R, R, L R,L,Rein und anstatt eures
Namens einen der aufgefiihrten Codes:

MUSIC - Dixie Kong's Music Test

TUFST - Die Continue-Fésser in den Leveln
verschwinden. Wer nun das Spiel von Anfang
an durchspielt, kann auf 105 % kommen.
MERRY - In den Bonusrunden kénnen Weih-
nachtsbaumkugeln und Geschenke einge-
sammelt werden.

COLOR - Die Farben von Dixie und Kiddy Kong
verandern sich.

WATER - Man kann ohne Boot in den Was-
serfall links vom Start schwimmen. Wenn ihr
nun das Bananenvogel-Spiel gewinnt, erhal-
tet ihr alle Bonusmiinzen.

HARDR - Das Spiel wird schwieriger.
ASAVE - Der Spielstand wird nach jedem Level
automatisch abgespeichert.

ERASE - Alle Bestzeiten werden geloscht.
LIVES - |hr erhaltet 50 Leben.

Als Bestatigung, dass der eingegebene Code
aktiviert ist, hort ihr Dixie weinen. Wenn ihr
wollt, konnt ihr beliebig viele Codes mitein-
ander kombinieren.

b NINTENDOG 4 4

Gauntlet Legends

Begleiter

Sobald ihr mit einem Charakter den Erfah-
rungslevel 25 erreicht habt, steht euch je nach
Wahl der Rasse ein anderer Begleiter zur Ver-
fligung und hilft euch.



T R ' ‘ K 5 Shortys

Bessere Waffen

Habt ihr den Erfahrungslevel 10 erreicht, er-
haltet ihr eine starkere Waffe. Das Gleiche pas-
siert euch, wenn ihr in den Level 50 bezie-
hungsweise 99 aufgestiegen seid.

Immunitat gegen Tod
Um den lastigen Gevatter Tod zu euren Gun-
sten auszunutzen, solltet ihr das Spiel ein-
mal durchspielen. Statt dass euch nun per-
manent Lebensenergie abgezogen wird, er-
haltet ihr welche dazu.

Vergiftete Friichte umwandeln

Benutzt ihr eine magische Essenz in der Nahe
einer vergifteten Frucht, wird diese in eine nor-
male Frucht umgewandelt, die euch heilt.

Als Sumner spielen
Begebt euch im letzten Level des Battlefields
(hei®t ,, The Trench”) durch den alternativen
Ausgang (die Falltur mit dem Schadel)! Im
anschlieBenden Bonuslevel misst ihr nun 50
Miinzen einsammeln.

Zeit anhalten

Kampft euch bis zum ersten Endgegner vor
und sammelt vorher ein Zeitstopper-Extra ein!
Benutzt dieses Item, kurz bevor der Endgeg-
ner euch besiegt und achtet darauf, dass er
beim Ableben eurer Spielfigur noch aktiv ist!
Lasst euch schlagen und wahlt ,,Continue”!
Daraufhin konnt ihr jeden beliebigen, bisher
erreichten Level mit Ausnahme der Boss-Sta-
ges betreten und nach Lust und Laune er-
kunden, da der Zeitstopper immer noch ak-
tiviert ist. Die Monster regenerieren sich nicht,
und abgesehen von vergiftetem Essen kann
euch rein gar nichts verletzen. Auch Items ste-
hen euch nach Belieben zur Verfligung. Son-
derlich viele Erfahrungspunkte werdet ihr al-

lerdings nicht mit nach Hause schleppen kon-
nen, dafur findet ihr zu wenige Gegner.

Die Eisaxt von Untar

Im Level , Treasury” in Valkyrie's Castle konnt
ihr die Eisaxt von Untar finden. Besonders nutz-
lich erweist sie sich im Kampf gegen den roten
Drachen im Warrior's Mountain.

Das Schwert von Rasha

Um die Chimare in Valkyrie's Castle einfa-
cher zu besiegen, ist das Schwert von Rasha
ganz hilfreich. lhr findet es im Level ,,Caverns”
des Warrior's Mountain.

Marker’s Speer

Marker's Speer findet ihr im Level , Fissure”
der Ice Domain. Setzt ihn ein, um die Plague
in der Skytown zu besiegen!

Die Flamme von Tarkana

Im Level ,,Spire” der Skytown ist die Flamme
von Tarkana zu finden, die im Kampf gegen
den Yeti in der Ice Domain von Nutzen ist.

Holy Savior

Im zweiten Level des Battlefields findet ihr den
Holy Savior, die ultimative Waffe im Kampf
gegen den tibermachtigen Skorne.

Jet Force Gemini
Rainbow-Blood-Modus

Sammelt 100 Ameisenkopfe, um im Cheat-
Ment den Rainbow-Blood-Modus freizu-
schalten!

Jet-Force-Kids-Modus

Sammelt 200 Ameisenkopfe, um im Cheat-
Ment den Jet-Force-Kids-Modus freizuschal-
ten! Ist dieser aktiviert, konnt ihr die Charak-
tere als Kinder bestaunen.

Ants-into-Pants-Modus

Sammelt 300 Ameisenkopfe, um im Cheat-
Meni den Ants-into-Pants-Modus freizu-
schalten! Dieser verwandelt die Gegner in
diinne Figuren mit groRen Hosen.

NFL Blitz 2000 (NTSC)
Diverse Cheats

Driickt die Turbo-, Sprung- und Passtaste,
(in der Grundeinstellung: Z, B, A), um die Sym-
bole unter den Helmen im Versus-Bildschirm
zu verandern! Die Zahlen in der folgenden Liste
geben an, wie oft jeder Button gedriickt wer-
den muss. Nachdem die Symbole geandert

TOTAL! 12/99 m

wurden, musst ihr den Analogstick oder das
Steuerkreuz in der angegebenen Richtung
betatigen, um den Code zu aktivieren. Beispiel:
Um 1-2-3 < einzugeben, druckt einmal
Lurbo”, zweimal ,Sprung”, dreimal ,,Pass”
und anschliefiend nach links!

Effekt Code

Spate Hits 0-1-0 4
Keine CPU-Unterstltzung 0-1-2 4
Spiel bei Nacht 0-2-2 »
Nebel 0-3-0 ¢
Schnelleres Turbo-Rennen 0-3-2 <=
Riesige Kopfe 0-4-0 4
Dichter Nebel 0-4-1 ¥
Super-Blitzing 0-4-5 ¢4
GroRe Pille 0-5-0 =»
Name des Receivers verbergen 1-0-2 =»
Turnier-Modus 1-1-1 &
Super-Fieldgoals 1-2-3 «
Kopflose Teams 1-2-3 =
GroRe Spieler 1-4-1 =»
Kein Punting 1-5-1 4
Grolde Kopfe 2-0-0 =»
Keine Firstdowns 2-1-0 4
Kein Seiten-Aus 2-1-1 &
Klares Wetter 2-1-2 &
Immer Quarterback 2-2-2 «
Immer Receiver 2-2-2 =
Starkere Teamkollegen 2-3-3 4
Schnelle Passe 2-5-0 «
Grasfeld 3-0-0 4
Asphaltfeld 3-0-1 ¢
Staubfeld 3-0-2 4
Schneefeld 3-0-4 4
Winzige Spieler 3-1-0 »
Starkere Blocker 3-1-2 &«
Starkere Offense 3-1-2 4
Starker CPU-Gegner 3-1-4 &
Unsichtbarer Receiver 3-3-3 &
Unsichtbarer Quarterback 342 @«
Keine Interceptions 3-4-4 ¢



Shortys

Hohere Geschwindigkeit 4-0-4 @=
Starkere Defense 4-2-1 ¢4
Keine zufalligen Fumbles 4-2-3 §
Gute Passe 4-2-3 »
Unsichtbarkeit 4-3-3 ¢4
Stadion ausblenden 5-0-0 @«
Stadion bei Tag 5-0-1 &
City-Stadion 5-0-1 @
Altes Stadion bei Tag 5-0-1 ¢
Stadion bei Nacht 5-0-2 ¥
Altes Stadion bei Nacht 5-0-2 ¢
Schnee-Stadion 5-0-3 ¥
Romisches Stadion 5-0-3 @
Altes Schnee-Stadion 5-0-3 ¢
Unendlich Turbo 5-1-4 ¢
Schnee 5-2-5 §
Regen 5-5-5 =»
Hyper-Blitz 5-5-5 ¢

Zusatzliche Spieler

Wabhlt die Option ,Enter Name for Record
Keeping” und gebt einen der folgenden Namen
und PIN-Nummern ein, um versteckte Spieler
zu erhalten!

Name PIN

BETH 7761
BILLZ 0526
BRAIN 1111
BRIAN 0818
CARLTN i N &
DANIEL 0604
DBN 6969
ED 3246
FORDEN 1119
GATSON 1111
GENE 0310
GENTIL 1111
GRINCH 0222
GUIDO 6765
JAPPLE 6660
JASON 3141
JENIFR 3333
JIMK 5651
JOHN 5158
JOSH 4288
LEX 17177
LT 7777
LUIS 3333
MARKA 12
MIKE 3333
MITCH 4393
MONTY 1836
NICO 4440
PAULA 0425
PAULO 0517

TIPS

RAIDEN 3691
ROG 8148
ROOT 6000
RYAN 1029
SAL 0201
SHINOK 8337
SHUN 0530
SKULL 1M1
THUG 1111
TODD 1122
TURMEL 0322
VAN 1234
7z 1221

Road Rash 64

Diverse Cheats

Die folgenden Tastenkombinationen
werden im Hauptment eingegeben:
Scooters

C¥,C» C4,Ce, 72,7 L, Ce

Schnelle Biker
C4.Ce,Ce,C», L, RCH,2Z

Alle Maschinen und Strecken
C4,Ce Ce,C» |, RCH,2Z

Polizei-Modus
Z,Ce C},Ce,Z L RCH

Weiblicher Biker
C» Ce,Z L R C%

Level 2
R,.C+,ZR L C4,Ce, Ct

Level 3
R,C», C=»,C» R Ce«,C¥,2Z

Level 4
R.C» C¥,Ce,C»,Cm», Z L

Level 5
Z,C» C¥,Ce, C», C=»,Z L

Zusatzlicher Schwierigkeitsgrad
Gebt im Thrash-Modus die Tastenkombination
C4.Ce,Ce,C», L, RC¥, Zein!

Schnellstart
Haltet zu Beginn des Rennens A gedriickt, um
schnell vom Fleck zu kommen!

Zusatzliche Bikes
Belegt im Big-Game-Modus in allen Rennen
den ersten Platz, um zwei Bikes zu erhalten!

& TRICKS

Pokémon Pinball

Bonusstages

Um die Bonusstages zu erreichen, misst ihr
drei Pokémon am gleichen Ort fangen, ohne
ein ,Game Over” zu bekommen. Schafft ihr
dies, erscheint ein Loch mit der Bezeichnung
»G0 to Bonus”. Trefft dieses Loch, und ihr
findet euch im Bonuslevel wieder!

Doppelter Cave-Bonus

Sobald die Buchstaben C, A, V und E auf-
leuchten, ist der Eingang zum Cave-Bonus
geoffnet. Begebt euch noch nicht hinein und
bringt die vier Buchstaben erneut zum Leuch-
ten! Nun konnt ihr den Cave betreten und er-
haltet dort doppelt so viele Punkte wie
gewohnlich.

Pokémon weiterentwickeln
Befordert den Pokéball durch die linke Rampe!
Bei jedem Mal leuchtet ein Pfeil auf. Sind alle
drei Pfeile erhellt, misst ihr den Evolution-Cave
(rotes Spielfeld) beziehungsweise Slowpokes
Maul (blaues Spielfeld) treffen und daraufhin
das Pokémon wahlen, das sich weiterent-
wickeln soll.

Mona Hintze, Gummersbach

Tarzan

Levelcodes

Level Code

2-1 Kreuz, X, Mond, Kreuz

3-1 Vertikale Linien, vertikale Linien,
Labyrinth, Spirale

4-1 X, Mond, Pfeile, Kreuz

5-1 Pfeile, Pfeile, Mond, vertikale
Linien

6-1 Spirale, Labyrinth, Kreuz, Pfeile
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Wer hingegen lieber ein cooles transparentes Pad

an sein Nintendo® anschlieBen mochte, sollte sich fir
den Gé4 Controller entscheiden. Kreuzt Euren
Wunsch einfach auf dem Coupon an! '

Jeder, der einen Abonnenten wsrbt kc:nn sach eines
der beiden folgenden Geschenke aussuchen.

Das LX4 Tremor Pak 1 MB der Firma LMP Gamester
ist die ultimative Kombination aus einem Controller
Pak mit vierfacher Speicherkapazitat und einem
Rumble Pak, das ganz ohne Batterien arbeitet. Der
Wechsel geschleht einfach per Knopfdruck.

Also, verliert keine Zeit und sucht jemanden, der mit
Euch die untenstehende Abo-Bestellung ausfillt!
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" exovvree TOTALL

‘_“ P rest—— r" i o
[’ wﬁ '&‘ '

oy vl wies Mamory Segar kol e e 064 0k a0 [ Fird das $40T sa Ernler, |
Cwrd e erowieern. Playlmes-Fhvag Vet ke wder ke or sk o de Bage
Pumtiesen (FOA) of e ewse Tomrsd? Wer ersrckey dee And-On-Fless 1 Sale
dan Blakt bnngen Sar Segas Flagiahdl o Sagk 1 em

o FRUHER 15 FEE =
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Jem au.ch online!

ANDEREN!
- 1 Wenn lhr einen lnferne’r-Zu-
gang besitzt, kénnt Thr nlcht

nur unsere schlcke neue

dern auch ganz emfmch ein
7| Abo fir Euch oder einen ge-
" | worbenen TOTALl-Leser per
11| E-Mail abschlieBen. Zu errei-
| chen sind wir unter der Adres-
se www.x-plain.de. Schaut
doch mal rein, und lhr werdet
staunen, was da alles los ist!

[

THE ERCER 1y o

ABO . ABO ABO o

IcH ABONNIERE DIE TOTAL! FUR MINDESTENS EIN JAHR.

OABO ABO ABO

IcH BIN DER/DIE WERBER/IN UND MOCHTE FUR DIE
VERMITTLUNG DES ABONNEMENTS FOLGENDE PRAMIE:

JA, ICH BESTELLE DIE KOMMENDEN ZWOLF TOTALI-AUSGABEN IM ABON-
NEMENT ZUM PREIS VON NUR DM 72,- (InLAND) Bzw. DM 85,20 (AUSLAND).
DAs ABONNEMENT VERLANGERT SICH AUTOMATISCH UM EIN WEI-
TERES JAHR, SOFERN NICHT SPATESTENS SECHS WOCHEN VOR
ABLAUF SCHRIFTLICH GEKUNDIGT WIRD.

(BITTE ANKREUZEN)
[ LX4 TREmOR Pak 1 MB

(] G64 CONTROLLER

Abo-Club

Vorname, Name

z. Hd. Frau Kriiger
- Bahndamm 9
23617 Stockelsdorf

- Bedingungen:

der TOTAL! gewesen sein!
Du darfst chh nicht selbst werben!

Der geworbene Leser darf in den letz-
ten zwolf Monaten nicht Abonnent

Strafie, Hausnummer

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen): Bequem durch Bankeinzug

Gegen Rechnung

BLZ Kontonummer

Geldinstitut

Garantle: Ich weif, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftlich beim Verlag wider-
rufen kann. Zur Wahrnehmung der Widerrufsfrist genigt die Absendung innerhalb von 10 Tagen
(Poststempel). Die Kenntnisnahme dieses Hinwelses bestitige ich durch meine zweite Unterschrift.

Datum, zweite Unterschrift
(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Vorname, Name

Strafe, Hausnummer

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

TOTAL! Abo-Club
z. Hd. Frau Kruger
Bahndamm 9
23612 Stockelsdorf

Die Auslieferung der Abo-Pramien erfolgt nach der vollstdndigen Bezahlung der Abo-
Rechnung. Mit der Riicknahme des Abos innerhalb von zehn Tagen verfélit jeglicher

Anspruch auf eine Prémie. Die Versandkosten {ibernimmt der X-plain Verlag.
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Frauen, Manner und
Videospieler dieser Welt!
In diesem Monat méchten wir einen Auf-
ruf starten. Wenn euch irgendwas an der
Helpline nicht gefllt, ihr schon immer etwas
andern oder einfach nur mal eure Begeis-
terung zum Ausdruck bringen wolltet, dann
meldet euch bei uns! lhr konnt uns bis Jah-
resende unter der nebenstehenden Adresse
eure Verbesserungsvorschlige, Ideen, Kri-
tik und Goldschatze (hihi!) schicken. Faxe
und E-Mails sind natiirlich auch willkom-
men. Am Sylvesterabend werden wir dann
alle Zuschriften unter tosendem Beifall und
einem riesigen Feuerwerk auswerten und
jeweils ein Uberraschungspaket an die drei
gezogenen Gewinner versenden. Also, Blei-
stift gespitzt, Tastatur geputzt, Modem voll
getankt, und ab geht die Post!

Akido (thomas@x-plain.de)

FRAGEN

Diddy Kong Racing (N64)
Christoph Schweizer fahrt und fahrt und fahrt,
doch Wizpig, das riesige Wildschwein, kann
er einfach nicht einholen. Mit dem folgen-
den Satz von T.T. hat er ebenfalls Probleme:
+Jetzt kannst du meine Tiire besuchen.”

TOTAL! gibt Gas:

Im Rennen gegen Wizpig solitet ihr darauf ach-
ten, moglichst alle Beschleunigungsfelder zu
erwischen. Habt ihr ein solches tiberfahren,
dirft ihr nicht sofort wieder Gas geben,
sondern solltet erst die Wir-
kung des Feldes abwarten.
Andernfalls wird der zu-
satzliche Schub friithzeitig
durch das Gasgeben unter-
brochen und abgeschwacht.
Wizpig konnt ihr mehrmals
besiegen, um neue Strecken
freizulegen. Zum zweiten
Problem: Der Satz von
T.T. bedeutet ledig-
lich, dass ihr ab die-
sem Zeitpunkt gegen
sie antreten konnt.
Eine besondere Tir gibt
es nicht, gemeint sind die
Eingange zu den Strecken.

helpline TO'I‘AL! 12/99

The Legend of Zelda -

A Link to the Past (SNES)
Ramon Keck sucht nach dem Eisstab. In der
Schmiede der Schattenwelt hat Ramon eine
Truhe gefunden, die sich nicht 6ffnen lasst und
seinem Helden folgt. Was muss Ramon an die-
ser Stelle tun?

Mystic Quest Legend
(SNES)

Philipp Wiehe schrieb: , Wo finde ich den Heil-
und den Lebenszauber?”

Pokémon

(GBC, Rote Version)

Patrick Rieder fragt, wie er den Zerschneider,
den er in der zweiten Arena gewonnen hat,
einsetzen kann.

TOTAL! fiigt zusammen:
Die Arenaleiterin in Azuria City heilt Misty.
Habt ihr die Pokémon von Misty besiegt, er-
haltet ihr die Fahigkeit VM Zerschneiden. Dies
nutzt euch jedoch solange nichts, bis ihr die
entsprechende Maschine gefunden habt und
ein Pokémon besitzt, mit dem ihr die erlernte
Aktion ausfithren kénnt. In diesem Fall fin-
det ihr die Maschine auf der M.S. Anne. Die
richtigen Kampfgesellen heif3en Bisasam,
Glumanda und Sandan. Ist alles zusam-
mengeflgt, konnt ihr mit der neuen Fahig-

zuvor den Weg versperrten. Natiir-
lich funktioniert dies auch in der
blauen Version.

Starshot - Panik
im Space Circus
(N64)

Marijan Kuhn kommt auf Kil-
ler Expo im War Sim beim be-
sten Willen nicht zum Ende. Wer kann
ihm diesen Level in den wichtigsten
Punkten kurz umreiRen?

keit Blsche zerschneiden, die euch

S bl e L e b gl Bl g



TRICKS

Super Mario 64 (NG4)
Malte Mende steckt im achten Level, vier-
ter Abschnitt, fest. Dort, wo man auf zwei
Schildkroten und eine Qualle trifft, weil3
Malte nicht weiter.

Terranigma (SNES)
Emrah Erkelic wiirde gerne wissen, wie er
Seeheim abbrennen lassen kann.

WWF Attitude (NG64)
Patrick Jaeckel (14) wiirde
im Hardcore-Match lieber
haufiger einen Tisch zu Hilfe
nehmen. Wie kann man das
Maobel mehrmals benutzen?
Seine zweite Frage bezieht sich
auf die Eigenschaftswerte eines

selbst kreierten Wrestlers. Wie bekommt man
mehr als 39 Punkte bei den einzelnen Attri-
buten?

ANTWORTEN

Final Fantasy Il (SNES)
Florian Hubrich, Ausgabe 11/99:

Martin Lingnau kam gerade aus dem Ur... (Ups,
die restlichen vier Buchstaben sind leider aus-
verkauft. Nein, nicht ,,...wald"“l) und freute sich
dar(iber, dass seine TOTAL! dank Abo schon
auf dem Schreibtisch lag. Diesmal hilft er Flo-
rian bei der Suche nach Doom Gaze: ,,An der
Schonheit wird’s bestimmt nicht liegen, und
wenn Florian stark ist, ist das umso besser.
Um auf Doom Gaze zu treffen, misst ihr mit
dem Luftschiff immer wieder tiber die Land-
karte fliegen, bis er endlich auftaucht. Dabei
gibt es keine Normen, mal dauert es eine Mi-
nute, mal 30. Und wo er sich befindet, ist auch
nicht geregelt. Also, Geduld bewahren! Wenn
ihr ihn dann endlich gefunden habt, kommt es
auf die oben genannte Starke an. Denn wenn

ihr es nicht schafft, ihn
beim ersten Mal zu
besiegen, ver-
schwindet er nach
einer gewissen Zeit
wieder — und das
Ganze fangt von
vorne an. Doch nicht
verzweifeln,  beim
nachsten Treffen mit
* ihm hat er noch ge-
¥ nauso viel Energie wie
/ ;4 am Ende des vorigen
B Kampfes. Habt ihr ihn
schlief3lich  besiegt,
winkt eine Esper als
Belohnung.”

Game Buster (NG4)

Dennis Stammel, Ausgabe 10/99:
Erganzend zum gesuchten Key-Code flir das
Spiel Zelda 64, den wir in der vorigen Ausgabe
abdruckten, mochten wir euch diesmal dar-
Uber informieren, dass ihr euer Modul aktua-
lisieren (updaten) lassen konnt. Unabhangig
davon, ob die Garantie schon abgelaufen ist
oder nicht, konnt ihr das Schummelmodul

Game Buster (Version 1.10) an die Firma Da-
taflash (Tel.: 0 28 22/6 85 45) schicken, um die
Software auf den neusten Stand bringen zu
lassen. Das Updaten und das Rickporto sind
frei, ihr zahlt also lediglich die Kosten fur die
Zusendung. Von kompetenten Technikern wird
das Modul sodann auf den Stand 1.13 ge-
bracht. Die aufgefrischte Version beinhaltet
zirka zehn neue Key-Codes, unter anderem
auch den flr Zelda 64. Nun noch kurz die
Adresse der Firma:

DATAFLASH
Wassenbergstralle 34
46446 Emmerich

Lufia (SNES, PAL-Version)
bzw. Lufia 2 - Rise of the
Sinistrals (SNES, US)

Marijan Kuhn, Ausgabe 11/99:

Sebastian Hupfer steuert einige Antworten und
Tipps bei: Ihr benotigt den gesuchten Feuer-
rubin in Danubia, weil er den Weg zum Frie-
den zwischen Danubia und Auralio ebnet. Fol-
gendermafRen bekommt ihr ihn:

Nachdem ihr in Danubia angekommen seid,
werdet ihr schnell feststellen, dass der Feu-
errubin gestohlen wurde. Zaubert euch dann
mittels Warp nach Clamento, wo euch der Glas-
blaser eine Falschung anfertigen wird! Reist
nun zurtck nach Danubia und uberreicht dem
Konig den Stein! Er wird sich zunachst daru-
ber freuen, doch dann zerbricht der Rubin, und
die Konigin bemerkt, dass es sich nur um eine
Imitation handelte. AnschlieBend schickt sie
euch los, das Original wieder zu beschaffen.
Geht dann in die Hohle nordlich von Danu-
bia! Alles Weitere ergibt sich automatisch.

Markus Walkstein, Ausgabe 11/99:

Wenn der kleine Bruder mal wieder einen wich-
tigen Spielstand bei Lufia geloscht hat, hilft nur
Folgendes. Spielt ihr das Spiel einmal durch,
taucht im Startmenu neben der Option
~START" der Punkt ,NOCHMAL" auf. Wahlt
ihr diesen aus, so erscheint im Speicherbild-
schirm der Stern, und ihr erhaltet das Vierfa-
che an Gold und Erfahrungspunkten. Nur so
bekommt ihr den Stern.

Stefan Koppenhofer, Ausgabe 11/99:
Frage 2: Die Monster findet ihr in den Tiefen
der Ahnenhohle, zirka ab der 70sten Etage.
Doch diese Monster sind sehr stark

und werden euch einige
Kraft kosten.

Frage 3: Ein Weg, die
Mondfrucht zu finden, ist,
Monster ausfindig zu ma-
chen, die diese Frucht bei sich
tragen. Es gibt eine Insel west-
lich von Chadda und ostlich
von Taia, wo sich nach Se- 4
bastians Erfahrungen lau- 4
ter Monster herumtreiben,
die Friichte tragen. Nach ei-
nigen Kampfen konnt ihr dort
sicherlich eine Mondfrucht er-
haschen. Ihr bekommt die Mondfrucht al-
lerdings auch, wenn ihr alle acht Eier beim
Eierdrachen gegen Friichte eintauscht.

TOTAL! 12/99 W



Allgemeine Tips:
Immer wieder erhal-
ten wir Fragen zum
Farmer-Spiel aus
dem Hause Nat-
sume. Andreas Rothmeier hat seine Erfah-
rungen niedergeschrieben und uns zugesandt.
Fdr alle Bauernhofbesitzer, bei denen es noch
nicht so richtig klappt, sind die folgenden Hin-
weise gedacht. Die Angaben erheben keinen
Anspruch auf Vollstandigkeit und sind nicht
der einzige Weg zum Erfolg, aber sie stellen
eine gute Hilfe flr Einsteiger dar. Auch er-

- fahrene Spieler kennen sicherlich den einen
oder anderen Tipp noch nicht und werden
die Tabellen begriiRen.
Zum Aufbau einer ,perfekten’ Farm und eines
dicken Kontos solltet ihr die folgenden Hin-
weise beherzigen.

- Ihr beginnt am besten mit dem Anbau von Gras
und Gemuse. Die Grasfelder legt ihr neben dem

Huhnerstall an, die Gemuisefelder unterhalb

W der Sammelbox. AnschlieRend startet ihr die

Kartoffelzucht. Auf acht Quadrate bringt eine
Kartoffelpackung 640 GP (= Gold Pieces/Gold-
stucke). Sobald ihr gentigend Geld besitzt, kauft
ihr euch das erste Huhn, um die Hithnerzucht
- ins Rollen zu bringen. Im Sommer solltet ihr
~ Mais pflanzen. Er braucht 13 Tage, bis er reif
-~ ist. Wenn ihr ihn nach der ersten Ernte fleiBig
- gielt, konntihr den Mais alle drei Tage ernten.
Pro Packung erhaltet ihr in einer Saison 5.460
- GP. Ab und an musst ihr Gras fur die Tiere kau-
fen, damit sie gesattigt sind.
Die Eier der Hihner solltet ihr stets in die Brut-
box legen, sodass die Kiiken schliipfen kén-
nen. Wenn ihr zwolf der gackernden Ner-
vensagen habt, solltet ihr alle erwachsenen
Tiere bis auf eines verkaufen. So erhaltet ihr

zirka 5.500 GP. Flir das Geld konnt ihr euch

nun eine Kuh beim Viehhandler zulegen. Be-
kommt ihr eine kleine Kuh, ist es ratsam, eine
Birste dazuzukaufen. Ansonsten braucht ihr
unbedingt die Melkmaschine. )

[Eure Grasfelder solltet ihr auf sechs ausdeh-
nen. Spatestens wenn die Viehzucht gut lauft,
konntihr mit dem Anbau von Gras und Gemiise
aufhoren (Abernten nicht vergessent) und euch
ganzlich der Aufzucht der Tiere widmen.
Nach einer Weile diirfte es euch finanziell recht
gut gehen, und ihrkénnt beginnen, suer Haus
auszubauen. Allerdings solltet ihr digs spa-
testens im Sommer des ersten Jahres tun.'Spa-
ter baut ihr das Haus dann noch ein zweites
Mal aus, Damit die Ktihe in eurem Stall zu-

frieden sind, mussen
sie jeden Tag be-
burstet und ge-
molken werden.
Es ist auch gut fur die
Wiederkéuer, wenn ihr regelméaRig mit ihnen
sprecht. So fuhlen sie sich stark und geben or-
dentlich viel Milch. Abhéangig von dem Gemiits-
zustand der Tiere steigt oder fallt euer Gliicks-
faktor. Es gibt drei Milchstufen. Wenn eure
Kuh erwachsen ist, kauft ihr eine weitere Kuh
und etwas Zauberpulver.
Nach der ganzen Arbeit méchte man(n) nattir-
lich auch ein wenig Freude im Leben haben.
Darum solltet ihr euch um eure Freundin kiim-
mern, indem ihr der holden Schonheit jeden

Tag ein Geschenk macht. Das ist also fast

wie im richtigen Leben. Wenn ihr in ihrem
Tagebuch fiinf Herzchen findet, konnt ihr an
einem Sonntag flir 1.000 GP eine blaue Feder
zur Hochzeit erstehen. |hr habt die Wahl unter
mehreren Kandidatinnen:

Eva: Sie hat blonde Haare, und ihr Tagebuch
liegt im Hinterzimmer der Bar.

Ellen: Sie hat braune Haare, und ihr Tagebuch
liegt im Hinterzimmer des Restaurants.
Maria: Sie hat blaue Haare, und ihr Tage-
buch liegt im Nebenzimmer des Blirgermeis-
terhauses.

Nina: Sie hat rosa Haare, und ihr Tagebuch
liegt im Hinterzimmer des Gemlisehauses.
Ann: Sie hat orange Haare, und ihr Tagebuch
liegt im Hinterzimmer des Fachmarktes.

Bringt eurer Freundin jeden Tag Blumen,
Frichte aus dem Gebirge oder irgendetwas
von der Farm (zum Beispiel einen Teil der Ernte,
ein bisschen Milch oder ein Ei). Ist das Haus
fertig ausgebaut, konnt ihr Farbe kaufen und
es neu anstreichen. Ein paar Tage darauf wird
eure Frau plotzlich verkiinden, dass sie schwan-
ger ist - freu, freu —, allerdings erweitert sich
die Familie bereits exakt zwei Monate nach
dieser Ankiindigung. Wenn ihr eure Frau dafir
belohnt, dass sie ein Kind zur Welt gebracht
hat, indem ihr ihr weiterhin leckere Dinge
schenkt, dann kann es durchaus passieren,
dass ein weiterer kleiner Bauer ins Haus steht,
sprich sie wird erneut schwanger. Farmer
mit sehr viel Gliick schaffen es sogar, ein drit-
tes Kind zu kommen. Dies funktioniert aber
nur bei bestimmten Voraussetzungen: Eure
Frau muss das erste Kind im Herbst/Winter des
ersten Jahres geboren haben und das zweite

___helpiine {ss SUUMRNE

Kind spatestens Mitte Herbst des zweiten Jah-
res. So viel zur Familienplanung.

Nun folgen noch die Tabellen der Gegen-
stande und Werkzeuge im Preisvergleich.

Verkaufswaren
Eier
Fisch

Frucht der Vollmondpflanze (10.-12.), im Herbst , 600

Giftige Pilze

Huhner .
Kartoffeln (pro Stiick)
Krauter

* Verkaufspreis (GP)
35 50.

200 |

. 200

500 -
80

200 -

Kithe 5.000/8.000/10.000
Steckritben {pro Riben) 80
Mais (pro Kolben) 120
Milch (pro Liter) 150/250/350
Pilze {pro Pilz) 150
TomatenApro B 100
Tropiscide Fruak 260
Wildeb’_ 150
Saatgut/Tiere Kaufpreis (GP)
Gras 500
Huhn 1.000
Kartoffeln 200
Kuh 5.000
Mais 300
Steckriiben 200
Tomaten 300
Sonstiges Kaufpreis (GP)

Beere des Powerbaums
Blaue Feder des Gliicks
Blumen

Knodel

Kuchen

Magische Bohne
Rotes/griines/blaues Parfiim
Samen der Schneeblume
Wunderbeere

10 Energiepunkte
1.000

300

200

500

Eine Kuh

1.000

2.000

150

Arbeitsgerate/Futter
Axt

Blirste

Farbe

Gieltkanne

Glocke

Hacke

Hammer

Hihnerfutter (12 Ballen)
Kuhfutter (12 Ballen)
Kuhmedizin

Magischer Staub (fiir eine Kuh)
Melkmaschine

Sichel

Sprinkler

Superaxt

Superhacke
Superhammer
Supersichel

Kaufpreis (GP)
0

800
1.000




Hefi-Shop

TOTAL! 6/97

Poster: Mario Kart 64

Specials: Jubilaum — 4 Jahre TOTAL!,
DigiPen — die Programmierer-Uni
N64-Tests: Mario Karf 64
Tipps&Tricks: Turok-Levelkarten (Teil 3)
TOTAL!-Autkleber

TOTAL! 7/97

Poster: extreme-G

Specials: Anime und Manga (Captain
Future), Japan-RPGs, NES-Report (Teil 1)
Nb64-Tests: NBA Hung Time

T&T: War Gods, Turok-Levelkarten (Teil 4)

TOTAL! 8/97

Poster: Banjo—Kazooie

Reporfage: PAL-/NTSC-Umsetzungen
N64-Tests: Blost Corps

T&T: Star Wars: Shadows of the Empire

TOTAL! 9/97
Poster: LylatWars

Specials: SNES-Rollenspiele
N64-Tests: Dork Rift, Hexen 64

TOTAL! 10/97

Poster: Bomberman 64

Specials: Rollenspiele fiir N64 & 640D
N64-Tests: Ego-Shooter, LylatWors
Tipps&Tricks: Secret of Mang 2

TOTAL! 11/97

Poster: San Francisco Rush
Specials: Game& Watch-Story
N64-Tests: extreme-G, Top Gear Rolly
SNES-Tests: Harvest Moon

TOTAL! 12/97

Poster: Automobili Lamborghini
Specials: Anime&Manga, Final-Fantosy-
Report (NES), Soundreport

N64-Tests: Diddy Kong Racing
Tipps&Tricks: Ego-Shooter

TOTAL! 1/98

Extra: zwei Stundenpldne
Specials: Suilor-Moon-Spiele, Grofler
Japan-Messeberichi, Rare-Reporfuge
N64-Tests: AeroFighters Assoult
T&T: Ego-Shooter, Diddy Kong Rating

TOTAL! 2/98

Poster: Fighters Destiny

Specials: Interview mit Shigeru®
Miyamoto, Interview mit Rore
N64-Tests: Dual Heroes, FIFA 98,
Snowboord Kids, WCW vs. NWO: W. T.
T&T: Diddy Kong Racing, San Fran. Rush

TOTAL! 3/98

Specials: N64-Import-Reportage
N64-Tests: Fighters Destiny, NHL
Breakoway ‘98, Yoshi's Story
N64-Zubehor: Gome Buster, Lenkriider,
Mego-Memory-Card

Atllhmg! TOTAL!-Ausgaben der Juhraﬁnge 1993 bis 1995 und die Ausiu
aus alten TOTAL!-Ausgaben sucht, kann sic U

Stick Ausgabe

| 5/96 DM 6,80
[ | 8/96DM 6,80
| 9/96DM 6,80
_110/96 DM 6,80
[ 112/96 DM 6,80
1 1/970m 6,80
__| 2/97DM 6,80
4/97 DM 6,80

| 5/97 DM 6,80
6/97 DM 6,80

| 7/97 DM 6,80
8/97 DM 6,80

__1 9/97DM6,80
| 10/97 DM 6,80

HiR[NnnNN

|

Wl
Il

E'_W 12/98 DM 6,80

Stuck

Im Heff-Shop konnt ihr TOTAL!-Ausgaben
nachbestellen. Fullt dazu einfach den Coupon
aus und schickt ihn an unten stehende Adresse!

TOTAL! 4/98
Poster: Goemon, AeroFighters

Assault

Specials: Foto-TOTAL!-Story
N64-Tests: 1080°, Goemon
Tipps&Tricks: Mystical-Ninja-starring-
Goemon-Kompletilosung (Teil 1)

TOTAL! 5/98

4 Riesenposter: Forsaken, lggy’s
Reckin’ Balls, Link, Yoshi

Specials: Game Boy Camera, Mission:
Impossible-Inferview, Die 40 besten
Game-Boy-Spiele (Teil 1)
Game-Boy-Tests: Wario Land Il

T&T: Goamen (M64) Kompletilosung, Teil
7, 1080°, Aero Gauge, Snowboard Kids

TOTAL! 6/98

2 Riesenposter: Sailor Moon
Specials: Pokémon — Kultspielzeug aus
dem Fernen Osten, Die 40 besten Game-
Boy-Spiele (Teil 2)

N64-Tests: Forsaken, GT 64

Tipps& Tricks: 1080°, Mace: The Dark
Age, Breath of Fire - {SNES)

TOTAL! 7/98

Speials: Turok 2-Reporfnge
N64-Tests: Banjo—Kazooie, Bio Freaks
SNES-Tests: Kirby's Dreamlond 3
T&T: Forsaken, Shadows of the Empire

TOTAL! 8/98

Specials: Inferviews mit Rare (Perfect
Dark) und Iguana (Turok 2), Anime-

Ubersicht

N64-Tests: 155 98 (Import), Quest 64

T&T: 1080°,

Mace: The Dork Age

TOTAL! 9/98
Riesenposter: Buck Bumble
Specials: Anime-Ubersicht (Teil 2)
N64-Tests: Mission: Impossible,

F1 World Grand Prix, F-Zero X, WWF War
Zone, 155 98, Cruis'n World, 1080°

Tipps&Tricks: Banjo—Kozooie-Komplett-
lasung (Teil 1), Mission: Imposs.

Ausgabe

2/98 DM 6,80
3/98 DM 6,80
4/98 DM 6,80
5/98 DM 6,80
6/98 DM 6,80
7/98 DM 6,80
8/98 DM 6,80
9/98 DM 6,80
0/98 DM 6,80
1/98 DM 6,80

an einen der vielen Nintendo-C|

Stuck: Ausgabe

T 111/97DM6,80 [_| 1/99 DM 6,80
L1 12/97 DM 6,80
1/98 DM 6,80 |

1 2/99 bm 6,80

3/99 DM 6,80
4/99 DM 6,80
5/99 DM 6,80
| 6/99 DM 6,80
| 7/99 DM 6,80
8/99 DM 6,80
| 9/99 DM 6,80

| 110/99 DM 6,80
111799 DM 6,80

Sonderheft
" 11/97 DM 5,80

TOTAL! 10/98

Specials: Spiele, fur die unsere Welt
noch nicht reif ist (T. 1), Kid Paddle-Comic
N64-Tests: Airhoorder 64, Bomberman
Hero, G.A.S.P!!, Super Robot Spirits
Tipps&Tricks: Banjo—Kazooie-Komplet-
losung (Teil 2)

TOTAL! 11/98

Poster: Space Station: Silicon Valley
Specials: Stor Wars: Rogue Squodron
N64-Tests: Body Harvest, Buck Bumble,
Glover, Holy Magic Century, NASCAR 99,
Space Station: Silicon Valley, Turok 2,
WCW/NWO Revenge, wipEout 64

T&T: Forsken, Banjo—Kozooie, Mission:
Impossible, NFL Blitz, WWF War Zone

TOTAL! 12/98

Poster: Body Harvest

Extra: 40seitiger Turok-Comic
Specials: Expansion-Pak-Reportage,
TOTAL!-Foto-Story, Kid Paddle-Comic
N64-Tests: Zelda 64, XG 2, V-Rally 99,
Modden NFL 99, NFL Bifz, NFL QB Club
99, NBA Live 99, NBA Jom 99

Tipps& Tricks: Mission Impossible, Gex
64, WOW/NWO Revenge, Wave Ruce 64
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TOTAL! 1/99

Poster: Zelda 64, Rogue Squadron
Specials: Pokémon-Reportage
N64-Tests: Bust-A-Move 3 DX, NHL
Breakaway 99, Nightmare Creatures,
Rush 2, Star Wars: Rogue Squadron, Top
Gear Overdrive, Twisted Edge Snowboard.
Game-Boy-Tests: Harvest Moon GB,
Packet Bomberman, Telris DX
Tipps&Tricks: Body Harvest, XG 2

TOTAL! 2/99

Poster: Zeldu 64 (Japan-Motiv)
Extra: vier Stundenpldne

Specials: Pokémon-Reportage (Teil 3)
N64-Tests: Battletanx, South Park
Game-Boy-Tests: Turok 2, Zelda IV DX
Tipps&Tricks: Star Wars: Rogue Squo-
dron (Level 1 bis 6 + Cheats), Zelda 64,
Buck Bumble, Glover, Rush 2

TOTAL!-Nachbestellungen unter:

http//www.x-plain.de
auch im Internet!

PLZ;"'Of t

Datum/Unterschrift
(Bei Juge

ichen unter 18 Jahren Unterschrift

des Erziehungsberechtigten)

Poster TOTAL! 2/99

TOTAL! 3/99

Spedials: Spiele, fir die unsere Welt
noch-nicht reif ist (Teil 3)

N64-Tests: AllStar Tennis 99, Costlevo-
nia, FIFA 99, Mario Party, Mystical Ninjo
2, Smash Bros., Magical Tetris Challenge
Game-Boy-Tests: Mortal Kombat 4
Tipps&Tricks: Zelda 64 (Teil 2), Turok 2
(Teil 1), Rogue Squadron (Teil 2)

TOTAL! 4/99

Specinls: Grafik-Reportages Die Technik
der niichsten Konsolengeneration, Poké-
fmion-Sammelkarten; Racing Simulation 2
N64-Tests: Beetle Adventure Racing
Tipps&Tricks: Costlevania, Snowboard
Kids 2, Twisted Edge Snowb., V-Rally 99

TOTAL! 5/99

Specials: Miyamotos Rede auf der Game
Developers Conference, Pokemon-Anime
N64-Tests: F-1 World Grand Prix |1, All-
Star Basehall 2000, Lade-Runner 3-D,
NHL. Pro, NBA Pro, Vigilante 8
Tipps&Tricks: Beefle Adventure Racing,
NBA Live 99, NFL QBC99, Smash Brothers,
Snowhoard Kids 2, Vigilante 8

TOTAL! 6/99

Specials: Die Geschichie der Videospiele
{Tel 1), Star Wars Episode | — Der Film,
TOTAL!-Foto-Story, Anime & Mango: Neon
Genesis Evangelion

N64-Tests: Rampage 2: Universal Tour,
Star Wars — Episode |: Racer
Game-Boy-Tests: Pokémon Pinbal,
Rugrafs, Super Mario Bros. Deluxe
Tipps&Tricks: The Legend of Zelda -
Ocarina of Time, Space Station: Silicon
Valley, Star Wars: Rogue Squadron

TOTAL! 7/99

Specials: Riesiger E3-Messe-Bericht (mehr
als 100 Spiele auf fust 50 Seiten)
N64-Tests: Command&Conquer, Fighting
Force 64, Superman — The Animated Series
Game-Boy-Tests: Conker's Pocket Tales,
F-1 World Grand Prix, R-Type DX
Tipps&Tricks: Body Harvest, Legend of
the River King (GB, Teil 1), Mario Party,
Star Wars: Episode | — Racer

Achtung! Bitte vergesst die
‘Jersundaasten nicht! (Inland
DM 5,—/Ausland DM 12,-)
Lieferunghper Nachnahme
nicht moglich.

per Eurocheque zur Verrechnung

TOTAL! 8/99

Spedials: Die Geschichte der Videospiele (Teil
2), Interview mit Musiker Chris Hilsheck
N64-Tests: A Bug’s Life, Duke Nukem: Zero
Hour, Flying Dragons, Shodowgate 64, Monster
Truck Madness 64

Game-Boy-Tests: Duke Nukem, Holy Magic
Century, Klax, Silicon Valley

Tipps&Tricks: Shadowgate Classic (GB, Teil 1),
Super Mario Bros. Deluxe (GB)

TOTAL! 9/99

Riesenposter: Shadow Man (Teil 1),
Pokéemon (Teil 1), WWF Attitude
Specials: Die Geschichte der Videospiele (Teil
3), Pokeémon, Star Wars-Spiele
N64-Preview: Ogre Batile 64
N64-Tests: Mario Golf 64, Neon Genesis
Evangelion, World Driver Championship
Tipps&Tricks: Command & Conquer, Sho-
dowgate 64 (N64, Teil 1), Shadowgate (GB,
Teil 2), Star Wars: Rogue Squadron (Noboo
Fighter aus Episode | fliegen)
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TOTAL! 10/99

Riesenposter: Shadow Man (Teil 2),
Pokémon (Teil 2), Re-Volt

Specials: Nintendo Space World 99
N64-Tests: Gex 3: Deep Cover Gecko, Ken
Griffey Jr.'s Slugfest, Racing Simulation 2,
Re-Volt, Shadow Man, WWF Atiitude
Game-Boy-Tests: Anfz, Chase H.0,,
Pokemon Blau & Rot,.10-Pin Bowling
Tipps&Tricks: Shadowgute 64 (Teil 2)

TOTAL! 11/99
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Riesenposter: Rayman 2

Specials: Interview mit Resident Evil 2-
Entwickler Angel Studios, Die Geschichte
der Videospiele (Teil 4)

N64-Tests: Footholl Manager 64, Jet
Force Gemini, Lego Racers, NFL Quarter-
hack Club 2000, Rayman 2, Tonic
Trouble, Worms Armageddon
Game-Boy-Tests: Asteroids, (razy
Bikers

Tipps&Tricks: Pokeman (Teil 1), Mario
Golf (Teil 1)

ben1,2,3,4,6,7,11/96 sowie 3/97 sind vergriffen und kinnen leider nicht mehr nachbestellt werden. Wer Informationen
s wenden, die Einsicht in ihr Archiv gewiihren. Entsprechende Adressen findet ihr zum Beispiel in der Borse!

Fiir Mehrfachbestellungen bitte Stiickzahlen ein-
fagen! Die Lieferung erfolgt schnellstméiglich nach
Vorratslage. Mit Erschainen dieser Ausgobe verlie-
ren olle anderen Preislisten ihre Gilfigket.
Briefmarken werden ols Zohlungsmittel nicht
angenommen! Die Wars bleibt bis zur vollstin-
digen Bezohlung Eigentum des Verloges.

(Kartennummer bitte nicht vergessen!)

[] bar anbei

Bitte keine Uberweisung!

ADRESSE:
AVC Heft-Sh
Postfach 0 12 08
23613 Stockelsdorf




. Zum Welhnachtsfest mochte jeder gerne den totalen
e :Uberbllck haben. Schhel&hch wird man vom riesigen
e -Angebot an Spielen bemahe erdruckt Und so fillt die Wahl
- oft nicht leicht. Abhilfe schaffen da sicherlich nicht
~ irgendwelche Verkaufer, die eure Vorlieben kaum kennen
‘und héufig schlechter informiert sind als der kleine Bruder.
Wenn ihr wirklich wissen wollt, welche Spiele topp sind,
dann bleibt nur eines: das TOTAL'-Wertungsreg!ster Diesmal
bieten wir eine Ubersncht tiber - '

e

GB
GB

Jﬁmp&nun 19931&

GB  Alfred Chicken GB  Felix the Cat ]
GB Alien 3 - ~ GB Fidgets, The fJump&Run 1994.02 ‘”‘% %%
GB s GB  FIFA'97 Spot  1997.01
GB  FIFA 98 - Road to World Cup o Sport  1998.02
GB FIFA Seccer ‘96 Sport ,-fng 1996.01
Arielle - Tl » Mermai ¥ B - ' GB  Final Fantasy Legend Il i Ho[ienyial % 1993 T
GB  Asterix W= : : ; GB  Fire Fighter Jump&Run  1993.08
GB  Asterix & Obelix . 3+ GB  Foreman For Real 1 Sport 4, 1995.11
GB  France 98 — World Cup % Sport 1998.06

- Shoot 'em Up 1995.11

B GB Jump&Run  1995.05 2 a & Galaxian Shoot ‘em Up 1996.03
GB - Jump&Run  1993.08 3 GB  Game Boy e e . Action 1995.05
GB - Jump&Run  1994.05 3 G ' . Action 1997, us
GB Action 1995.09 3- . Acti - :
GB Jump&Run  1993.11 2- &
GB Priigelspiel  1996.06 24+ GB field Labyrin " Jump&Run 199311 e
GB Action/Adv. ~ 1993.12 3+ GB Waorks: St B
Action 1993.08 PR BT &ex Enter the Gecko Jumpﬁﬂnn" 1999.04 R
 Priigelspiel  1994.10 GB  Gldckner von Notre Dame, Der  Jump&Run
GB  Golf Classic : . Sport 199502
GB  GreatGreed -~  Action/Adv. 2-
Action/J&R Y H GB  Hammerin' Harry Action/J&R 1994,01 3

Blues Brothers — Jukebox Adventure Jump&Run  1994.11
~ Bomberman 2

GB  Hercules Jump&Run  1997.11 J

A Action/Strat.  1995.11 GBC  Hexcite Puzzlespiel  1999.02
- GB  Bomberman GB Action/Strat.  1996.02
GB  Boxxell R Strategie 1993.08
- GB  Brain Drain : Puzzlespiel  1998.04 Hook Jump&Run  1993.11
'~ GB  Brainbender : : Strategie 1995.04 GB  Hugo?2 Action 1997.11 2-
- GB  Bram Stoker's Dracula ~ Jump&Run  1994.02 GB  Humans, The Action/Strat.  1993.06 2-
GB  Bubble Bobble 2 5 Jump&Run  1993.10 GB  Hyper Dunk Sport  1994.04 4
GB  Bubble Bobble Part 2 Jump&Run  1995.01 I GB  Indiana Jones 3 G Actmnf.l&ﬁ - 1994.01
GB . International Superstar Soccer . Sport 1998.08 .
Jump&Run  1998.1°

ﬁn‘ ! 6B  International Track & Field
GB Iron Man/X-0 Manowar in Heavy Metal -
GB Itchy & Scratchy
J GB James Bond 007

GB  Jelly Boy

GB  Jimmy Connors Tennis

GB  Judge Dredd e
1994.12 GB  JungleStrike  A©
1994.02 GB  Jurassic Park S
1994.04 - GB  Jurassic Park 2: The s Continues Action/J
K GB  Kid Dracula Jump&Run &
199901 v 3+ 1T GB  Killer Instinct Priigelspiel

Puzzlespiel ~ 1998.01 A
Fu:zzlespiqj - 1999.01%
Action “*1997.03
Strategie 1994.01
: ' 1998.04

GB  King of Fighters ‘95 Priigelspiel
GB King of Fighters, The — Heat of Battle Prugeispiel
1996.04 5 GB  Kirby's Block Ball Action .
Jump&Run  1994.10 3- GB Kirby's Dream Land 2 Jump&Run
Jump&Run  1993.06 2 GB Kirby's Pinball Land Flipper
Action 1996.06 2 GB Kirby's Star Stacker
Action/Strat.  1995.01 2-
Jump&Run  1994.09 1-
Jump&Run  1995.09 2- Konami Golf
Jump&Run  1996.12 1- L 6B SFUCLE. Strategie
Jump&Run  1997.12 2+ GB  Lamborghini American Challenge Rennspiel
Jump&Run  1993.11 3+ GB Last Action Hero Action

Action/Adv.  1996.08 Lawnmower Man, The

Action

Wertungsregister @TOTAL! 12/99
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GB  Legend of Zelda IV - LmksAwaksnmg Action/Adv. 199311 1

GB  Lethal Weapon Action/J&R  1993. l]! ! o

GB  Lost World, The Action/J&R ~ 1998.02 o
GB  Lucky Luke Jump&Run  1997.09 2+
M GB  Madden ‘95 Sport 1995.03 3+
GB Madden NFL '96 Sport ~1996.01 3
GB Mario’s Picross Lernspiel 1995.08 2
GB Matthias Sammer Soccer Sport 1997.06 2+
GB Maus, Die J&R/Strat. 199}' 1 2-
GB Max Action/J&R 1 3-
GB  Mega Man 3 ; 2
GB  Mega Man 4 2

GB 'Maga Man 5
GB

; 1998 03
1994.12

- 1995.02
1999.01
1993.10
1996.05

"Pruge!splei
Priigelspiel

un  1995.01
Action = 1994.10
Sport 1994.01
Jump&ﬂun 1998.05

- NFL Quarterback
NFL Quarterback Club '96
NHL Hockey

Nigel Mansell's World Champmnshlp Rsnnsmel

.~ “GB  Olympic Summer Games Sport 1996.09 3
& Ottos Ottifanten — Baby Bruno’s Alptraum J&R/Strat.  1998.07 2+
Out to Lunch Jump&Run  1994.02 4+
Pac-in-Time J&R/Strat. ~ 1995.09 3
Pagemaster, The Jump&Run  1995.01 4+
Palamedes Strategie 1994.11 -
Action 1994.01

Sport 1995.10

- PGA European Tour.

Flipper 1995.10 3
i 1993.11 3+
1996.01

1996.06

J&R/Adv.
Action

1997.02
1998.04

Action/J&R  1994.10

1993.09

Jump&Run  1994.02
F oy Jump&Run  1993.12
1q .
"R, GB  R-Type2 N & . Shoot 'em Up 1993.08
:Il.,.{‘ .. R - Rennspiel ~1994.10

Priigelspiel
- Action/J&R
Sport
Jump&Run

1999.01
1995.11 -
1993.07 3-

Priigelspiel ~ 1995.02 2-

@

 GB
GB
GB

GB

Schiiimpfe im Ajptraumland Die

- Schiumpfe reisen um die Welt, Die

- Tetris Blast.

 Jump&Run 199409 2
Jump&Run  1997.11

Jump&Run
seaQuest DSV _ Action
Sensible Soccer Sport

Schlumm‘a, D:e

1996.11 2
1995.04 44
1994.01

1999.01
1994.01

Small Soldiers Jump&Run
Space Date Action

Speedball 2 -
Speedy Gonzales

Action/Sport  1993.06
Jump&Run  1993.12
Jump&Run 39

Generation

1996.10
1998.11
199311

Tale Spin =~
Tamagotchi
Tarzan

Taz Mania
Tesserae

Tetris 2 (NTSC)
Tetris 2 (PAL)
Tetris Attack

Puzzlespiel :
Puzzlespiel % 3
Puzzlespiel
Puzzlespiel

Tetris Plus
Tim — Der Sonnentempel

Puzzlespiel
Jump&Run

Tim in Tibet Jump&Run 8
Tiny Toons 2: Montanas Movie Madness Jump&Run  1993.11
Tiny Toons: Wild & Wacky Sports Sport 1994.12 4-
Titus the Fox Jump&Run  1993.11 3+

GB
GB
GB
GB
GB
GB
GB
GB

u .- GB 1 tl ha,ﬁvStnke S R Action/Strat.
' ‘  Rennspiel
Waho Blast featuring Bomberman!  Action/Strat.
Wario Land I g & Jum;i&ﬂun

GB.

Worhi Heroes 2 Jet
‘Worms

Tom & Jerry: Frantic Antics Jump&Run  1993.09

Top Ranking Tennis Sport 1996.05 :
Toy Story Jump&Run  1996.08 3-
True Lies Action 1995.09 2

Tumble Pop Jump&Run  1993.06

Turok — of Binosaurs Action/J&R

Wario Land — Super Mario Land 3%
Waterworld g
Wave Race (NTSC)

Wave Race

H“‘imy

WWEF - King of the Ring uge L g
Prugalspml--ﬁ'.

WWF Raw

WWF War Zone . Priigelspiel
Yogi Bear's Gold Rush Jump&Run
Yoshi's Cookie Puzzlespiel
ZEN - Intergalactic Ninja Action

Zool - Ninja of the ninth dimension Jump&Run
Zoop Puzzlespiel

TOTAL! 12/99 @ Wertungsregister



Kleinanzeigen

SNES

VERKAUFE

Verkaufe Breath of Fire 2 DM 100, SoM + So,
je DM 40, Lufia 1 (ohne Verp. + Anl.), mit Spie-
lehilfe DM 35, Sim City (ohne Verp. + Anl.) DM
35, Star Tropics fiir NES DM 40, ab 17 Uhr,
Tel.; 0171/1482249, Heiko

Hilfe!! Verkaufe gut erhaltenes FIFA 97-Modul
mit Anl., ohne Orig.verp.! Uber den Preis wird
am Telefon verhandelt, Tel.: 07243/30747,
Damian

Diverse SNES-Sammlung (die 25 begehrte-
sten Spiele der SNES-Zeit, nicht fiir Anfanger
geeignet!) + 3 Pads + Kompl.ldsungen +
TOTAL!-Sammlung ab 11/93, Tel.; 08373/7730,
12-20 Uhr, Christof

Verkaufe gut erhaltenen Super Nintendo mit
Super Mario, Mario Kart, Asterix + Plok, mit
insg. 2 Controllern, nur DM 170, Tel.: 07223/
21231, Patrick, 77815 Biihl-Neusatz

SNES + GB-Adapter DM 50, Parodius, Don-
key Kong 1+ 2, Yoshi's Istand, S.M. All-Stars,
Aladdin, S.M. World, Lufia, Action Replay 3,
Tel.: 0228/856455, Ernst

Verkaufe SNES mit 2 Controllern + 22 Spie-
len, u. a. DKC 2 + 3, ISS Deluxe, Lufia, SoF,
Mario All-Stars, Mario Kart, Zelda (nur im
Paket), fiir DM 450, Tel.: 0791/71973, Ruben
Achtung! Verkaufe billiges SNES-Zubehor und
Spiele: US-Adapter (DM 25), Super Game Boy
(DM 25) + Super Mario World (DM 20), ruft
schnell an! Tel.: 05248/1790, Daniel

15 US-SNES-Spiele (Desert Strike, Zelda 3,
Jurassic Park 1 u.v.m.) + 1 Gamegenie + SGB-
Adapter + GB-Spiel Zelda + PAL-Version
Worms fiir DM 480, tausche Spiele auch gegen
GB-Spiele Pokémon, R+B, Tel.. 09321/24770,
William

Donkey Kong DM 40, Donkey 2 DM 50, Yoshi's
Island DM 40, Super Mario DM 20 (alle mit
Spieleber.), Sim City, Adventure Island 2, je
DM 30, Mario All-Stars, Firemen, je DM 25,
Bussy DM 15, Spieleber. 1, 2, 3, je DM 5,
Tel.: 030/4524768, Daniela

Verkaufe SNES mit 4 Spielen + 2 Control-
lern fiir DM 90, Tel.: 0351/4011871, Toni
Verkaufe SNES + 2 Regler DM 80 VB, Super
B.C. Kid, Indiana Jones, Incantation, Asterix
& Obelix, 2 x Tim, S. Tennis, je DM 25, Toy
Story, Sailor Moon, SoE, Vampire's Kiss, je DM
40 u. a., Tel.: 02365/68896, Sigrid

SUCHE

Hilfe! Ich suche ganz dringend Breath of Fire
1+ 2, zahle bis zu DM 60 fiir eins, tausche
auch 3 gegen 1, z. B. S. Bomberman, King
of Dragons usw., (ibernehme Versandkosten,
Tel.: 07135/3160, Bekir

Suche dringendst Donkey Kong Country 3
(us!), zahle gut! Tel.: 089/21939454, AB,
Johannes

Suche Final Fantasy 3, lllusion of Gaia, Chrono
Trigger, Ultima, Might&Magic 3, Civilization
fiir SNES, fiir GB Lemmings 1 + 2, Tel.: 09971/
79171, W. Haunsperger

Wer leiht mir kurzzeitig Anleitung zu Final
Fantasy 3 od. schickt mir Kopien gegen
Kosteniibernahme? Suche noch Shadowrun,
Might & Magic fiir max. DM 50, Tel.: 02373/
67764, Volker

NES

=1 =30 =

VERKAUFE

Verkaufe Castlevania 1 + 2, je DM 60, zus. DM
100, Trojan DM 40, Pirates + StarTropics DM
60, Faxanadu, Kid lkarus + Metroid DM 70,
alles komplett, Tel.: 0171/1482249, Heiko
Verkaufe NES mit 7 Spielen + Action Replay
fiir DM 120, auBerdem 4 GB-Spiele fiir je DM
20 + einen SNES DM 100 mit 2 Spielen, habe
auch alte Club-Nintendo-Hefte, Tel.: 07272/
4668, Markus

GAME BOY

VERKAUFE

Verkaufe Sword of Hope, Battle of Olympus,
je DM 40 zzgl. NN, Tel.: 0451/7070253,
Kerstin

Verkaufe GB-Spiele: Mystical Ninja DM 35
+ Quest for Camelot DM 45, beide Spiele neu,
mit Anl. + Verp., beide Spiele zus. DM 70, Tel.:
05832/6970, Florian

SUCHE

Suche Lockn’n Chase mit der Nummer DMG-
LC-USA von Dataeast, zahle sehr, sehr gut,
sehr dringend, Tel.; 02306/48475, ab 17 Uhr,
Markus

Suche GBC, maglichst gut erhalten, biete N64-
Spiel Forsaken, Banjo—Kazooie, Zelda oder
Mission: Impossible + DM 300, Tel.: 0351/
4112984, Franz

Suche GB Color, zahle bis DM 50, suche blaue
Version von Pokémon, zahle bis DM 20, Tel.:
03601/447443, René

NEA

VERKAUFE

Zelda 1, ohne B. mit H/V., Zelda 2 kompl., NES
DM 200, Zelda 3 kompl. SNES DM 60, Zelda
4 kompl. GBC DM 100, Zelda 5 + Sp. N64
DM 90, Tel.: 0171/1482249, Heiko

Verkaufe N64 mit F-1 WGP + Blast Corps (auch
einzeln), Preis VB, aber nicht teuer, Tel.; 06331/
40887, verlangt nach Georg

Verkaufe N64-Spiele ab DM 30: Mace: TDA,
TGO, NFLQBC 98, 1080°, Rampage WT, Cast-
levania 64, Banjo—Kazooie, Mission; Impos-
sible! Auch PC-Spiele, z. B. Turok, Verrat Idvs.
etc., Tel.: 0171/9233401, ab 15 Uhr, Peter
Shadowgate, Hybrid Heaven, je DM 90, M:1,
FP-Shooter, je DM 70, M. Ninja, Holy M.C., F-
Zero X, je DM 60, Forsaken, Bomberman Hero,

borse TOTAL! 12/99

Blast Corps, je DM 50, Tel.: 02261/43917, Alex
Zelda DM 70, F-1 World GP nur DM 50, beide
fast neu mit Anl. + Verp., zus. DM 110, Sega
Mega Drive + Spiele, Preis VB, Tel.: 0177/
3721304, Jorg

Verkaufe N64 mit 2 Controllern, Rumble Pak,
MRC + LylatWars zum korrekten Preis von DM
249 (NP: DM 686), Tel.; 02369/3666, Andreas
N64, Lenkrad, Memory Card + 10 Spiele:
Mario 64, Zelda, C&C, FP-Shooter, Banjo—Ka-
zo0oie, Diddy Kong Racing, Wave Race, Blast
Corps, ASB, PilotWings! Und Expansion Pak
DM 600, Tel.: 02242/7016, Wolfgang
Verkaufe Forsaken, 1080°, LylatWars, NBA
Courtside, Goemon 3D, All-Star Baseball 99,
Fighter's Destiny, Banjo—Kazooie, je DM 50,
Tel.: 02306/48475, ab 17 Uhr, Markus
Verkaufe Banjo—Kazooie, extreme-G, Nagano
Olympia, WWF Warzone fiir je DM 30, Cruis’n
USA, F-1 Pole Position fiir je DM 20, Turok
2 fiir DM40, Tel.: 07262/7817, Heiner
Verkaufe Wayne Gretzky's 3D Hockey, Top
Gear Rally, Forsaken, ISS 98, Diddy Kong
Racing + Blast Corps, Preise zw. DM 30-50,
tausche auch, suche Command & Conquer
+ F-Zero X, Tel.: 06026/1584, Matthias
Verkaufe Shadowman, Re-Volt, Zelda 64
DM 80, Turok 2 (uk/PAL), F-Zero X DM 65,
Rampage World Tour, Iggy’s Reckin” Balls,
LylatWars DM 45, Tel.: 09497/902110, ab
16 Uhr, Do. ab 17 Uhr, Wolfgang

San Francisco Rush, Mace, extreme-G, NBA
Courtside, Yoshi's Story, Banjo, Mario Kart,
Lamborghini, Mario, Turok 1, LylatWars, Star
Wars, Mission: Impossible, Hexen, je DM
40-50, F-1 WGP 2DM 70, Tel.: 05136/81069,
A. Eichmann

N64 mit 2 Controllern, Mem. Expansion, Tre-
mor Pak 1MB + 4 Spielen: Zelda 64, F-Zero
X, 3D-Shooter + LylatWars fiir DM 300, alles
sehr gut erhalten, Tel.: 04101/62865, Sonke
Verkaufe Mission: Impossible DM 60, Mario
Kart 64 DM 40, tausche auch WCW vs. NWO
World Tour + Super Mario 64 gegen WCW/
NWO Revenge, Tel.: 02551/5978, Maik
Verkaufe Yoshi’ Stroy + Turok 2 in absolutem
Topzustand, Osterreich, Tel.: 0043/04762/
36939, Gregor

N64 mit 2 Controllern, 3 Spielen: Zelda, Wave
Race, M.R.C., Rumble Pak mit Memory Card
+ 1 Memory Card extra, alles Neuzustand +
verpackt, NP DM 780, FP DM 350, Tel.;
07131/953604, Gregor

Virtual Chess DM 25, Dark Rift, GT 64 DM 30,

Cruis'n USA, F-1 Pole DM 35, Body Harvest,
F-1 WGP, .PilotWings DM 40, V-Rally, Nas-
car 99, Snowboard Kids DM 50, Cartridge-Box
DM 10/Stiick, Tel.: 06029/996910, Michael
Verkaufe Southpark DM 60, Virtual Chess DM
40, Diddy Kong Racing DM 50, Forsaken DM
30, Zelda, Turok 1 (engl./PAL), Banjo—Kazooie,
Star Wars: S.0.L.E., je DM 60, Tel.: 086671/
880559, fragt nach Wadik

Verkaufe N64 mit 9 Spielen, darunter Zelda,
Mario Kart 64, Tetrisphere + 2 Controller, Rum-
ble Pak, Controller Pak, Tel.: 05331/906325,
Stephan

Verkaufe N64-Spiele: Yoshi's Story, Diddy
Kong Racing, 1080° Snowboarding + Body
Harvest fiir je DM 50, verkaufe GB-Spiele:
Dr. Franken, Street Racer, Duck Tales 2 fiir
je DM 25, Osterreich, Tel.: 06645/672241 od.
03577/81816, Wolfgang

Super Mario 64 DM 40, Diddy Kong Racing
DM 55, Blast Corps DM 60, Castlevania DM
10, alle Spiele gut erhalten, mit Anl. + Verp.,
Tel.: 05371/52383, Lars

extreme-G, Diddy Kong Racing, fiir je DM 40,
Tel.: 0271/71918, Rainer Majunke, Werner-
Gropius-Weg 2, 57076 Siegen

Verkaufe Shadowman fiir DM 80 (neuwertig)
+ Halfte VK, Tel.: 03576/243282

Goemon 2 fiir N64 (PAL), mit Anl. + Orig.Verp.,
Preis nach Vereinbarung, Tel.: 0511/451986,
ab 17 Uhr, René

Banjo—Kazooie 64, Glover, Super Mario 64,
Zelda - Ocarina of Time, Tel.. 06041/4299,
fragt ab 15 Uhr nach Patrick

N64- und SNES-Spiele: Shadowgate 64, Sha-
dowman (je DM 80), Mission: Impossible (DM
60), Holy Magic Century (DM 40), Toy Story,
Asterix & Obelix, Indy Car, Hulk (je DM 25),
ruft an! Tel.: 05248/1790, Daniel

Verkaufe Turok 2 (dt. Version), Mission:
Impossible fiir je DM 65, Turok 1 + Yoshi's
Story fir je DM 45 + Star Wars: Racer fiir DM
70 (alle Spiele mit Anl.), Tel.: 02541/981197,
Julius

Verkaufe N64 mit 2 Controllern, 8 Spielen
(u. a. Zelda + Turok 2 {engl. Version), 1 MB
Controller-Pak, DM 650 (Neupreis: DM 1500),
Tel.: 07345/21219, Alex

Verkaufe Mission: Impossible DM 70, Holy
Magic Century DM 35 + GBC-Spiel Conkers
Pocket Tales DM 50, zahle Porto, ruft an! Tel.:
06103/26051, Jens

Shadowman, WWF Attitude, Goemon 2
(je DM 90) zu verkaufen, verkaufe/tausche




WipEout 64 (DM 60), Glover (DM 50), Zelda
(DM 70), Reckin’ Balls (DM 50), Tel.: 02551/
5756, Roman

N64-Spiele: Flying Dragons, Lode Runner,
je DM 70, Mace, Glover, Body Harvest, Buck
Bumble, Fighter's Destiny, je DM 50, Wave
Race, XGZ, Bomberman 64, je DM 30, tausche
auch! Tel.: 07041/46139, ab 17 Uhr, Frank
Turok 2, Vigilante 8, Glover, ISS 98, Bom-
berman, Zelda, alle fiir DM 60100, alle Spiele
mit Heft + Verp. inkl. Cheats!!! Tel.: 02947/
3814, fragt ab 14-18 Uhr nach Nicola
Verkaufe gut erhaltenes N64 mit 6 Spielen,
Game Killer, 2 Controllern, 2 Adaptern (PAL/
NTSC), 1 Memory Card + RF-Adapter fiir DM
700, nur komplett, Tel.: 03443/200581, Daniel
Verkaufe N64 mit 5 Spielen, u.a. First-Per-
son-Shooter, Expansion Pak, Controller Pak,
Rumble Pak + 1 Controller fiir DM 400 (kein
Einzelverkauf!), Tel.: 0511/431619, Pascal

Shadowman DM 75, Castlevania DM 65,
Banjo—Kazooie DM 50, Body Harvest DM 45,
Turok 2 (engl./uncut) DM 65, alle mit Verp.
+ Anl,, Tel.; 02391/3416, Uwe
Verkaufe/Tausche NBA Jam 99, Silicon Val-
ley, Top Gear Overdrive, Top Gear Rally, Cast-
levania 64 + Zelda 64 fiir DM 30-50, suche
immer aktuelle + altere N64-Spiele, Tel.
0351/4032848, Peter

Shadowman, FIFA 99, F1 WGP, Maria Party,
C&C, Beetle, je DM 80, WipEout, 1080°, F-
Zero, Banjo, je DM 70, div. N64-Spiele zw. DM
30-60, div. 3D-Shooter usw., Tel.: 02604/8693,
Marco

N64-Spiele: T. G. Overdrive, Star Wars: S.o.t.E.,
ISS 98, je DM 50, Yoshi's Story, LylatWars,
je DM 40, Tel.: 06061/13489, Alexander
N64 + 2 Controller + Rumble Pak + Memory
Card, Preis auf Anfrage! Halbe Nachnahme,
Tel.: 02643/7981, Thomas

Mario Kart 64 (us) + Star Wars: S.0.t.E. (us),
fiir je DM 45 od. tausche gegen Mario Party,
Mario Kart 64 od. Star Wars: Racer od. Banjo
—Kazooie, Tel.: 09436/902107, Florentine
Verkaufe Shadowman, kompl. deutsch, mit
Anl. + Verp., DM 70, Tel.: 0341/9111210,
Thomas

N64 mit 3 Pads, Memory Card + 5 Spielen
(Command & Conquer, 1080°, Castlevania,
Zelda, F-Zero X) fiir VB DM 430, Tel.:
08031/599069, Nico

SUCHE

Suche standig aktuelle + altere Spiele, u. a.
Blast Corps, Hybrid Heaven, Shadowgate,
PilotWings, Duke Nukem: Zero Hour, Rayman
2, Shadow Man, C&C, JF Gemini, World DC,
Tel.: 0351/2014134, Andreas

TAUSCHE

Tausche Diddy Kong Racing + DM 10 gegen
Command & Conquer oder LylatWars + Rum-
ble Pak gegen Turok + Memory Card, ruft
an! Tel.: 03594/703752, nach Peter fragen
Achtung! Tausche Turck 2 od. Star Wars:
Racer (beide sehr guter Zustand) gegen Zelda
64, Star Wars: Rogue Squadron od. Mission:
Impossible, Tel.: 037363/7482, ab 16 Uhr, René
Castlevania fiir nur DM 80 od. tausche gegen
Star Wars: Racer od. F-Zero X, Tel.: 06421/
78893, Stefan

Stop! Tausche Mario + Lamborghini gegen
Castlevanial Beide Spiele sind im Topzustand!
Ruft an unter Tel.: 02682/4652, fragt nach
Bastian

Tausche Forsaken gegen Blast Corps, ruft an!
Tel.: 0170/2712086, Reiner

Tausche Mario 64 + FIFA 98 gegen South Park,
Mystical Ninja 2, 1080°, NHL 99 oder WipE-
out 64! Tel.: 07082/41139, fragt nach Marius
Hybrid Heaven gegen JFG oder Worms
Armageddon, Anzeige gilt fiir langer, auf AB
sprechen, Tel.: 089/1234594, Bianca

HARDWARE

VERKAUFE

Verkaufe Spiele fir SNES, NES, GB und PSX,
suche auch noch div. Zubehor fiir Spiele und
Konsole, aktuelle Liste unter Tel./Fax:
0841/77213 bei Roland anfordern

VERKAUFE

Club-Nintendo-Hefte (10/97-4/99) + Son-
derheft Nr. 5, Preis VB, nur fiir Abholer (Miin-
chen), AB! Tel.: 089/1234594, Bianca
Verkaufe 40 TOTAL!-Ausgaben ab 1/94 bis zur
neuesten Ausgabe plus Mario Band |, Tel.:
06650/8489, Remo

SUCHE

Suche Vigilante 8-Spieleanleitung (bezahle
auch!) + suche Sailor-Moon-Spiele, Tel.:
0177/6285656, Daniela Thelen

Unbedingt den ersten Teil des Pokémon-Po-
sters aus TOTAL!, wer wiirde es mir schenken?
Wiirde mich sehr freuen, Schweiz, Tel.: 0041/
830/2361, Jenny

Unbedingt den ersten Teil des Pokémon-Po-
sters aus TOTAL!, wer wiirde es mir schenken?
Wiirde mich sehr freuen, Schweiz, Tel.; 0041/
830/2361, Jenny

Unbedingt den ersten Teil des Pokémon-Po-
sters aus TOTAL!, wer wiirde es mir schenken?
Wiirde mich sehr freuen, Schweiz, Tel.; 0041/
830/2361, Jenny

Suche die erste CD von DTK, VO nur bei Rimpo
in Tt, wer hat diese CD? Preis: VB, Angebote
aus dem Raum Tiibingen an Carsten Scheu,
Am Tannenhart 28, 72818 Trochtelfingen, Tel.:
07124/2079

Pokémon-Fanclub sucht ab sofort Mitglieder,
kein Mitgliedsbeitrag, tolle Fanzine, Infos per
Ruickporto bei Gabi WeiR, Karl-Hofbauer-Str.
16, 92665 Altenstadt, bis bald!

TAUSCHE

Bomberman mit Spieleanleitung gegen
Bomberman World mit Spieleanleitung fiir die
PlayStation, Tel.: Essen/357517, Chris

Achtungl er nehmen keme veranderten Borsen- Forilan | an. Bte Bedakﬁon behalt swh ':'ar, den :L;'nzeigentext inhaltlich (Es drfen keine
indizierten oder beschlagnahmten Titel enthalten sein.) und sinngemaf (bei rechtlicher _;‘tsprechend zu komgxeren Unieserhche Sp;elentel '
sowie dublose (Gratas—)Angebote und ZWEIdBUtIgB Textpassagen ﬁragen._
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Erwin macht das Fenster auf
und kommt ziemlich schnell darauf,

dass die kalte Jahreszeit

eingekehrt ist, denn es schneit.
Und er denkt: , Wie komm ich dann
an die gute TOTAL! ran?
Die Tiir auftun ist nicht okay,

Spitzengang-
Gelandefahrt 2

Ja, einige Entwickler sind richtig originell bei der
Betitelung ihrer Spiele, wie Top Gear Rally 2 ein-
drucksvoll beweist. Aber Namen sind Schall und
Rauch. Lest, wie der Titel unsere Priifung besteht!

enn draufen liegt ein Meter Schnee!
Der fillt doch in den Flur herein
und weicht mir meinen Teppich ein!

" Ich glaub, nun hab ich’s: Ich spring munters

von oben aus dem Fenster runter.

Ich tu” mir ja dabei nicht weh,

Und da - ein Cheap
Shot!

Was Wrestling-Kommentatoren nicht alles als Cheap
Shot bezeichnen, wenn sie den richtigen Begriff nicht
kennen! Wie auch immer, in WWF
Wrestlemania 2000 stehen euch jede
Menge dieser Cheap Shots zur Ver-
fiigung — und noch viel mehr!

denn drauflen liegt ein Meter Schnee!”
© Der Tobi™

Was der Erwin kann, miisst ihr nicht un-
bedingt auch schaffen, schlieBlich ist er
nur eine erfundene Figur. Wenn bei euch
also nicht mindestens ein Meter Schnee
liegt, solltet ihr die Tiir benutzen, um nach
drauf3en zu gelangen. Wie auch immer ihr

Chefredaktion: Frederic Berg (fb) (ViSdP)
Stellv. Chefredaktion: Klaus-Dieter Hartwig (kdh)

ins Freie kommt, den Weg zum Kiosk kennt S =5 9‘”2 s
ihr, also macht euch am 17. Dezember auf, WWEF Wrestlemania 2000 (N64) LR P R OE €& U R
die TOTAL 1/2000 zu ergattern!

Redaktion: Peter Groer (pit), Thomas Hellwig (th),
Sebastian Krdmer (ska), Tobias Partetzke (tobi),
Holger Reher (hgr)

Hadoken!

Wer diesen Ausruf nicht kennt, hat ein wich-
tiges Stiick Videospielgeschichte verpasst.
Bald kommt die Gelegenheit, seine Wis-
senslicken zu stopfen. Street Fighter EX plus
Alpha erscheint fur den Game Boy Color!

Freie Mitarbeit: Julian Eggebrecht, Hirofumi Yamada
Redaktionsassistenz: Brigitta Schéler

Grafikleitung: Hanno Meier

Freie Mitarbeit: Arne Bahruth, Heinke Vogt
Verlagsleiter: Torsten Weber
Anzeigen: ARC, Ernd Andrich,

IndustriestraBBe 44 a, 82194 Grébenzell,
Tel.: 0 8142/57107, Fax: 081 42/571 08
Anzeigenleitung: Torsten \Weber (ViSdP)
Anzeigenkoordination: Brigitta Scholer
Druck: Evers Druck GmbH, 25697 Meldorf

Verlag: X-plain Verlag, Friedensallee 41,
22765 Hamburg,
Tel.: 0 40/3988 37-0, Fax: 0 40/39 50 43

Abo-Betreuung: TOTAL| Abo-Club, z. Hd. Frau
Krilger, Bahndamm 9, 23617 Stockelsderf b, Lubeck,

VOI" 5 Jahre“ in TOTAI_! Tel- 04 51/4 90 41 58, Fax: 04 51/4 90 42 03

. & Titel: © Nintendo/R
Sage und schreibe 24 SNES-Tests fanden in TOTAL! | e © Nnendoare
12/94 Platz, zusammen mit einem NES- und sechs | gk nur it omeraer ;c.hr;:it:ih:;mng
Game-Boy-Tests. Unter ihnen waren das heute noch | fur unveriangte Manuskripte, Fotos etc
gern herausgekramte Super Bomberman 2: Eafrh- TOTAL! erscheint monatlich zum Einzelpreis von
worm Jim, Super Return of the Jedi, Mr'ckey Mania DM 6,80. Der Jahresbezugspreis (12 Ausgaben) fiir ein
. TOTAL!-Abonnement betragt im Inland DM 72—, im
und /ndiana Jones — Greatest Adventure. In unserem | usand owm 85 20.
einzigen Prew.ew.' stellten wir euch Don.key Kon:q S vt i s
Country vor. Mit einem Report brachten wir euch die | Rechte an ,TOTAL! - Das unabhéingige Magazin®
Vorgehensweisen der BPjS bezliglich der Indizierung | 4@ s Marke und Warenzeichen beim Deutschen

i Patentamt geschiitzt sind.
"R B /SCries & TRICKS von Morta/ Kombar /] naher.

TOTAL! 12/99




- annaqott. i

CAWWF Superstar 1

o' 10 Pin Bowling

c ¥ Quest for Camelot

MEarthworm Jim

N

Tel.: 02504 9330 - 33 .
Personliche Bestellannahme

Mo.-Fr.:8.30-20.00 Uhr
Sa.:10.00-16.00 Uhr

W% J
=0
29,95
®39.95
39,95
astlevania 3 39,85
Donkey C.L. 2 & 3je39,95
4Dr. Mario 39,95
29,95
39,95
jegp9,95
29,95
49 95
24,95
je 39,95
19,95
19,95
#39,95
19,95
29,95
Game Boy Co r;
Game Boy Color je 139,-
AC Adapter & Batt.P, 39,94
Netzteil GBC & GBP39,95
59.9
720° Skﬂtcbﬁarqusg 95

Aladdin
Animaniacs

: '(thqs é sterix & Obelix

Pucs el L ales

1A

Molemania
Pokemon !

Space Invaders A
S. Mario L. 1 & 3

4T 2 - Arcade Game
Tim im Sonnentem
True Lies

; .judge Dredd

Bubble Bobble
Bugs Bunny C. C.
Caesars World of

Centipede
Chessmas

Chase HQ A

Conkers F’Dc;{et Tales
CoclHand'

59,
49.9

Harvest Moon |
Hollywood Pinball
Holy Magic Century
Hugo 2 1/2 JR
‘Klax G
Klustar G

of the River

59,88
59,9
58,

Men in Black JR
M Aachines (10)
Mon!ezuma

59,99

8 Pocket Bomberman 44,95
il Pokemon blau / rot je59,9
# Power Quest A 59,99
8 Prince of Persia 49 95

R-Type DX A

Reservoir Rats JR
Rugrats JR

Schlimpfe im Alptr.

? s e Shadowgate RP

Shanghai Pocket G
Silicon Valley
Spy Hunter & Moon P,
Spy Vs Spy A

Sylvﬁster & Tweety
" Tabaluga RAPG
Tarzan

h Tetns Deluxe G

Top Gear Rally Ru
Turock 2 A
V-Rally R

W nolawd 2

9
59,9

54,95
59,85

59,95
59,95
Rampage World Tour48,95

. S-Nes Ko

WS PAL VERSION SIS
ACME Animation 39,95
Addams Family Values 39,95
Aero the Acrobat 2 a 29,95
Air Cavalry 49,95
Aladdin 49,95
Arkanoid 39,95
Asterix 39,95
Big Hurt Baseball 28,95
Biometal <a= 39,95
Boogerman 39,95
Cutthrout Island 29,95
Donald in Maui Mall. 39,95
Donkey M¥Country 39,95
Donkey Kong C. 2 39,95
<dt. Anleitung>
Dschungelbfich 59,85
Earthworm 2 ¥ 3995
FIFA Soccer <a/OVs> 19,95
FIFA Soccer '96 29,95
FIEA Soccer 97 49 95
Ha¥rvest Moon 49,95
Hebereke Popoon 2 29,95
Incr.Crash Dummies 19,95
J. Conners Tennis 49,95
John Madden 19,95
29,95
ustice League 29,95
Kirby's Dream C. a 89,95
Kirby’s Fun Pack ([ 3985
Kirby's Ghost Trap 49,95
Kénig der Léwen 59,95
Lost Vikings 2 59,95
Lucky Luke #49.95
Lufia incl. Berater 39,95
Magical Quest 49,95
Marvel Super Heroes 49,95
Mickey & Minni 49,95
Mohawk & Headph. 29,95
Mr. Do A 29,05
NBA Give'n Go 39,9
NBA Hangtime SP 39,95
NBA Livef '97 SP 49,95
NHL Hockey '96 SP 39,95
NHL Hockey ‘97 SP 49,95
N. Mansell World C.49,95
Pac Man 2 JR 49,95
PGA Tour Golf '96 49,95
Pinball Dreams G 49,95
Pinoechio 59,95
Prehistorik Man JR 29,95
Primal Rage A 29,95
Puzzle Bobble G 49,95
Realm JR 39,95
Revolution X A 29,95
Schlimpfe 1 & 2 je 39,95
Secret of Evermore
incl. Spielberater 49,95
Shaq Fu <a> A 29,95
Sim City G 49,95
Sonic Blastman <a> 39,95
Spirou JR 49,95
Star Trek DS9 A 29,95
Star Trek NG A 49,95
S. Bomberman 2 59,95
S. Drop Zone 39,95
S.Empire Strikes Back 39,95
S. Mario World <a> 39,95
S. Mario World 2 59,95
Super Metroid A 39,95
S. Punch Ouf 39,95
8. Return of Jedi A 39,95
Super Star Wars A 39,95
Super Star Wars <a>29 95
S. Streetfighter 2 39,85
Super Tennis 29,95
T 2 Arcade Game 89,95
T 2 Judgment Day 39,95
Terranigma incl. Spiel-
berat - 49,95
Tetris®& Dr. Mario 59,95
Tetris Attack G B9,95
Tim im Sonnentempel 39,95
Tim in Tibet JR 39,95
Timecop A * 1995
Timon & Pumbaas.. 59,95
Toy Story JR 39,95
Vaortex 29,95
Weapon Lord B 39,95
Whizz 39,95
Wild Guns A 49,85
Williams Arcéde Hits 29,95
World Cup Striker 29,95
Worldmaster Golf 19,95
Worms G 49,95
Zero the Kamikaze a 29,95
Zoop G " 29,95

S-NES Zubehoér:

5 Spieler Adapter 19,95
Antennenkabel 19,95
Antennen-Umschalter 4,95
Joyboard Arcade 39,95
RGB Kabel "Scart" 19.95
sole 139,95
B Scope & 6 Games 89,95

4

l

DASA A

i3

o

Nur solange V

J

RAL A A A

=

orrat relich

64
NINTENDO!: Sonde

Aero Gauge R 44,95

Aerofighters Assault 89,95
All Star Tennis 99 99,95
Asteroids Hyper (11) 84,95 gebrauwucht
Banjo & Kazooie 79,95 Body Harvest A
Bass Hunter 99,95% Bomberman 64 G 489, 95
Battle Zone (10) 109‘9r2‘180mbermaﬂ Hero 49,95_
Bio Freaks 99,953 Buck Bumble A

gebraucht E
Blast Corps 49,955

#Carmageddon Dt.* 99,952 Bust-A-Move 2 G

Castigyania 3D ~ 109,957 Bust-A-MoVe 3 'G _
Chameleon Twist 2 9:1.955’_’[

Chopper Attack 88,95
Command & Cong.109,95
Destruction Derby* 109,95
Donkey Kong & 4 MB Ram
Erw%erung (12) 129,95
Earthworm Jim 3D* 99,95

Charlie Blast Cha. 49,952

_F1 World Grand P.2 84,95 58

—-Clayflghter 63 1/3 39,950
=Cruis’/n USA R
ﬂ.
” Z Cruig'n Wérld R
-2 Dark Rift B

.-r

= {-m'ﬂ’*lﬂn‘wo
§ e f 59,95,

#44,952

Yans g

ildy Kong Racing 69,952

44,955

Extre (€] 89,950 F4
ﬂ:: Exlrezie 29,96
raucht °“-’

49,952

39,9509

59,95 &
69,955 |

o

=

T e | Heroes B

R

Fighting Force 109,95~ %xirome G 2 R

Gauntlet: Legends (10) 3-F1 Pole Position R
= F1 World GP

39’95
59, 95'
69,95
49,95
44 .95
69.95
44,95
69,95
4‘95=,=|Hexen A 44.95
Hot Wheels (10) 89,95~ Holy Magfe ®entury 49,95
Hybried Heaven 109,95 lggy’'s Reckin Balls 59,95
Jet Force Gemini (10l 09,95 Int. Superstar Soccer39,95
Knock Out Kiggsf 99,9 Int. Super.Soccer 98 49,95-
Lego Racers (10) 104,95~ John Madden 64 39.95§
Magical *Tetris 109,95 John Madden ‘99 49,95
Mario Golf SP 99,95 - Knife Edge A
Mario Party G 84,95 La rghini 64 R 39,952
Milos Astro Bowling 84,95 ~ Lylat Wars & Rumble 64,95
Monster Truck M. 10) 89,95- Mace The Dark Age 49,95
Mystical Ninfa 2 99,95  Mario 64

NBA Live 2000 (11) 99,95~ Mario Kart R

NBA Prd' '99 109,953

NHL Pro '99 109,952

Nuclear Strike (12) 109,95

Perfekt Dark (12) 109,95%

Premier Manager 99, 95—

Racing Simulation 119 95Q|

Rainbow Six (11)
Rayman 2
ReVolt R 4

98 &p

ters Desliny B
= g Dragons B
orsaken A

:a.Frankrelch 98 SP

Grand Theft Auto f1

69,95~

94 .95 -
114,95=
89,95~ JR 9
Road Rash (11) 109, 95 Multi Racing Champ, 49,95%
Rugrats Schatzs. 104,95 .Mysnral Ninja A 49,95
Shadowgate RPG 109,96 * Nagano Winter Olymp. 49,95
Shadowman 89; 95,; Nascar Racing 99 49,95
Shadowman 419.95%INascar '99 39,95
a / ungeschnitten i~ gebrapcht
Soccer (10) 99, 95:— NBA Courtside SP 49,95
South Park 109, 95«- NBA Jam '99 SP 49,95
pace Race (10) 109, 955 NBA Live '99 SP 49 95
Star Wars Racer R 99,95Z NBA Pro 98 SP, 39,95
Star Wars Hogue S gg 95'\‘ NFL Quatel‘back 98 39 95
Stareraft (10/11) 109, 95“ NFL Quaterback 99 49,95
Superman AJ"ADV 109,953 ~INHL Breakaway SP 44,95
Tetrlsphere G 79,95 INHL Breakaway 99 49,95
The New Tetris 84 95 NHL HOCkey ‘89 SP 49,95
Off Rgad Challenge 59,95
Olympic Hockey 44,95
Pilotwings 59,95
Pilotwings 49,95
gebraucht

Twisted EFSnowboa. 79,95
Ultimate Football 10) 99,95
V-Rally R 79,95
Vigilante 8 R 109,95

ng

1080° Snowbodtding 69,95%
£ Robotron 64 A
Air Boarder 64 R® 49 952S.C.AR.S. R
gpetig Adv. Racing 49.95“5

eetle Adv. Racing 39,95m San Francisco 2

‘-"f!

48,955 ¢

49.9‘5£Lz
@

Silicon Vai]ey /

derun

49, 95“’ Virtual

ot

Rakuga KWMs B 39,95
49,95
49,95
San Francisco Rush 44,95
59,95
£ Shadow of the Emp. 89,95

gebrauchr

49,95
Snowboard Kids R 64,95
Star Shot 49,95
Star Shot =gebr.> 39,95
Top Gear Rally 49,95
Turok 2 A 59,95
| Turok 2 gebr. 49,95
<a/uncut>
ess G 39,95
ol G 49,95
& Waialae C. Club Golf 49,95
o Wave Race B 59,95
W.Gretzky Hockey 39,9
Gretzky Hockey 98 49,9

Virthal

CW Vs Revenge 49,95
Wetrnix <a> & 44 Y5

Wipeout 2097 R 49,95

TR,

Nigiendo 64 89,-
NiMtendo 64 & Mario 229 -
N64 & Star Wars R. 269,-

4MB Ram Erweiterung 59,95

Akku Set
Antennenkabel
AV Kabel Cinch

39,95
29,859
1995

| Dekorkit Shadowman19,80|

Dekorkit#Turok
Flight Force Pro
Joyboard

19,80

je 34,95

]
03‘.
e

Joypad Orginal je 4§05
Joypadveriangerung
Lenkrad <3 in 1> 89,95
Lenkrad V3 109,95
Memory Card 1 MB 24,95
Memory Card 8 MB 59,95
RGB Kabel 19,95
Rumble Pak 19,95
mble Pak & 1 MB 34,95
V 303 Super Pad 39,95
SV 362 Shark Pad 59,95
Ultra Racer 49,98
Vortex SV 382 469495

X—ploder!

Mega Drive- und CD,
PlayStation, Saturn,
Spieleberater
CD Rom, Manga
& Action Figuren

World Driver Cha.10) 109,95
World L. Soccer (10)109,95
WWF Attitude 109,95
Zelda 64 RPG 99,95

mit Dual Shock &

farblges Joypad & Memory Card &

A __Pitball oder Wreckin Crew

WNr haben fast PC- und Videospiel

e-

Fax 02504 9330 - 99
Alfred-
iirdi t!48291 Telgte

Krupp-Str. 24

Dreamcast:

Dreanfcast
Arcade Stick
Controller 4
DekorKit Shadowman 19,808
DekorKit Tricks Style 19,80
Joypadverlangerung 19,958
Keybhoard 54,9505
RacggCP Lenkrad 119, 95
Scar®Kabel

489, -

Vibration Pack
Visual Memory
Aero Wings (11)
Blue Stinger
Buggy Heat
Dynamite Cop 2 84,95
Expendable 104,95
House of the Dead 2

(10) 139,95
under 104,95
“®A
Marvel Vs Capcom 104,95
Monaco GP 89,95
NBA 2000 (11) 84,95
Pen Pen 104,95 =
Power Stone 84,95
Ready 2 Rumble %1049
Sega Bass Fishing”179,9
Sega Rally 2
Snow Surfers {10]
Sonic Advenl*r
Soul Calibur (11
Speed Devils .
Suzuki Alstare Racer 84,34
Tokyo Highway C. 84,95
Toy Commander
Trick Style
UEFA Striker (10)
Virtua Fighter 3
World League Soccer 84, 95%
Worms Armageddon 89,952 =
WWE Attitude 89, 95@

Bis
legen wir bei
DREAMCAST -

Bestellungen

44,95 &
49,958
84,95 §

84,95 ¢

Hydro

1 SATURN-Spiel
<unserer Wahl
dazu!

http://www.
freaksshop.dey

"Nutzen Sie unseren |
Vorbestellservice"

Bestellungen bis
16.00 sind in der
Regel schon am
Nachsten Tag
beilhnen!!!

P | ADENGESCHAFTE:

Ladenpreise kénnen
abweichen!

43143 Munster
Windthorststr. 13
Tel.:

Bielefeld Brackwede

Treppenstr. 10
49504 Lotte / Blren
Strotheweg 12
Handleranfragen
willkommen !
= Bewertung 64 Power B

89,954
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| Ble auch per
-) bezahlen; hier sparen Bie die

wert von 170,- DM erhalten Sie 3% |
Bkonto! Augerdem halten wir
: t&usende von

~ < feiert, 10-jahriges Jubiléum, feisrn )
' Bkem.lt Bestellungen mit Artikeln, die 0,
m!t S gekennzeichnet sind, sebicken ' §
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DONKEY KONG - CLASSIC
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~_Pokémon - rote Edition ..... 5
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A Sammelkarten: ~ Theme Decks 21,95 -
g Bonstgr . 6,95 Starter Set 2195 o
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